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OzZET

WEB TABANLI EGITIM SISTEMLERINDE DERS ICERIKLERININ SCORM
UYUMLU OLUSTURULMASI AMACIYLA YAZILIM GELISTIRILMESI

HALTAS, Kadir
Kirikkale Universitesi
Fen Bilimleri Enstitusi
Bilgisayar Mihendisligi Anabilim Dali, YUksek Lisans Tezi
Danigsman: Yrd. Dog. Dr. Murat LUY
Ocak 2016, 89 sayfa

Ozellikle son 20 yilda kullanimi gittikce artan uzaktan 6gretim
faaliyetleri pek ¢ok birey igin dnemli firsatlar sunmaktadir. Orgiin olarak egitim
almak isteyen yetigkin bir bireyi sosyal ve ekonomik olarak dnemli derecede
etkilemektedir. Bir egitim programina dahil olmak bireyin bu program suresi
zarfinda farkl bir ugrasi icerisinde bulunmasini da engellemektedir. Ayni
zamanda hangi egitim programi olursa olsun bireyin maddi olarak da birgok
harcama yapmasini gerektirmektedir. Ozellikle galisan bireylerin 6rgiin bir
egitim programinda bulunmasi olduk¢a zordur. Bu gibi kisitlliklari agmak igin
uzaktan ogretim uygun bir egitim faaliyeti olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Uzaktan 6gretim faaliyetlerinde kullanilan yontemler degismektedir.
Gunumuzde uzaktan Ogretim faaliyetleri ¢ogunlukla web teknolojileri
uzerinden yuratulmektedir. Bu tip uzaktan 6gretim faaliyetlerinde bilgisayarlara

kurulan 6zel programlar sayesinde ogretim faaliyetine katilan bireylerin ayni



ortamda bulunma zorunlulugu ortadan kalkmaktadir. Oyle ki uzaktan dégretim
faaliyetlerinin bazilarinda bireyin 6gretim faaliyetine es zamanl olarak
katilmasina gerek kalmamaktadir.

Uzaktan 6gretim faaliyetlerinin etkin olarak uygulanmasi, kullanilan
alt yapinin gelismis olmasiyla birlikte faaliyet icerisinde kullanilan 6gretim
materyallerinin bu ortam i¢in uygun olarak hazirlanmasina da baglidir. Ogretim
materyallerinin dijital ortama uygun olarak aktariimasi igin farkh yazilimlar
kullaniimaktadir. Bu yazilimlarin kullaniimasi emek ve ¢ogunlukla konusunda
uzman personel gerektirmektedir.

Pek cok egitici personel, 6rgin 6gretimde ders materyali veya
yardimci materyal olarak MS Office PowerPoint programiyla hazirlanan sunum
dosyalarini kullanmaktadir. Bu ¢alismada daha 6nceden hazirlanmig olan MS
Office PowerPoint sunum dosyalarini web ortamina aktarmak i¢in HTML
dosyalarina donustirmek ve istenilirse donustirme iglemi sonucu olarak
uretilen web ortamina uygun 6gretim dokimanina SCORM uyumlulugu

eklemek igin yazilim gelistirilmistir.

Anahtar kelimeler: Uzaktan Ogretim, PowerPoint, HTML5, CSS3, SCORM,
Yazilim



ABSTRACT

DEVELOPING SOFTWARE WITH THE PURPOSE OF FORMING COURSE
CONTENTS COMPATIBLE WITH SCORM IN WEB-BASED EDUCATION
SYSTEMS

HALTAS, Kadir
Kirikkale University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Computer Engineering, Master Thesis
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Murat LUY
January 2016, 89 pages

Increased use of distance education activities especially in the last
20 years, offers significant opportunities for many individuals. Individuals
receive formal training as a significant social and economic impact. Including
a training program to prevent the presence in the individual a different pursuit
over period of this program. It also requires multiple expenditures as property
of the individual, no matter what the training program. Reside in a formal
training program in particular is quite difficult working for individuals. To
overcome these limitations such as distance education emerges as an
appropriate educational activities.

Different methods can be used in distance education activities.
Nowadays web technologies are mostly used in distance education activities.
This type of distance education activities individuals involved in the training
activities through specific programs that installed on computers, eliminate the

requirement in the same environment. Such that the there is no need to



connect simultaneously to the individual training activities in some of the
distance learning activities. The effectiveness of applying distance learning is
depends on the infrastructure that is used and using appropriate training
materials for this environment. Different software is used for the transmission
of educational materials according to the digital environment. This increases
the use of software and expert staff labor needs.

Many educational staff use presentation files that is prepared by
using MS Office PowerPoint presentation software for course material or utility
material. In this thesis a software has been developed which is converts MS
Office PowerPoint presentation files that had been prepared previously, to
HTML files for usage in web environment. Also if desired by using this
developed software SCORM compliance can be added to the education
document that is suitable for web environment, as a result of conversion

process.

Key Words: Distance Learning, PowerPoint, HTML5, CSS3, SCORM,
Software
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1. GIRiS

Egitim yuzyillar boyunca onemini yitirmemis bir alandir. Bilimsel
gelismelerin sonucu yeni bilgi birikimleri olugsmus ve bunlar da yeni bilimsel
gelismelere 1s1k tutmustur. Stre¢ bu sekilde devam ettikge insanoglunun bilgi
birikimi dogal olarak onemli derecede artmigtir. Tum bunlara bagh olarak
sanayi ve teknolojik alanlarda 6nemli gelismeler gergeklesmistir. Sanayi
devrimi, elektronik egyalarin kullanimina baslanmasi, internet teknolojilerinin
kullanimi bu gelismelere drnek olarak gosterilebilir. Gergeklesen bu gelismeler
neticesinde ortaya ¢ikan bilgi birikiminin etkin kullanimi i¢cin daha nitelikli is
gucu ihtiyaci ortaya ¢ikmigtir. Nitelikli bireylerin yetismesi egitim kalitesiyle
dogru orantihdir. Dolayisiyla egitimin 6nemi her gegen gun artar hale gelmistir.
Bu baglamda etkin ve kaliteli egitim ortamlari saglanmasi i¢in gerek kisi, kurum
ve kuruluslar gerekse yonetimler egitim imkanlarini arttirarak, farkli ortamlar
sunarak daha ¢ok bireye daha kaliteli egitim verilmesini hedeflemektedirler. Bu
noktada kimi egitim faaliyetleri icin uygun bir alternatif olarak uzaktan 6gretim

yontem(ler)i karsimiza ¢ikmaktadir.

1.1. Uzaktan Ogretim

Dunya genelinde uzaktan 6gretim siklikla kullanilsa da net bir tanim
uzerinden fikir birligine ulasilamamigtir. Kisaca ogretici ve ogrenicinin farkli

ortam vel/veya zamanda Dbulunarak 0Ogretim-0grenme eylemlerinin



gerceklesmesi olarak sdylenebilir. Farkh egitimciler ve farkh egitim
kurumlarinca degisik tanimlamalar getirilmistir. Siklikla kullanilan tanimlar
arasinda sunlari sayabiliriz:

California Uzaktan Ogretim Projesi kurumuna gbére uzaktan
ogretim: “Uzaktan 6gretim, egitsel kaynaklar ile 6grenicileri bulugturan 6gretim
dagitim sistemidir.” [1].

Michael MOORE ve Greg KEARSLY uzaktan 6gretimi: “Uzaktan
ogretim, 6gretme ve 6grenme isinin farkli ortamlarda gercgeklestigi, iletisim igin
0zel kurumsal organizasyonlar gibi teknolojilerin kullanildigi; 6gretme ve planli
ogrenmedir.” [2].

Bu tanimlardan da goraldugu gibi uzaktan 6gretim sistemlerinin
temelinde farkl ortam ve zamanlarda bulunan 6gretici ve 6grenicilerin ortak bir
teknoloji alt yapisi ve 6gretim materyali kullanarak gergeklesen 6gretme islemi
bulunmaktadir. Her gegen gln artan dinya ndfusu, artan bilgi yogunlugu ve
bunlara bagh olarak artan rekabetci toplum ortamlari geleneksel 6gretim
yontemleri igin alternatif arayislarini artirmigtir. Alternatif yontemlerden belki
de en fazla tercih edilenler arasinda sayilabilecek uzaktan 6gretim sistemleri
yuz ylze Ogretim ortamlarin saglayamadigi pek c¢ok avantajla birlikte
gelmektedir.

Yuz ylze Ogretim ortamlarinin ¢ogunda, birgcok ders igin
saglanamayan farkli ortam uyaricilari uzaktan égretim sistemlerinde rahatlikla
saglanabilmektedir. Ogrenici uzaktan &gdretim sistemlerinde kullanilan
bilgisayar teknolojileri sayesinde bir ders materyali igerisinde igerige ait gorsel,
isitsel ve metin muhtevali her tarli ortami kullanilabilmektedir. Yine yuz yluze

O0gretim ortamlarinda zaman, mekan 6gretici ve édrenici unsurlarinin timunun



varliklarinin kesismesi gerekmektedir. Ancak uzaktan ogretim sitemlerinde
gerceklestirilen herhangi bir egitsel faaliyet kayit altina alinarak 6grenici, ortam
ve zaman eglemesi zorunlulugunu ortadan kaldirmaktadir. Bu durum o6zellikle
gunumuzde hem calisan hem de oOgrenici rolu bulunan bireylerin arttigi
toplumlarda dgreniciler icin biylik avantaj saglamaktadir. Ogrenici katilmadigi
ve/veya katilamadigi her hangi bir egitsel faaliyeti sistemde tutulan kaydi
sayesinde orijinal haliyle, hi¢bir eksigi olmadan gergeklestirebilmektedir. Tum
bunlarin yaninda uzaktan 6gretimin 6nemli artilarindan birisi de bireysel
farkhliklarin g6z énunde bulundurulabilmesi ve buna bagl olarak égrenicilere,
ogretimde ¢ok 6nemli bir firsat olarak gorulen kendi hizinda 6grenme olanagi
saglamasidir.

Uzaktan oOgretim faaliyetlerini pek c¢ok teknoloji kullanilarak
surdirmek muUmkdnddr. Uzaktan o6gretimin  ge¢cmisini  inceledigimizde
gOrulecektir ki tarinte mektup ve hatta gazete kdse yazilari dahi uzaktan
ogretim faaliyetlerinin yaratilmesi igin kullaniimigtir. Son on yila bakildiginda
uzaktan 6gretim faaliyetlerinin adirlkl olarak bilgisayar teknolojilerini temel
aldigini ve faaliyet ortami olarak sanal dunyanin kullanildigini gorebiliriz.

Uzaktan 6gretim populerligini arttirsa da hali hazirda bayUk birinsan
toplugu tarafindan farkli sebeplerden dolayi g¢ekinilen bir 6gretim yontemi
olarak gorulmektedir. SUphesiz ki bu ¢ekincelerin gideriimesi ancak 6gretim
kurumlarinin uzaktan o6gretime faaliyetlerini yayginlastirmasi ve kamu
kurumlarinin da uzaktan 6gretim faaliyetlerinin surdurulebilir olmasi igin bir
politika benimsemesi gerekir. Uzaktan 6gretim faaliyetlerinin yayginlastiriimasi
konusundaki en blyuk etkenlerin basinda kuskusuz ki bu alanda nitelikli

eleman sayisinin ciddi anlamda az olmasi ve yurutilecek uzaktan 6gretim



faaliyetinde gorev almak isteyen dgretici personel sayisinin az olusudur. Bu
noktada birey temelli olan ogretici personel eksiginin gideriimesi ¢ozumu
oncelik tasiyan bir sorun olarak goze c¢arpmaktadir. Uzaktan ogretim
faaliyetleri icin gonulli 6gretici bulunamamasinin sebepleri arasinda, 6gretim
faaliyeti icin gerekli olan materyal hazirlama, 6gretim ortaminda sosyal olarak

da bulunma gibi hazirlik faaliyetlerinin 6greticiye buyuk yuk getirmesidir.

1.2. Calisgmanin Amaci

Sinif igi ogretim faaliyetlerinde teknolojiden yararlaniimak
istenildiginde bunun birgok ydntemi mevcuttur. Bunlar arasinda tepegdz
kullanimi, ses kaydi dinletiimesi, video izletilmesi, bilgisayar destekli sunumlar
yapilmasi vb. yontemler sayilabilir. SUphesiz ki hem gorsel hem de igitsel
olarak uyaricilar barindiran bilgisayar destekli sunumlar egiticiler agisindan
siklikla tercih edilmektedir. Burada bilgisayar destekli sunumlardan kastedilen
MS PowerPoint, LibreOffice Impress gibi ofis yazilimlarinca hazirlanmis
sunum dosyalari kullanilarak yapilan sunumlardir.

Egiticiler bu gibi 6gretim amacli sunumlari, materyalleri hazirlamak
icin genel olarak dusundldugunde bliylk zaman ve emek harcamaktadir.
Ancak ayni egitici personel ilgili materyali herhangi SCORM (Sharable Content
Object Reference Model — Paylasilabilir icerik Nesne Referans Modeli) uyumlu
bir OYS (Ogretim Ydnetim Sistemi) (izerinde kullanmak istediginde bu sunum

dosyasi derse yardimci malzeme olmaktan ileri gidememektedir. Bunun 6ntne



gecmek icin icerik SCORM uyumlu ve OYS tarafindan égrenicilere diizgln bir
formatta sunulabilecek duruma getirilmelidir. Bu islem ise egiticinin hem belirli
yazilim becerisinin olmasini hem de sunumu hazirlamak igin harcadigi zaman
ve emek kadar, belki de daha fazla emegi gerektirmektedir. Hatta belirli
durumlar igin profesyonel yardim almak durumunda kalinabilmekte ve bu
nedenle de egiticiye ve/veya kurum-kurulusa mali yUk getirmektedir.

Bu calismada MS Office PowerPoint isimli ofis paket programinin
2007 ve daha ileri surimleri kullanilarak hazirlanmis sunum dosyalarinin basit
bir sekilde, ek olarak herhangi bir yazilim bilgisine sahip olma ihtiyaci
olmaksizin SCORM uyumlu HTML5 (Hyper Text Markup Language — YUksek
Seviyeli Metin Isaretleme Dili) kodlama kullanan &gdretim paketlerine
donusturilmesinde kullanilabilecek, .NET Framework tabanl bir yazilim
geligtiriimesi hedeflenmistir. Geligtirilen yazilimda ayrica JavaScript ve CSS3
(Cascading Style Sheets - Basamaklh Stil Sayfalari) teknolojilerinden de

yararlanilacaktir.

1.3. Literatir Arastirmasi

Karl ANDERSSON ve Dan JOHANSSON HTML5 ve CSS3
teknolojilerini de kullanarak kamu hizmetleri i¢cin katmanli bir Mobil e-Servis
uygulamasi o6nerisinde bulunmuslardir [3]. Masahiro ARAKI ve Daisuke

TAKEGOSHI, “A Rapid Development Framework for Multilingual Spoken



Dialogue Systems” isimli makalelerinde sistemi gelistirmek icin HTML5
teknolojisinden yararlanmislardir [4].

Michael NEBELING ve arkadaslari “Adaptive Layout Template for
Effective Web Content Presentation in Large-Screen Contexts” isimli
c¢alismalarinda genig ekranlarda web igeriklerinin yayinlamasi igin HTML5 ve
CSS3 teknolojilerini ve ginUmuz yaygin tekniklerini de kullanarak bir sablon
gelistirmigtir [5]. Michael NEBELING ve arkadaslari gelistirdikleri sablonda
HTML5 ve CSS3 teknolojilerin getirdigi yeniliklerle esnek bir yapi ortaya
koymuslardir [5].

Nelson BALOIAN ve arkadaslari gergeklestirdikleri “An Architecture
for Developing Distributed Collaborative Applications Using HTML5” isimli
calismada HTMLS5 teknolojisinin gelismis 06zellikleri olan WebDatabase,
WebSockets, Canvas, LocalStorage ve LocalFileSystem gibi unsurlar
kullanarak dagitik igbirligi uygulamalari gelistirmek i¢in mimari sunmuslardir
[6]. Nelson BALOIAN ve arkadaslari gelistirdikleri mimaride ayrica
uygulamanin  gelistrme asamasinda JavaScript frameworkleri de
kullanmiglardir. Bu sayede veri degisimiicin JSON (JavaScript Object Notation
— JavaScript Nesne Notasyonu) nesneleri gibi veri paketleri kullanabilmislerdir.

Hiroki MORI ve arkadaslari 2013 yilindi yaptiklari ¢alismada
Oogretim alaninda kullaniimak Gzere, HTML5 teknolojisi kullanarak video
dagitim sistemi gelistirmislerdir [7]. Bu sayede gelistiriimis olan sistem platform
bagimsiz hale gelmistir. Ozellikle HTML5 video elemaninin kullaniimasiyla
videolarin mobil cihazlarda oynatilmasi, eklenti ihtiyacinin ortadan kalkmasi

nedeniyle daha kolay hale gelmigtir [7].



Guolei ZHU ve arkadaslari 2012 yilinda yaptiklari ¢alismada
HTML5 isaretleme dilinin yeni etiketlerinden biri olan “canvas” elemanini, yine
HTML5 teknolojisiyle birlikte gelen yeni 6zelliklerden biri olan WebSocket ve
WebWorker ozelliklerini birlikte kullanarak gergek zamanlh medya oynatici
tasarlamiglardir [8]. Ayni calismada H.264 formatli video bilgisini JavaScript
kod ¢ozucu kullanarak islemislerdir [8].

Fabien Cazenave ve arkadaslari 2011 yilinda JavaScript kullanarak
HTML5 ve CSS3 ile olusturulmus dokimanlarin, iceriginden bagimsiz olarak
SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language - Senkronizelestiriimis
Multimedya Birlestirme Dili) ile zaman cizelgesine bagli olarak yurutiimesi
Uzerine bir calisma gerceklestirmistir [9]. Gergeklestirilen g¢alismada XML
(Extensible Markup Language — Genisletilebilen isaretleme Dili) tabanli olan
SMIL dokumanlarin zaman gizelgesine yerlestiriimesini saglamis. JavaScript
ise HTML5 ve CSS3 teknolojileriyle olusturulmus igerik ile SMIL arasinda
iletisim icin kullaniimistir [9].

Martin STRIBNY ve Pavel SMUTNY 2013 yilinda yayinladiklari
calismada endustri, okul ve laboratuvarlarda hizli uygulama gelistirme yazilimi
olan ControlWeb yazilimini goérsellestirmek amaciyla HTMLS ve JavaScript
kUtlphaneleri kullanarak web ara yuzu gelistirmiglerdir [10].

Hwa-Young JEONG ve Bong-Hwa HONG gergeklestirdikleri
calismada web tabanli 6grenme ortaminda CAT (Common Admission Test —
Ortak Kabul Testi) sistemi ve SCORM alt yapisini beraber kullanarak 6grenici

odakl bir sistem ortaya koymuslardir [11].



A. GARCIA ve A. ESTEBAN 2011 yilinda yaptiklari calismada mobil
cihazlarda SCORM uyumlu wuzaktan 6gretim materyallerinin  OYS
sistemlerinde oldugu gibi gosterimi igin bir uygulama gelistirmiglerdir [12].

Dragos CAZACU ve arkadaslari 2012 yilinda yaptiklari calismada
bir OYS sisteminin mobil cihazlarla uyumlu olabilmesi icin gerekli olan temel
noktalari ve SCORM gibi standartlari destekleyebilmesi i¢in uyulmasi gereken
kurallari analiz etmislerdir. Tasarlanan bu mOYS sisteminde uzaktan égretim
materyaline mobil cihazlardaki etkinligi arttirmak igin farkl yonlerde eklemeler
yapmiglardir [13].

Bartosz SAWICKI ve Bartosz CHABER 2013 yilinda yayinladiklari
calismada 3D modellerin web tarayicilar Uzerinde verimli ve uygun bir sekilde
goéruntilemek igin sadece JavaScript ve HTML5 teknolojilerinden yararlanarak
bir yazilim modulu gelistirmislerdir. Gergeklestirdikleri calismada sunucu tarafli
gOsterim ile asamali 1zgara akisi yaklasimlari konu baglaminda

karsilastiriimistir [14].



2. MATERYAL, METOT VE YONTEM

2.1. Uzaktan Ogretim Sistemlerinin Calismasi

Uzaktan ogretimde kullanilan yontemler teknolojinin gelisimine
paralel olarak zaman igerisinde degismigstir. Kullanilan yontemler arasinda
mektupla iletisim, telekonferans, bilgisayarli 6gretim, gevrim igi 6gretim, kitlesel
acik cevrimigi kurslar sayilabilir. Kullanilan her bir yontemin elbette dezavantaj
ve avantajlari mevcut olabilir. Mektupla 6gretimde zaman kaybi, telekonferans
sisteminde etkilesim eksikligi, bilgisayarli o6gretimde vyetersiz bilgisayar
okuryazarligi, ¢evrim ici ogretim kullaniminda yeteri kadar ¢evrim i¢i olma
imkani bulunamamasi ihtimali, kitlesel agik cevrim i¢i kurslarda ise rehber
gbrevi goren egitici personelin azhdi ve/veya yetersizligi gibi dezavantajlarin
oldugu soylenebilir. Avantaj olarak bakildigindaysa mektupla ogretimde
maliyet dusukligu, telekonferans yonteminde gorsel olarak zengin igerik
sunulabilmesi olanagi, bilgisayar sistemlerinin kullanildigi yontemlerde farkli
medya turlerinin kullanilabilmesi, cevrim ici 6gretim ydntemlerinde farkli sosyal
ortamlarin 6gretim faaliyeti icerisinde kullanilabilmesi gibi avantajlar goze
carpmaktadir.

Tarih boyunca yurutilen uzaktan o6gretim faaliyetlerini iki sekilde
gruplayabiliriz. Bu gruplardan biri faaliyet icerisinde kullanilan alt yapi ve
teknolojik gelismelere bagl kalinan iletisim tlru diger ise s6z konusu uzaktan

ogretim faaliyetinin islenis sekli olarak soéylenebilir.



2.1.1. Kullanilan iletisim Teknolojisi

Tarihte her zaman icin 6gretim ortamlari gerek formal gerekse
informal olmak Uzere her zaman var olmustur. Bu 6Jretim ortamlarinda sure
gelen 6gretim faaliyetleri neticesinde bilginin sentezi ve sonucunda da yeni
bilgi dagarciklarinin olusumu gergeklesmistir. Zaman gectikge toplumlarin
gerek kdulturel gerekse siyasi acidan bilgiye verdikleri onemin artmasi
nedeniyle hazirlanan 6gretim ortamlarinda artis goézlemlenmesi normaldir. Bu
gereksinimi en verimli sekilde kargilamak iginse toplumlar surekli 6gretimde
teknoloji kullanimini arttirmaya ¢alismislardir. Bunun sonucu 6gretim ortamlari

surekli geliserek guinumuzde ki halini almigtir.

2.1.1.1. Mektupla Ogretim

Toplumlarin  6gretim ihtiyaglarint  gidermek igin gelistirdikleri
ortamlara, teknolojinin ilk etkileri uzaktan 6gretim faaliyeti agisindan 18.
yuzyilda gergeklesmistir. Bu yonteme oOnculik eden Calep PHILIPS isimli
stenografi 6gretmeninin 1728'de Boston gazetesine vermis oldugu ilan
mektupla dgretim déneminin ilk adimi sayilabilir. Bu dgdretimde ogrenicilere
mektupla haftalik derslerin ve alistirmalarin génderilmesi ve bunun sonucunda
ogrenici bireylerin stenografi 6grenebilmesi planlanmistir. Bu ydntemin
kullanimi 19. yiizyilda ingiltere’de de Isaac PITMAN tarafindan yine stenografi

dersi verilmesi yoluyla devam etmigtir.
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Mektupla Ogretimde kurumsal olarak en blyuk adimsa Londra
Universitesinin 1858 yilinda “harici sistem” adiyla baslatti§i uzaktan 6gretim
faaliyeti sayilmaktadir. Mektupla uzaktan &gretim veren kuruluglarin
cogunlugu yirminci yuzyihn ortalarinda kurulmustur. Bunlarin ¢ogu ticari
atihmlar olsa da aralarinda birka¢ kar amaci gutmeyen organizasyon ve
dernek de mevcuttur. Bu kuruluslarin hepsi olmasa da birkagi gergekten guzel
ogretim faaliyetleri gerceklestirmigtir.

Mektupla uzaktan 6gretim faaliyetleri ylraten diinyaca taninmis pek
cok kurulus gerek kurs hazirligi gerekse pazar arayisi gibi sebeplerle isbirligi
yapmiglardir. Ozellikle dil problemleri Avrupa’da var olan kuruluglarin igbirligini
sinirlandirmistir. Bugiin de var olan Avrupa Uzaktan Egitim Birligi (EADL)

kurulusu Avrupa’da sure gelen bu igbirligi Grinu olarak ortaya ¢ikmistir.

2.1.1.2. Telekonferansla Uzaktan Ogretim

Uzaktan o6gretim faaliyetlerinde televizyonun da rol almasiyla
teknoloji tabanli uzaktan 6gretim faaliyetlerinin ilk adimi atilmis oldu. Bu
sayede ogrenicilere, sadece yazil materyaller degil ayrica ses ve gorus igerikli
materyaller de kullanilarak kurslar verilmeye baglandi.

Ogretim amach ilk fim 1910 yilinda ortaya ¢ikmistir. Thomas
Edison filmin icadinin ardindan égretim sisteminin ileriki on yil icerisinde blyuk
dlglide degisecegi gorusini ifade etmistir. Ogretim araci olarak televizyonun
var olusu ogretimde c¢ok kanalli medya kullanimi igin teknolojiden

yararlaniimasi adina onemli bir baslangic olmustur. Ancak potansiyeli
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hakkinda birgok fikir stiriimus olsa da televizyonun 6gretime ortamlarina etkisi
sinirh olmustur. Amerika Birlesik Devletlerinde yuksekogretim Uzerine
calismalar yapan Carnegie komisyonunu 1972 yilinda yayinladi§i raporda
2000 yihinda yerleske disi1 6gretimin yuzde 80, yerlegke ici 6gretimin de yuzde
10-20 arasi bir oranin telekomunikasyon teknolojileri Uzerine kurulacagi

tahminine yer vermistir.

2.1.1.3. Bilgisayar ve WWW Destekli Uzaktan Ogretim

Daha onceki uzaktan 6gretim faaliyetlerinin materyal dagitimi yazili
materyaller veya zahmeti ¢ok olan filmler seklinde yapilmistir. Bilgisayarin
ogretim faaliyetlerinde kullaniimaya baglanmasiyla ogretim materyalleri
dijitallesmistir. Kitap, mektup, slayt gibi basili materyallerin dijital ortama
aktariimasi CD (Compact Disk — Kompakt Disk), disket gibi ortamlarla
dagitimini saglamistir. Ancak ne var ki mektupla 6gretim ve telekonferansla
ogretim yontemlerinde oldugu gibi bilgisayarin 6gretimde ilk kullanim
adimlarinda da ogretim faaliyeti sadece 6grenici ve dgretici arasinda ogretici
gudumll yapilmaktadir. Bu durum ogretim faaliyetlerinin kimi zaman gerekli
verimlilige ulagamamasina neden olmustur. Bilgisayar teknolojilerinin
gelismesiyle 6gretim faaliyetleri icin gerekli olan sosyal bazi gereksinimlerin
giderilmesi, sistem takibi ve istatistiki bilgilerin toplanmasi gibi 6gretim faaliyeti
icin 6nemli islemleri yerine getirmek amaciyla “Ogretim Yonetim Sistemi” isimli

yazilimlar geligtirilmigtir.
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Boylece uzaktan 6gretim faaliyetlerinin 6grenicisi konumunda olan
bireyler bu yazilimlar sayesinde 6grenim icin farkli medya kaynaklarini, sosyal
ortamlari ve diger ogrenicilerle isbirligi gibi deneyimleri edinebilmigtir. Bu tur
yazilimlar sayesinde o6grenci sinif ortamini olusturulan sanal siniflar ile
deneyimleyeceklerdir. Bir ogrenici birey diger ogrenicilerle yazili ve sesli
sohbet ortamlariyla isbirlik¢i 6grenme faaliyetleri gercgeklestirebilmektedir.
Bircok ders materyalline rahatlikla ulasabilmekte ve fiziki ortamlardan
bagimsiz olarak galismasini yapabilmektedir.

Elektronik teknolojilerin bu denli gelisimiyle 6gretim dinyasinda
ogretim ve 6gretim adina temel degisikliklere yol agmistir [15]. Bu degisikliklere
adapte olmak igin dgretici birey ve 6gretim faaliyetini gergeklestiren kuruluglar
kendilerini revize etmeye baslamiglardir. Ogretim Yonetim Sistemlerinin
yaygin kullanimina baslanmasiyla Universiteler sanal kampusler kurmaya
baslamiglardir. Ogretici konumundaki bireyler fiziki 6gretim ortamlarinda
kullandiklari materyalleri dijitallestirmiglerdir. Dijital ortamin bu kadar yogun
sekilde kullaniimasi elbette bu alanda dOgreticinin de ayri bir okuryazarlik
seviyesine erismesini gerektirmigtir.

Her &gdretici birey, kendisini gelistirmeye calismis olsa da dijital
ortama diger meslektaslari seviyesinde adaptasyon saglayamamasi olasi bir
durumdur. Dijital ortamin 6zellikle uzaktan 6gretimin icerisinde vazgegilmez bir
sekilde bu derece kullanilir olmasi ufak olgekli de olsa bir sektdr halini almigtir.
Uzaktan 6gretim faaliyetlerinin strdUralebilir olmasi igin gerekli olan neredeyse
her asama igin ticari bir girisimle karsilasmak mumkanddr. Bu asamalar igin

ayrica kimi i¢in basarili olarak sayabilecegimiz kimi zaman da yeterince

13



basarili sayamayacagimiz genel kullanim lisansina sahip yazilimlar da
mevcuttur.

Dijital ortamin yogun kullaniimasinin etkisi sadece bireyler Uzerinde
olmayip ayni zamanda kurumlarin da gerek ogretim teknikleri gerekse 6gretim
alt yapilari Uzerinde etkide bulunmustur. Dunya genelinde bir¢ok egitim
kurumu tarafindan internet alt yapisi da kullanilarak web (zerinden sanal

kampus ortamlari olusturulmustur.

2.1.2. Zamanlama Cesidi

Uzaktan ogretim faaliyetlerinin ilk ortaya c¢ikisindan gunumuize
kadar gergeklestiriimesinde teknolojiden bagimsiz oldugu diisiiniilemez. Oyle
ki teknolojik gelismeler uzaktan ogretim faaliyetlerinin islenisi Uzerinde her
zaman etkili olmustur. Uzaktan ogretim faaliyetlerinin mektupla 6gretim
doneminin ardindan telekomunikasyon teknolojisinin kullanilmasi sayesinde
faaliyetlerin islenisi adina yeni bir boyut kazandiriimistir. TelekomuUnikasyonun
ardindan bilgisayar ve sonrasinda da internet alt yapisinin gelismesiyle
uzaktan ogretim faaliyetleri zenginlik kazanmistir. Teknolojik gelismelerin
uzaktan ogretim faaliyetlerine etki ettigi yonlerden bir tanesi de suphesiz
ogretimin surekliligi icerisinde ayarlanan zamanlamadir. Mektupla 6gretim
doneminde teknolojik kisitliliklar nedeniyle 6gretim muhakkak es zamansiz
olarak gerceklestiriimigtir. Telekomunikasyon teknolojilerinin  kullanimiyla

birlikte uzaktan 6gretim icerisinde eszamanli olarak faaliyet gergeklestirme
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imkani dogmustur. Bilgisayarin kullanimiyla uzaktan 6gretim faaliyetlerinin
geneli es zamansiz olarak surdirilmistir. internet teknolojisinin giiciiniin
uzaktan 6gretim faaliyetlerinde kullanilmaya baslanmasiyla 6gretici kurumlar
s6z konusu 6gretim faaliyetlerini es zamanli, es zamansiz veya her iki sekilde

birden surdirme konusunda esnek olma imkani yakalamislardir.

2.1.2.1. Es Zamanh Ogretim

Ogdretici ve 6grenicinin es zamanh olarak farkli mekanlarda
bulundugu uzaktan 6gretim faaliyetlerine es zamanlh uzaktan 6gretim faaliyeti
denilmektedir. Bu tip ogretim faaliyetlerinde tekil bir birey ve/veya grubun
bilgisayar veya farkli bir teknoloji kullanarak baglandigi, ses ve goruntinin
iletiminin ¢ift tarafli olarak gerceklestigi video konferans sistemi Uzerinden
ogretim gergeklesmektedir.

Gunumuzde internet temelli uzaktan ogretim faaliyetlerinin
artmasiyla es zamanl uzaktan o6gretim faaliyetleri icin daha rahat bir ortam
saglanmistir. Ayni zaman da gelisen teknolojiyle birlikte es zamanli uzaktan
ogretim faaliyetleri sadece ses ve goruntu aktariminin gok dnine gegmigtir. Es
zamanli 6gretim faaliyetlerinde kullanilan yeni teknolojilerle 6gretim sirasinda
uygulama paylasimi, kaynak paylasimi, uygulama gosterimi, beyaz tahta
paylasimi, yine farkli bir mekadnda bulunan konuyla ilgili bir kisinin davet
edilmesi gibi imkanlar kullanilabilir hale gelmistir. Katilimda bulunan 6grenciler
her hangi bir soru sorma ihtiyaci duyduklarinda o anki dersin tamamina hakim

olduklarindan daha net bir cevap alabileceklerdir. Ayni zamandan o an
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yurutilmekte olan es zamanl o6gretim faaliyetlerinde katilimci olan diger
bireylerin de konuyla ilgili gérislerine anlik olarak ulasilabilmektedir. Ogretim
icin gerekli olan motivasyon faktériini de es zamanh 6gretim faaliyetlerinde
ogrenici bireyler daha rahat elde edebilmektedirler.

Bunlarin yaninda uzaktan &gretim faaliyetlerinde es zamanl
ogretim kullanilmasi 6grenici bireyler i¢in kimi zaman, zaman eslesmesinin
mecburi olmasi nedeniyle dezavantaj olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ginumuzde
Ogretim yodnetim sistemleri ve beraberinde kullanilan yazihmlarla bu

dezavantajin dnline gegebilecek birka¢ ¢6zim kullanilabilmektedir.

2.1.2.2. Es Zamansiz Ogretim

Ogretici ve 6grenen birey velveya bireylerin farkli zaman ve
mekanlarda 6gretim faaliyetlerine katihminin gerceklestigi uzaktan ogretim
faaliyetleridir. Bu tur 6gretim faaliyetlerinde dgretici bireyin daha ¢ok 6gretim
ortaminda rehberlik etmesi s6z konusudur. Ogretimin srekliligi ve
motivasyonun devami o6grenici bireyler tarafindan saglanir. Es zamansiz
ogretim faaliyetlerinde 6grenici ve faaliyetin basarisinin izlenmesi i¢in daha
genis capl istatistiksel verilere ihtiyac duyulmaktadir. Hissedilen bu ihtiyaci
kargilamak icin glinimuzde gelismis 0ogretim yonetim sistemleri
kullaniimaktadir. Es zamansiz 6gretimlerde de es zamanh 6gretimlerde oldugu
gibi kaynak paylagimi, 6greniciler arasinda igbirligi, takimlarla c¢alisma,

konunun uzmanindan bilgi edinme, forumlar Uzerinden &gretici-Ogrenici
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velveya oOgrenici-Ogrenici arasinda fikir paylasimlari gibi etkinlikler
gerceklestirilebilmektedir.

Es zamansiz 6gretimlerin 6grenici agisinda géze ¢arpan en buyuk
avantaji bireyin 6gretim faaliyeti icin yapmasi gereken tim etkinliklerin
zamanlamasini ve miktarini kendisinin planlamasidir. Bu avantaj ozellikle is
dinyasinda aktif olarak rol alan bireylerin 6gretim faaliyetlerinden geri
kalmamalari igin buayuk bir firsat olusturmaktadir. Diger taraftan etkinliklerin
zamanlamasinin ve miktarinin planlamasini bireyin kendisinin yapmasi, bireye
kendisini ve amacini ¢ok iyi sekilde tanimasi sorumlulugunu es zamanl

ogretim faaliyetlerinde oldugundan daha ¢ok yuklemektedir.

2.2. Ogretim Alt Yapisi

Uzaktan 6gretim faaliyetlerinde kullanilan teknolojiler elbette 6nem
arz etmektedir. Zira bu teknolojilerin kalitesi ve kullanim etkinligi uzaktan
ogretim faaliyetinin kalitesini ve gelecegini belirlemektedir. Bunun yaninda
uzaktan ogretim faaliyetinin kalitesini ve gelecegini etkileyen diger bir etkense
faaliyetin 6gretim alt yapisinin uygun sekilde tasarlanmasidir. Burada so6zu
edilen 6gretim faaliyeti icin tasarlanmig ders materyallerinin ve sosyal ortami
yansitmak icin kullanilan imkéanlarin kalitesidir. Uzaktan 6gretim faaliyetinin alt
yapisi denilince birgok degisken bu konu icerisinde degerlendirilebilir,
kullanilan teknolojik imkanlar, egitici personelin teknoloji kullanim yeterliligi,

ogrenicilerin baglantisi igin gereksinim duyulan bant genigligi miktarinin
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dusunulmesi, sanal materyallerin dagitim yontemlerinin ayarlanmasi bu
degiskenler arasinda sayilabilir.

Bu calismanin amacinin uzaktan 6gretim faaliyeti icin materyal
gelistirme konusu uUzerinde olmasi nedeniyle bu baglk altinda o6gretim alt

yapisinin materyal gelistirmeyle ilgili Kismi s6z konusu olacaktir.

2.2.1. igerik Referans Modelleri

Etkin bir uzaktan 6gretim faaliyet sunabilmek i¢in yayinlanan igerik
materyalleri Uzerinde ginumuze kadar fakh galismalar yuratilmastir. Genel
olarak bir OYS igerisinde 6grenicinin faaliyetlerinin miimkiin oldugunca detayli
sekilde takip edilmesi uzaktan ogretim faaliyetinin kalitesi agisindan 6nem
tagimaktadir. Ogrenicinin ders materyalini kullanirken gergeklestirdigi kullanim
hareketlerinin tutulabilmesi de bu noktada énem tasir. OYS icerisinde bu
kabiliyetin saglanmasi igin hazirlanan dijital ders materyallerinin akis semasi
uzerinde standartlagstirma faaliyetleri  yarttulmastar. Bu  ¢alismalar
kapsaminda ginumuze kadar gesitli icerik referans modelleri tasarlanmis ve
kullaniimistir. Bu noktada sunu belirtmek gerekir ki bir OYS mutlaka bir igerik
referans modelini desteklemek zorunda degildir, ancak OYS’nin sagladidi bu
ogretim alt yapisi sayesinde uzaktan 6gretim faaliyetinin etkinligini dlgme ve
artirma c¢alismalari yapilabilmesi igin bilgiler edinilebilmektedir.

Uzaktan oOgretim faaliyetlerinde ogretim igeriklerinin akislarini

standartlastirmak igin kullanilan icerik referans modelleri AICC (Aviation
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Industry CBT (Computer-Based Training) Committee), SCORM 1.1, SCORM
1.2, SCORM 2004 strumleri ve son olarak da Tin Can API seklinde sayilabilir.

Sekil 2.1’de 6rnek SCROM manifest dosyasi igerigi mevcuttur.

—<content>
—<globalProperties>
— <externalMetadata>
<source>ADL</source>
=model=ADL SCOEM 1.1</model=
<location>metadata(1 1} xml</location=
</externalMetadata=
=/globalProperties=>
—<block id="B1"=
—<identification>
<title=TITLE=/title>
<description>DESCRIPTION=/description=
—<labels>
<curricular=COUERSE~</curricular>
</labels>
</identification=
—=gco id="581">
— <identification>
<title=TITLE=</title>
<description>DESCRIPTION</description=
—<labels>
<curricular=5C0O</curricular>
</labels>
</identification=
— <launch=
<location=index html=/location>
<launch>
</sco=
</block=
</content>

Sekil 2.1. Ornek SCORM paketi manifesto dosyasi [16].

2.2.2. Sanal Sinif ve Diger Sosyal Ortamlar

Uzaktan 6gretim faaliyetleri gegmisinde es zamansiz faaliyetler

olarak baslasa da teknolojinin gelisimiyle birlikte bugin es zamanlh 6gretim
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faaliyetleri gerceklestirme imkanina sahip olunmustur. Ginimuzde ister es
zamanli ister es zamansiz uzaktan 6gretim faaliyetlerinde es zamanli 6gretim
araclari kullanilmaktadir. Bu es zamanl 6gretim araci sanal siniflar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Temel olarak bir sanal sinifin amaci farkli ortamlarda
bulunan ogretici ve ogrenicilerin es zamanl olarak ag teknolojileri alt yapisinin
kullaniimasiyla tipki fiziki sinif ortamindan oldugu sekliyle internet Uzerinde
bulugmalarini saglamaktir.

Gunumuzde pek cok sanal sinif araci mevcuttur. Bu sanal sinif
araclari yazilim olarak elde edilebilmektedir ve uzaktan 6gretim faaliyetinde bir
OYS kullaniliyorsa sistemle butiinlestirimelidirler. Genel olarak sanal sinif
uygulamalari calisma prensipleri nedeniyle OYS sunucularindan ayri sunucu
kurulumlari gerektirmektedir. Bir sanal sinifin standart olarak ogretici ve
ogrenicileri gcevrim ici olarak bir araya getirmesi beklenir. Ancak her yazilim bu
standart 6zelligin yaninda farkli 6zellikler de tasimaktadir. Bu 6zelliklerden
bazilari goérintl paylasimi, ekran paylasimi, sesli soru sorma ve yanitlama
imkani, fiziksel sinif ortaminda bulunan tahta aracinin yerini tutabilecek beyaz
tahta uygulamasi, sanal sinif Gzerinden uygulama paylasimi ve godsterimi,
misafir 6gretici ve/veya dgrenicinin sanal sinif oturumuna davet edilebilmesi,
gerceklesen sanal sinif oturumunun tim etkinlikleriyle kayit altina alinabilmesi

seklinde siralanabilir.
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Sekil 2.2. Ornek sanal sinif oturumu

Sekil 2.2'de drnek bir sanal sinif oturum érnegdi goérilmektedir.

Uzaktan 6gretim faaliyetlerinde yer alan sosyal ortamlar sadece
sanal siniflardan olugsmamaktadir. Kullanilan OYS alt yapisina gére
degismekle birlikte genel olarak kullanilan sosyal ortamlar; 6gretici — 6grenci
veya Ogrenici — ogrenici arasi mesajlasma, c¢alisma gruplari olusturma ve
takibi, forum olusturma, tartisma gruplarn olusturma imkanlar seklinde

orneklenebilir.
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2.2.3. Kullanilan Altyapi ve Teknolojiler

Uzaktan &gretim faaliyetleri, dijital teknolojinin yodun sekilde
kullanilmaya baglanmasiyla daha da karmasik bir yapiya sahip olmustur.
Bilgisayar destekli bir uzaktan 6gretim faaliyeti es zamanli veya es zamansiz
nasil yurGtulirse yurutilsin faaliyet yapisinin, ders igeriklerinin ve kaynak
materyallerin hazirlanmasi, gorsel anlatim igin gerekli animasyonlari
hazirlanisi, 6gretim igerigiyle ilgili soru ve soru bankalarinin hazirlanisi, 6gretici
ve Ogrenici icin gerekli teknolojik alt yapinin hazirlanmasi ve bakimi gibi farkh
boélimlerinde farkli teknolojilerin kullanilmasi gerekmektedir.  Alt yapinin
hazirlanmasi icin gerekli olan bu farkh teknolojilerin kullanimi igin genis bilgi
birikimine ve ayni 6lgude uygun zaman dilimine ihtiya¢c duyulmaktadir.

Bu bolimde internet temelli bilgisayar destekli uzaktan ogretim
faaliyetlerinde kullanilmakta olan baslica alt vyapi teknolojilerinden
bahsedilecektir. S6z konusu teknolojilerin her biri icin uzman bir personele

ihtiya¢ duyulmaktadir.

2.2.3.1. Ogretim Yonetim Sistemleri (OYS)

OYS'nin temel amaci farkli ortam ve/veya zamanda bulunan
Ogrenici ve Ogreticinin uzaktan ogretim sdreci boyunca gergeklestirdigi
faaliyetlerin idare, takip ve duzenleme, kaynak dagitimi ve yonetimsel
islemlerin yapiminin gergeklestiriimesi gibi 6gretim i¢in hayati Gnemi bulunan

aktivitelerin takibini gergeklestirmektir. Bu sistemde 6gretim materyalleri olarak
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kullanmak istedigimiz her hangi bir nesneyi sistem Uzerinde kullanmak igin
uygun formata donustirilmesi gerekmektedir. Dlnya Uzerinde birgok farkl
tirde OYS'ler kullaniimaktadir, bunlardan birkagini su sekilde siralayabiliriz:
eFront, Moodle, Sakai. OYS’ler arasinda hem acik kaynak kodlu (Moodle) hem
de ticari amagli hazirlanmis (Blackboard) olanlar mevcuttur.

Burada géze carpan nokta OYS lizerinde kullanilan &égdretim
iceriginin farkl bir OYS'ye aktarildiginda da ayni davranisi ve kullanim
olanaklarini saglayip saglamayacagidir. Bu sorunun giderilmesi i¢in genel
anlamda standartlar belirlenmistir. Bunlarin baslica olanlari su sekilde
siralanabilir: IMS (Information Management System — Bilgi Yonetim Sistemi),
AICC, SCORM. Bu standartlardan en yaygin olarak kullanilanlardan bir tanesi
SCORM (Sharable Content Object Reference Model) olarak bilinir.

Ogretim ydnetim sistemlerinin incelenmesi ve Kkarsilastiriimasi
adina yapilan bazi arastirmalar su sekildedir: Sabine ve Beate (2005)'in 9
QYS; llias, openUSS, Lon-capa, dotLRN, ATutor, Dokeos, Spaghetti learning,
Sakai, Moodle arasinda uyarlanabilirlikleri agisindan gercgeklestirdikleri
karsilastirma arastirmasi sonucunda digerleri arasindan Moodle OYS’nin en
yuksek dereceyi aldigi goézlemlenmigtir [17]. Al-Ajlan tarafindan 2012 yilinda
10 adet OYS arasinda yapilan arastirmasi sonucunda Moodle OYS'nin
digerleri arasinda en iyi sonucu almistir. Yapilan bu arastirmada OYS'ler ticari
ve aclk kaynak kodlu olmak Uzere iki grupta ayrilarak incelenmigtir. Al-Ajlan,
OYS'ler arasinda gerceklestirdigi karsilastirmalari teknik araclar, destek
araglari ve O&grenici araglari o6zelliklerini gbz ©6ninde bulundurarak

gerceklestirmistir. Yapilan bu arastirmada Moodle sisteminin sadece SCORM
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paketlerinin  birka¢  sUrUmUnd  desteklemekte  problem  yasadigi
gozlemlenmistir [18].

Uzaktan &gretim faaliyetlerinde OYS kullanimiyla, 6gretim
organizasyonunun yonetimi, 6gretim faaliyetlerinin gerceklesmesi icin gerekli
sanal ortamin saglanmasi, surdurllen uzaktan 6gretim faaliyetinin istatistiksel
verilerinin toplanmasi ve raporlanmasi gibi iglevler yerine getirilebilmektedir.
GlnlUmizde hizla artan farkl isim ve kabiliyetlerde OYS’ler mevcuttur. Bir

ogretim yonetim sisteminden beklenen temel islevler su sekilde siralanabilir:

e Kurumsal yapinin sanal ortama tam anlamiyla taginabilmesi igin

esnek organizasyon yapisinin desteklenmesi,

e Direk mesajlasma, tartisma forumlari, duyurular, c¢alisma

gruplari, canh mesajlasma gibi iletisim araglarini barindirmasi,

e Kendisine ait sanal sinif uygulamasinin olmasi ve/veya populer

sanal sinif uygulamalari ile butlinlesmis sekilde g¢alisabilmesi,

e Sanal ders materyallerinin barindiriimasinin ve kullaniminin

kolay bir sekilde gergeklestirilebilir olmasi,

e Kendisine ait bir igerik referans modeli olmasi ve/veya bilinen en

az bir igerik referans modelini destekliyor olmasi,

e Organizasyon, ogretim faaliyeti, sanal sinif oturumlar ve
kullanim verileri gibi 06gretim icin Oonem tasiyan verileri
saklayabilmesi ve istenildiginde kolay bir sekilde rapor

verebilmesi,
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e Kimi zaman o6gretim faaliyeti icin gerekli olan dg¢uncu parti
yazilimlari  desteklemesi ve/veya kolayca butunlesebilir
olabilmesi.

Sozu gegen bu Ozelliklerden Uzerinde en ¢ok durulmasi gereken
iglevler, icerik referans modeli desteklemesi ve sanal sinif yazilimlariyla
bitlnlesebilir olmasidir. Her OYS’nin alt yapi olarak sanal sinif destegi
degisiklik gosterse de genel olarak OYS’ler tarafindan sanal sinif uygulamalari
desteklenmektedir. Gerek es zamanl 0gretim gerekse es zamansiz ogretim
faaliyetlerinde sanal sinif uygulamalari kullanimi sayesinde gerceklesen
oturumlar kayit altina alinabilmektedir. Bu sayede ogreniciler katilamadiklari
sanal sinif oturumlarini tekrarlayabilmektedir. Uzaktan 6gretim yonteminin en
onemli artilarindan biri de ogreticiye baglh kalmadan gerceklesebilen sinirsiz

tekrar imkanidir. Sekil 2.3'de 6rnek bir OYS ekran gorintiisii gérilmektedir.

: GOLF Ornegi

]
H

4 Ocak - 10 Ocak

11 Ocak - 17 Ocak

Y¥alan zamanda olay yok

18 Ocak - 24 Ocak

Sekil 2.3. Moodle OYS web ara yiiziinden 6érnek bir kesit.
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Ogretim yonetim sistemlerinde icerik referans modellerinin
desteklenmesi buylk onem tasimaktadir. Bu sayede oOgrenicinin ders
materyali kullanimi sirasinda tim hareketleri icerik referans modelinin
destekledigi derecede takip edilebilmektedir. Ayni zamanda igerik referans
modellerinin desteklenmesi sayesinde daha o6nceden hazirlanmis igerik
referans modeli destekli 6gretim materyalinin  kullanimi  rahatlikla
gerceklesebilmektedir. Bu konuda en sik kullanilan igerik referans modeli
SCORM olarak bilinmektedir. OYS'ler icerisinde icerik referans modellerinin
kullanimiyla birlikte 6grenicinin bireysel olarak takibi daha rahatlikla
gerceklestirilebilmektedir.  Ayrica diger bir artisi ise ders materyallerinin
kullanimi tam olarak gergeklesmedigi durumlarda &6grenici kaldigi yerden
devam edebilmekte bdylece zaman kaybi ve tekrar nedeniyle olusan
motivasyon kaybinin éniine gecilebilmektedir. Sekil 2.4'de Moodle OYS'de

dersin kaldigi1 yerden devam edilmesine iligkin gorsel mevcuttur.

‘Would you like 1o resume from where you previousty lefl of?

Tomam | Vazgeg

Sekil 2.4. Moodle OYS’de yarim kalan dersin birakilan yerden devam
edilmesine ait ekran goruntusu
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2.2.3.2. Flash

Gunumuzde her ne kadar Adobe firmasi tarafindan gelistiriimesi ve
dagitimi gerceklesse de Flash temelinde Macromedia firmasi tarafindan 1996
yilinda piyasaya surulmustir. Bugun Flash uygulamasi kullanilarak web
ortaminda kullaniimak igin etkilegsimli animasyonlar, iki yonlu video aktarimi,
ogretim materyali hazirlama iglemleri yapiimaktadir.

Aslinda Flash uygulamasinin Macromedia sirketi tarafindan
yayinlanmadan oncesine ait bir ge¢misi de bulunmaktadir. Temelde kalem
bilgisayarlar icin PenPoint OS isletim sistemi Uzerinden ¢alisan SmartSketch
uygulamasina dayanir. PenPoint isletim sisteminin pazarda beklenen basariyi
yakalayamamasinin ardindan SmartSkech uygulamasi Windows ve Mac OS
isletim sistemi Uzerinde ¢aligtiriimaya baslanmistir. Daha sonra uygulamaya
kare-kare animasyon olusturma o6zelligi eklenmis ve pazara FutureSplash
ismiyle yeniden surulmustar. Macromedia girketinin  bu uygulamayi
gelistirmesi sonrasi “Future” ve “Splash” kelimelerini birlestirerek “Flash” ismi
kullaniilmaya baglanmistir.

Flash uygulamasi ile olusturulan dosyalarin uzantisi “.swf” olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bu dosyalar bilgisayar (zerinde tekil olarak
calistinlabildikleri gibi web ortaminda bulunan temel kodlama dili HTML
kullanilarak web sayfalari igerisine yerlestirilebilir. Flash uygulamasina ait bu
dosyalarin igerisinde firmanin kendisi tarafindan hazirlanmis olan betik dili
ActionScript ile kodlama yapilabilmekte ve bu sayede dosya disindaki
ortamlarla da etkilesime girilebilmektedir. Sekil 2.5'de érnek ActionScript kodu

gOrulmektedir.

27



var greet:TextField = new TextField();
greet.Text="Hello World!";
this.addChild (greet) ;

Sekil 2.5. Ornek ActionScript kodlar

Flash uygulamasinin Gglncu parti uygulamalar kullanilarak
iceriginin objeler ve kod bazinda gorulebilir ve degistirilebilir olmasi igletim
sistemi ve mobil cihaz Ureticileri tarafindan guvenilirliginin yitiriimesine sebep
olmustur. GUnumuzde bazi gelismis mobil cihaz ve igletim sistemleri Flash
uygulamasini desteklememektedir. Bunun sebebi ise Ureticiler tarafindan
Flash uygulamasiyla hazirlanmis dosyalarin guvensiz olarak goérulmesidir.
Zamanla Flash uygulamasinin yerini alabilecek alternatiflerin dogmasi bu

platformlar tarafindan Flash’in tamamen kalkmasina neden olmustur.

2.2.3.3. HTML

Tirkgesi Hiper Metin isaretleme Dili (Hyper Text Markup Language)
olan HTML ginUmuzde siklikla kullandigimiz, siradan bir ihtiyag halini almig
olan Internet ortaminda yayinlanan web sayfalarinin temel yapi tasi olarak
dugunulebilir. Bizler web ortaminda gerek mobil gerekse masaustu cihazlar ile
gezinirken web sayfalarini goruntulemek igin web tarayicilari kullanmaktayiz.

Web tarayicilarin burada Ustlendigi gorev HTML kullanilarak yayinlanmis olan
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web sayfasinin  kullanicinin  istedi dogrultusunda, dizgin formatta
goruntuleme islemidir. Bunun anlami HTML bir programlama dili olarak
sayllmamasidir. Zira HTML kullanilarak kendi basina calisan bir yazilim
gelistirilemez.

internet ortaminda yayinlanan web sayfalarinin temel yapi tasi olan
HTML, W3C (World Wide Web Consortium — WWW Konsorsiyumu)
organizasyonu tarafindan standartlastiriimaktadir.

HTML kullanilarak farkh medya tarlerinde bilgiler barindiran
dosyalar hazirlanabilir ve/veya hazirlanan bu dosyalar arasinda baglant
kurulabilir.Sekil 2.6’da HTML sayfasina resim eklemeyle ilgi 6érnek ve c¢iktisi
go6rulmektedir. Diger bir kullanim amaci ise web sayfalarinin web tarayicilar

tarafindan dizgun goérintilenebilmesi igin gerekli kurallari tanimlamasidir.

<img src="zk.jpg" height="100" width="100" />

Sekil 2.6 Bir HTML sayfasina resim eklemek igin kullanilan “<img/>" etiketine
ve sayfa giktisina bir 6rnek.

Avrupa Nukleer Arastirma Merkezinde calisan Tim BERNERS-

LEE’nin HTML kodlamay! gelistirmesi ardindan, internet ortaminda sayfalarin
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artmasiyla internet populerlik kazanmistir. Buna bagh olarak web kavrami
zamanla gelismis ve bugiin dilimize yerlesmistir. ilk adimlarinin atiimasindan
bu zamana kadar HTML zamanla geligtirilerek farkli surimlerle karsimiza
ctkmigtir. Bu strimler; HTML 1.0, HTML 2.0, HTML 3.2, HTML 4.0, HTML
4.01, XHTML (eXtensible Hyper Text Markup Language — Gelistirilebilir
Yiksek Seviyeli Metin isaretleme Dili) ve son olarak HTML 5.0 seklinde

sayilabilir.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "
http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>

</body>
</html>

Sekil 2.7. HTML 4.01 standardi kullanilarak hazirlanmis HTML sayfa
kodlamasi.

Sekil 2.77de o6rnek bir HTML 4.01 standardindaki sayfasinin
kodlamasi gorulmektedir.

HTML 5.0; temel olarak HTML 4.0 siruml etiketleri Uzerine
geligtiriimigtir. Genel amag olarak ginimuz web ortaminda hizla artan zengin
medya formatlarinin ek bir bilesen olmadan sayfa icerisine dahil edilebilir ve

yurutulebilir olmasini saglamak seklinde sdylenebilir. HTML 5.0 surUmunin
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sagladigi diger bir 6zellikse ister kullanici arabirimi gelistiricisi isterse sunucu
tarafli uygulama gelistiricisi olsun tek bir kod yapisi kullanilmasi sayesinde
rahat bir geligtirme ortami sunmasidir. HTML 5.0, metin bicimleme amacl
kullanilabildigi gibi web uygulamalari da gelistirilebilir. CSS3 ve JavaScript
teknolojilerinin de birlestiriimesiyle kararli ve birgok platform uyumlulugu
saglanmis uygulamalar gelistirilebilmektedir.

HTML 5.0 surimuyle birlikte 06zellikle semantik acidan
gelistirmelerin yapilabilmesi icin HTML 4.01 stGrimune ek olarak bazi etiketler
eklenmistir. Eklenen bu etiketler sayesinde gorsel yapisi ile mantiksal yapisi
bir butin olusturmaktadir. HTML 5.0 ile birlikte gelen yeni etiketler Cizelge

2.1’de gosterilmistir.

Cizelge 2.1. HTMLS5 ile gelen yeni etiketler

Sayfada bir tuval alani olusturur. Tuvale gizim
<canvas> L .
JavaScript ile yapilabilir.
<audio> Sayfaya ses oynatici bir modul ekler.
<video> Video oynatici bir modul ekler.
<progress> islem siireci gdstergesi ekler.
<caption> Baslik olarak dustnulen metinleri duzenler.
<header> Sitenin baslik ve agiklama igerigini alir.
<nav> Mendileri ve bir takim zorunlu iglevleri icine alir.
<footer> Sitelerin en alt kismini icine alir.
<section> Sitelerin ana igerik kismini icine alir.
<aside> Ana icerikten ayri yazilan kisimdir.
<article> Makale, deneme tarzi yazilari kapsar.
<embed> Disaridan eklenen bilesenler icin kullanilir. (Orn: swf
uzantili dosyalar.)
<details> Detay bilgisi icerir.
<summary> Yazinin bashgini belirler.
<time> Tarih ve saat verilerini kapsar.

31



Cizelge 2.1. (Devam)

Yazi icerisinde 6zellikle Ustinde durulan kelimeleri
<mark> :

belirler.
<figcaption> <figure> elementinin baghgini belirler.
<figure> Cesitli medya icerigi gruplarini belirler.

Baslik grubunu belirtir. H1, H2 gibi baslik elementleri
<hgroup> -

burada tanimlanabilir.

, Duzenlenebilir elementlere otomatik tamamlama 6zelligi

<datalist> . L

verilmesini sagdlar.

Ogretim ortaminin sanal olarak 6grenciye ulastiriimasi konusu
dusunuldugunde icerigi aktarmak igin suphesiz ki en iyi ortamin web
teknolojileri oldugu gorulecektir. Web teknolojileri kullaniimak istendiginde ise
HTML kullanimi neredeyse zorunluluk halini almistir.

Web teknolojileri kullanilarak herhangi bir igerigin dagitimi
isleminde HTML, temel olarak icerigin tarayici ortaminda istenilen duzende
gérinmesini saglamaktadir. Ogretim iceriklerinin ses, gorintli ve video gibi
birden fazla medya ortamina ihtiya¢ duydugu duisinuldiaginde HTMLS éncesi
surumler yetersiz kalmistir. Bu agigi gidermek icin her web tarayici Ureticisi
kendi tarayicilarina uyumlu eklentiler gelistirmek zorunda kalmistir. Ayrica tum
bunlara alternatif olarak Adobe firmasinin Grind olan Flash nesneleri ve
oynaticisi kullanilmigtir. Tium bunlar giinimuzde hala alternatif imkan olarak
kullanilmaktadir. Ancak bu durum hem kullanicilarin kullanim tecrubelerini
etkilemekte hem de guvenlik aciklarina neden olmaktadir. Buna bagl olarak

HTMLS5 temelli icerik ortamlarinin artmasiyla birgok web tarayici Ureticisi ve
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hatta mobil isletim sistemi yayimcilari bu ek uygulamalar artik
desteklemediklerini veya sorumlulugu kullanicilara biraktiklarini agiklamigtir.

HTMLS  kullaniminin  yayginlagsmasiyla  kullanici  arabirimi
tasarimcilari ve sunucu tarafli yazilim gelistiricilerin ortak bir alt yapida
bulusmalarini  saglamistir. HTML5 beraberinde CSS3 ve JavaScript
kullanimiyla ¢ok daha gugli ve kararli uygulamalar g¢ikabilmekte ve sanal

ortamda var olabilen hemen hemen her makinede sikintisiz ¢alismaktadir [19].

2.2.3.4. .NET Framework

.NET Framework, CLR (Common Language Runtime - Ortak Dil
Calisma Zamani) ile birlikte programlarin ve olusturulmus kutiphanelerin
calistirilabilmesi icin gerekli kutuphane kumelerini igerir. Bu kutuphane
kimesinde Framework cekirdegine ait kutuphaneler ve bu kutuphaneler ile
olusturulmus, .NET Framework catisi altinda kullanilan teknolojilere ait
kUtiphaneler bulunmaktadir. Uzun adi “Common Language Runtime (Ortak
Dil Calisma Zamani)” olan CLR sayesinde “managed code (y6netimli kod)”
yapisinda hazirlanmig yurutulebilir “.exe” veya kutuphane olarak kullanilabilir
“.dII” dosyalarina donugtarular.

Bilindigi Uzere bir yaziiimin veya bir kod parcasinin bir donanimca
anlamlandiriimasi igin iglemci Uzerinde iglenmesi gerekmektedir. Dolayisi ile
hazirlanmis olan program kodlari makine diline ¢evrilmelidir. GlUnimuzde her
islemci ayni komut kimesini kullanmadigi i¢in bir kod parcasi ya da bir

yazilimin kullaniimasi dusinilen platform icin 6zel olarak derlenmesi
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gerekmektedir. SUphesiz ki her platform igin bu islemi gerceklestirmek blyulk
emek ve zaman kaybi olacaktir. Bu durumun ustesinden gelebilmek icin .NET
Framework vyapisi icerisinde hazirlanan yuUratilebilir dosya (.exe) veya
kUtiphane dosyasi (.dll) MSIL (Microsoft Intermediate Language — Microsoft
Ara Dil) ismi verilen ara bir dile donustarutlar. MSIL diline dénulstirilen kod
bloklarinin olusturdugu dosya igerisinde program komutlarinin yani sira
metadata bilgileri de mevcuttur. Hazirlanan bu paket dosya CLR tarafindan
yurutilmek Uzere yuklendiginde CLR igerisinde bulunan JIT (Just In Time —
Calisma Aninda Derleme) derleyici ile makine diline gevrilir.

Bu yapi sayesinde .NET Framework tarafindan desteklenen farkli
dillerde (C#, VB , F# vb.) yazilmis yazilimlar ,kitiphaneler ve/veya program
parcalari sorunsuzca birlikte ¢caligabilmektedirler. Ayni zamanda makine diline
cevrim islemi tam g¢alisma aninda yapildidi i¢cin CLR tarafindan desteklenen
tum platformlarda uyum igerisinde galisabilmektedir.

CLR ayni zamda birgok servisin ¢alismasina ev sahipligi yapar. Bu
servislerden birkag¢ tanesi; bellek yonetimi, kitiphane yuklemesi ve glvenlik
hizmetleri olarak siralanabilir. GunimuUze kadar .NET Framework yapisinin 1,

2, 3, 3.5, 4 ve 4.5 olmak uzere gesitli surimleri gelistiriimigtir.

2.2.3.5. JavaScript

Sadece bigimleme dili olarak kullanilabilen HTML zaman zaman

kullanim alanlarina gore basit 6lgude esneklige ve daha ¢ok islevsellige ihtiyag
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duyabilmektedir. GUnUimizde HTML ile hazirlanmis hemen hemen her
dosyada bu ihtiyaci karsilamak i¢in JavaScript kullaniimaktadir.

ik olarak Netscape firmasi tarafindan Netscape Navigator 2.0 web
tarayici ile internet diinyasina tanitiimistir. HTML sayfalarina dinamizm katan
bu programlama dili baslangicta LiveScript olarak isimlendirilmistir. Netscape
2.0 Beta3 surim web tarayici ile birlikte ismi JavaScript olarak degistiriimistir.

JavaScript dilinin en blylk avantajlarindan biri istemci tarafli olarak
calismasidir. Yani bir kullanici siteyi ziyaret ettiginde web tarayici ile
goéruntilenen sayfada yer alan JavaScript kodlari ¢alisirken siteyi ziyaret eden
kullanicinin sistem kaynaklarini kullanmaktadir. Bu sayede web sitesinin
barindirildigi  sunucu bilgisayarin kaynak kullaniminda asiri yuklenme
gerceklesmemis olur.

JavaScript nesne yonelimli bir betik dilidir. Farkli uygulamalar iginde
ve/veya farkh uygulamalarla haberlesmek igin kullanilabilmesinin yani sira

siklikla tasarlanan HTML sayfalarina esneklik kazandirmak igin kullanilr.

2.3. SCORM (Paylasilabilir icerik Nesne Referans Modeli)

SCORM uzaktan &gretim sistemlerinin idaresi igin kullanilan
OYS'ler icine aktarilan igeriklerin standartlarini, 6zelliklerini ve aktarim igin
gerekli olan paketleme seklini tanimlamak igin kullanilan yapidir. SCORM,
Amerika Birlesik Devletleri Savunma Sekreterligi Ofisince olusturulmus ADL
(Advanced Distributed Learning — Gelismis Dagittk Ogrenme) girisimi

tarafindan Ocak 1999'da ortaya c¢ikartiimistir [20].
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SCORM'’un tarihsel slreci icerisinden SCORM 1.1, SCORM 1.2,
SCORM 2004 2.Siriim, SCORM 2004 3.Sirim, SCORM 2004 4.Sirim ve
TIN Can API olmak Uzere versiyonlari bulunmaktadir. Tim bu strimlerin
temel amaci ayni olmakla birlikte surimler arasinda standartlar agisindan
gelistirmeler yapilmigtir. Ginimuizde en ¢ok kullanilan stirim SCORM 2004
olarak bilinmektedir.

SCORM standartlarinin temel amaci, OYS ve ders icerik paketinin
nasil birbiri arasinda haberlegsmeyi saglayacagi, bir igerik hazirlayici veya
programci personelin gorevlerini gergeklestirirken uymasi gereken standartlari
ve hedefleri belirler. Buradan da anlasilabilecedi gibi SCORM 6gretim
iceriginin pedagojik veya tasarimsal ara yuzu ile ilgilenmez. Sadece arka
planda olan sistem-sistem ve icerik-sistem arasi iletisimi organize etmektedir.

Bir uzaktan 0&gretim faaliyeti icerisinde SCORM destekli
materyallerin bulunmasinin faydalari su sekilde siralanabilir;

Yeniden kullanilabilirlik: SCORM standartlari dikkate alinarak

hazirlanan 6gretim materyali farkli 6gretim faaliyetlerinde, farkl
OYS’ler igerisinde kullanilabilmektedirler.

o Erigilebilirlik: belirli uzak bir kaynaktan ogretimsel bilesenin
birgok farkli noktaya rahatc¢a ulastiriimasi durumunu ifade eder.

e Ogzellestirilebilir olma: SCORM uyumlu bir ders materyali
bireysel ve kurumsal ihtiyaglara gore 6zellestirilebilmektedir.

e Karsilanabilirik: SCORM uyumlu icerik paketleri belirli
standartlara uyumlu olarak hazirlandiklari i¢in farkli ortamlarda
da rahatlikla kullanilabilmektedir. Bu sayede her ders igerigi igin

harcanan zaman ve maliyet dusurulebilmektedir.
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e Dayaniklilik: teknolojik hizli degisimi ve karsilagilan gelismelere
rahatlikla uyum saglayabilir ve tekrar tasarlanmasi, ayarlanmasi
veya kaydedilmesine gerek yoktur.

o Birlikte kullanilabilirlik: bir merkezde belirli aracglarla hazirlanan
SCORM igerik paketleri barindirdi§i standartlar sayesinde farkli
ortamlarda farkli platformlarda rahatlikla kullanilabilir.

Bir SCORM paketinin igerigini ve hazirlanisini anlatmadan once

birka¢ tanimlamanin yapilmasi faydali olacaktir.

icerik, bir uzaktan ogretim faaliyetinde bilginin anlamli kiguk
parcalara ayrilmis ve metin, ses, grafik, video, animasyon, benzetim vb. gibi
dijitallestirilmis sekilde kullanima hazir halidir.

Ogrenme nesneleri, medya ortaminda badimsiz sekilde bilgi
toplulugundan olusan tekrar kullanilabilir sekilde hazirlanmis uzaktan 6gretim
iceriginin temel yapi tasidir. Paylasilabilir 6grenme nesneleri ise tek bir
ogrenme hedefi bulunan, diger 6grenme nesnelerinden bagimsiz sekilde var
olan, uygun sekilde birlestirilebilen klguk pargalardir [21].

Bir ders igeriginin uzaktan o6gretim faaliyeti iginde igerik olarak
kullaniimasi adina SCORM igerik tanimlama standartlari i¢cinde yapilmasi
gereken 3 adet temel adimdan bahsedilebilir. Bunlar:

icerik birlesim modeli; SCORM uyumlu bir igerik paketinin
tanimlanmasini ve barindirdigi varliklarin birlegsimini konu alir. XML tabanli bir
yapi s6z konusudur.

Calisma ortami; SCORM uyumlu igerik paketinin OYS ile
haberlesmesinin nasil gergeklesecedi konu alir. Burada JavaScript betik dili

temelli bir yapi mevcuttur.
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Siralama ve dolasim; SCORM paketi icerisinde yer alan varlik ve
paylasilabilir icerik nesnelerinin siralamasi ve 6grenicinin bu paylasilabilir
icerik nesneleri arasindaki dolagim kurallarini tanimlar. Daha ¢ok paket

icerisinde bulunan XML tabanli metadata dosyasiyla ilgilidir.

2.3.1. igerik Birlesim Modeli

icerik birlesim modeli d3renme etkinliginde kaynak olarak
kullanilabilecek varliklarin birleserek 0grenme nesnesi haline gelmesi
durumuyla ilgilidir. icerik olusturmak icin kullanilan her bir yapitasinin birlesim
semasini ve bu birlesim sonucu ortaya ¢ikan nesneyi tanimlama Uzerine
kuruludur. Bu modelin kurulusunda kargimiza c¢ikan bazi bilesenler su
sekildedir:

Varliklar (Asset): igerigin yapi tasi olarak kullanilan malzemelerin
her biri olarak dugunulebilir. Bu varliklar bir metin belgesi, resim, video, ses
dosyasi, web sayfasi ve hatta arka planda kullanilan program kitliphane
dosyalarindan olusabilir. Sekil 2.8'de varliklara o6rnekler gdsterilmistir.
Kisacasi 6grenme faaliyetinde kullaniimak tzere gorev alan her tirli kaynagin
dijitallestiriimis halidir. Birka¢ varlik bir araya gelerek yine bir varligi
olusturabilmektedir. Ayni zamanda bir varlik XML dosya tanimlamalari
sayesinde tekrar kullanim igin ayarlanabilir ve arama sonuglarina dahil

edilebilir.
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Sekil 2.8. Ornek varlik gesitleri.

Paylasilabilir igerik nesnesi (SCO): bir veya birkag varliktan olusan
tek bagina baslatilabilir en kiiglik dgrenme nesnesidir. OYS sistemi ile iletigimi
SCORM c¢aligma ortami tarafindan saglanir. OYS tarafindan takip edilebilir en
kigik SCORM nesnesidir. Bir paylasilabilir icerik nesnesi temel olarak ders
iceriginin butununden ayn olarak dusundlmelidir. Bunun sebebi igerik igin
hazirlanan SCO(Sharable Content Object — Paylasilabilir icerik Nesnesi)
paketinin farkli 6grenim ortamlarinda farkli 6grenim hedefleri igin tekrar
kullanilmak istenebilir olmasidir.

Bir SCO nesnesinin igerigi Sekil 2.9'da gorsellestirilmistir.

AP WA
nesnesi e

Varlik Varlik: '
Varlik: i

Sekil 2.9. Bir SCO nesnesi 6rnek gdosterimi.
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Herhangi bir SCO nesnesi SCORM RTE (Run Time Environment —
Calisma Zamani Ortami) tarafindan belirlenen gereksinimlere bagli kalmalidir.
Bunun anlami minimum olarak SCORM calistirma ortami tarafindan saglana
APl icerisinde bulunan “Initialize(*”)” ve “Terminate(”’)” metotlarini
barindirmalidir.

Aktiviteler: bir icerigin 6gretimsel agidan anlamli en kuglk pargasi
olarak ifade edilebilir. Bir aktivite birkag SCO ve/veya varliktan olusabilecegi

gibi alt aktivitelerden de olusabilir.

» <kaynak> |

> <kaynak> |

)-‘ <kaynak> |
[ [ |
Wl

Sekil 2.10. Bir SCO nesnesinin hiyerarsik yapisi [22].

Sekil 2.10’dan anlasilabilece@i gibi bir aktivite bir cok alt 6geden

olusmaktadir. Oyle ki bir aktivitenin igerisinde bir alt aktivite de yer alabilir.
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icerik organizasyonu; 6grenme nesnelerinin yani aktivitelerin
birbirleriyle olan iligkilerini tanimlayan harita olarak disindlebilir. icerik
organizasyonun metadata bilgisi olarak tutulmasiyla 6grenme nesnelerinin
tekrar kullanilabilir olmasi saglanmaktadir. Ayni zamanda bu sayede 6grenme
nesnesinin bakim iglemini kolaylagsmaktadir. Siralama sadece aktiviteler
arasinda  yapilmaktadir. Burada siralamadan  kasit  aktivitelerin
uygulanmasinda izlenecek siralamadir. Siralamanin degerlendiriimesi de
icerik organizasyonunun dahilinde kabul edilmektedir.

icerik birlesimi; SCORM paketi icerisinde aktiviteler ve varliklar
arasindaki fonksiyonel iligkiyi tanimlamaktadir. Bu durum Sekil Sekil 2.11’de

gorsel olarak ifade edilmistir.

| igerik Birlesimi |
T

-- )p|<organlzasynn>|

Feard <6ge>

Ryl

Etkinlikler

n
L [HemaeT] ., A

< gk |
", i"
""' l‘:
)=l
ﬁ

Sekil 2.11. icerik birlesiminin sematik gosterimi [22].

- —
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3. GELISTIRILEN YAZILIM

MS PowerPoint Microsoft firmasinin paket programlar serisinde yer
alan sunum hazirlama yazihmidir. MS PowerPoint gerek is ¢evresinde
gerekse oOgreticilerce oldukga sik kullanim oranina sahiptir. Bunun anlami
oldukca genis bir kitle tarafindan kullaniimasidir. Buna bagli olarak gunumuz
modern ogretim ortamlarinda ogretim materyali hazirlanmak amaciyla siklikla
kullaniimaktadir. Bu ¢alismada MS PowerPoint uygulamasina eklenti olacak
sekilde bir yazilim gelistirilmistir. Gelistiriimis olan bu yazilim sayesinde
hazirlanan herhangi bir temel duzeyde ki MS PowerPoint sunum dosyasi web
ortaminda kullanilabilecek SCORM uyumlu bir 06gretim materyaline

dontsttrilebilmektedir [23].

3.1. Gelistirilen Yazilimin isleyisi

Gelistirilen yazilimda .Net Framework kullaniimistir. Programlama
dili olarak C# tercih edilmistir. Yazilim igerisinden SCORM uyumlulugunun
eklenmesi istege bagli olarak ayarlanabilmektedir. Ancak herhangi bir sunum
dosyasi egitim materyali olarak hazirlanmak istendiginde oncelikle HTML
cevrim islemi gergeklestiriimelidir.

Yazilim temelinde .NET Framework yapisi kullaniimasi sayesinde
PowerPoint sunusunda yer alan her bir elamanin Ozellikleri Office SDK

(Software Development Kit — Yazilim Geligtirme Ara¢ Kutusu ) kullanilarak
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rahatlikla incelenebilmektedir. Bu sayede gorsel zenginlik katan animasyonlar
da incelenerek CSS3 ve JavaScript olarak disa aktarilmaktadir.

Gelistirilen yazilimin kullanilabilmesi i¢in sistem tUzerinde Windows
tabanl bir isletim sistemi ve bunun yaninda .NET Framework 4.0 ve MS Office
paket programlarindan en az PowerPoint versiyon 2007 yaziliminin yuklu
olmasi gerekmektedir. Yazilim igletim sistemine yuklendikten sonra
PowerPoint paket programina eklenti olarak yerini almaktadir. Yazilimin
genelinde 1500 Gzeri satir kod yazilmigtir. Yazilim igerisinde 20 Gzeri sinif,

struct ve enum yapisi olusturulmustur.

3.1.1. HTML Aktarim Modulu

Bu modul kullanilarak sunum dosyasi icerisinde yer alan her bir
slayt incelenir (Bkz. Ek1). inceleme sonucu slayt icerisinde yer alan her bir
nesneye uygun donusum kodlari hazirlanir ve slayt igin hazirlanmig klasér
icerisine HTML, JavaScript ve CSS cikti dosyalari kaydedilir. Sekil 3.1°de

aktarim iglemine ait akis semasi goriimektedir.
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Aktarim isleminin
baslangici

Aktarnim islemi igin gerekli
degisken ayarlamalan

Sunum
dosyasindaki tiim
slaytlar adedince

> Slayt icerisinde yer
alan her bir
nesnenin
déndstirdlmesi

!

Cikt olarak slayta
ait ; HTML,CSS3 ve

Aktarim islemi \ JavaSeript
sonunda kullaniciya dosyalarinin
haber verilir. yazilmasi

Aktarim isleminin
bitis

Sekil 3.1. HTML, CSS ve JavaScript aktarim algoritmasi akis semasi.

PowerPoint SDK kullanilarak incelenen her bir nesne “Shape”
olarak ele alinir ve HTML icerisinde “<div>" etiketi kullanilarak temsil edilir.

Sekil Sekil 3.2’'de 6rnek HTML aktarim sonucu gorulmektedir.

<div id="contentWrapper">
<div id="shape2">
<div id="shape2_text">
<p id="shape2_text_paragl">
<span id="shape2_text_paragl runl">Ornek Egitim Materyali</span><br>
</p>
</div>
</div>
</div>

Sekil 3.2. Ornek HTML aktarim sonucu olusan HTML kodlama
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Sekil 3.3'de bir slaytin donustirdlme igslemine ait algoritma akis

semasi yer almaktadir.

Slayt
dénislm
baslang

1

Slayt i¢in standart HTML
formatini hazirla

Slayt igerisinde var
olan Shape
nesneleri adedince

Slayt icerisinde yer
alan her bir
nesnenin uygun
sekilde
donustirdlmesi

{

v Hazirlanan

déniigim kodunun
Slayta ait dosyalarin slayt igin
yazilmasi islemi olusturulmusg

formata eklenmesi

Sekil 3.3. Slayt donusum islemi akis semasi.

3.1.2. Ortam Aktarim Modiilu

Bilindigi uzere PowerPoint sunum dosyalarina birgok ortam turu
eklenebilmektedir. Bunlarin dnde gelenleri; resim, ses, video ve sekil olarak
siralanabilir. Ancak ortam turt ne olursa olsun gelistirilen yazihm igerisinde
“Shape” nesnesi olarak ele alinir (Bkz. Ek1). Sekil 3.4’de bir “Shape”

nesnesinin donusturtlmesine ait akis semasi gorulmektedir.
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Sekil 3.4. Shape nesnesi donusum algoritmasi akis semasi

Sekil Sekil 3.4'den anlasilacagi gibi farkli Shape nesnesi tureleri igin
farkli yontemler kullaniimaktadir. Eger nesne bir otomatik sekilse WMF olarak
belirli bir klasore kayit edilir. Sekil 3.5de WMF olarak disa aktarmak igin

kullanilan kod blogu gorulmektedir.
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private void ExportShapefsWiF(Shape shapeToExport, string pathToExport)

1
shapeToExport.Select();
ohject[] args = new object[] { pathToExport, PpShapeFormat.ppShapeFormatidF, 1, 1,
PpExportMode. ppRelativeToSlide };
shapeToExport.GetType( ). InvokeMember ("Export™, System.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, null,
shapeToExport, args);
h

Sekil 3.5. Nesnenin WMF formatli disa aktarim igin kullanilan kod blogu

Eger nesne resim, grup veya bir konugsma baloncugu ise PNG
formath disa aktarim gergeklestiriimektedir. Sekil Sekil 3.6’de donusum igin

kullanilan kodlar gorulmektedir.

private void ExportShapeAsPNG(Shape shapeToExport, string pathToExport)

{

shapeToExport. Select();

shapeToExport.Rotation = BF;]

object[] args = new cbject[] { pathToExport, PpShapeFormat.ppShapeFormatPlNG, @, @,
PpExportMode. ppClipRelativeToslide };

shapeToExport.GetType(). InvokeMember ("Export”, System.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, null,
shapeToExport, args);

shapeToExport.Delete();

Sekil 3.6. Nesnenin PNG formatl disa aktarimi i¢in kullanilan kod blogu

Eger nesne bir metin kutusu ise HTML dosyasinda temsili igin
uygun donusum gergeklestirilir. Sekil Sekil 3.6’da donisum icin kullanilan

kodlar gorulmektedir.
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private H.HtmlNode PrepareTextBoxMode(Shape sp, Slide sld)

1
H.HtmlDocument hd = new H.HtmlDocument();
H.HtmlNode shapeNode = ShapeHelper.PrepareShapeCover(sp, sld);
string shapeld = shapeNode.Attributes["id"].Value;
if (sp.HasTextFrame == C.MsoTriState.msoTrue)
{
string subCss = "";
H.HtmlNocde diwTextFrame = ShapeHelper.PrepareTextFrameNode(sp, shapeld, out subCss);
shapeNode. AppendChild(divTextFrame);
listShapesubCsses.Add(subCss);
¥
return shapeNode;
h

Sekil 3.7. Metin kutusunu HTML olarak disa aktarmak igin kullanilan kod

blogu

3.1.3. Animasyon Aktarim Modiilu

Animasyon aktarimi i¢in yazilim igerisinde olusturulan “Animation”
sinift  kullaniimaktadir (Bkz. Ek2). Sekil Sekil 3.8'de animasyonlarin

olusturulmasina iliskin akis semasi gorulmektedir.
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nnnnnnnn
aktanm igleminin
baglangsci

+

Sunum

dosyasindaki tim
slaytlar adedince

>

Aktanm icin gerekll
olan degisken
atamalan

Slayt iginde var olan

zaman gizelgesine
Ballim bitigi erisim

Zaman gizelgesinde
var olan
animasyonlann
dosyaya yazilmasi

Gikti olarak zaman
gizelgesinin
kontrold igin
olusturulan

JavaScript dosyasi

Sekil 3.8. Animasyonlarin olusturulmasina ait algoritma akig semasi

Bazi animasyonlarin olusturulmasi igin sadece CSS3 yeterken
bazilari igcinse CSS3 ve beraberinden JavaScript kodlari gerekmektedir.
Animasyon aktarim islemlerinde en dnemli nokta her slayt igin var olan zaman
cizelgesini donusturebilmektedir. Zaman ¢izelgesini olusturmak igin de yazilim
icerisinde olusturulan “Animation” sinifindan yararlanilir. Sekil 3.9’da efektlerin

donusturulmesi ve zaman gizelgesine iligkin akis semasi gorulmektedir.
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Efekt donlsim
islem baslangici

Efekt tiriini tani

l

Efekt aktarim kodlarini
olustur.

) 4

Olusturulan efekt kodlarini
zaman cizelgesine ekle

+

Efekt donusim
islem bitisi

Sekil 3.9. Efekt donigum akig semasi

3.1.4. SCORM Uyumluluk Modiilu

SCORM uyumlulugu eklemeden once 6gretim igerigi icin de dnemli

olan hiyerarsi duzenlemesi yapilmali (Bkz. Ek3). Sekil Sekil 3.10'da hiyerarsi

dizenleme iglemiyle ilgili akis semasi mevcuttur.
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Hiyerarsi modild
baslangici

Bolim 6zelliklerinin
alinmasi

4

Sunum bolum aded|

kadar ]

Her bir bolim
uygun SCORM
nesnesine
donustaraltr

Sunum slayt adedi

kadar l

Her bir slayt uygun
SCORM nesnesine
doénustaraltr

Hlverarsl moduli
b|t|§|

Sekil 3.10. Hiyerarsi duzenleme algoritmasi akis semasi.

Hiyerarsi duzenleme islemi ardindan olusturulan ve program
icerisinde kayith tutulan SCORM nesneleri, nesne turine uygun sekilde
‘imsmanifest.xml” dosyasina vyazilir (Bkz. Ek1). Sekil S$Sekil 3.11de

“imsmanifest.xml” dosyasina yazilmasina iligkin akis semasi gorulmektedir.
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Baslangic

SCORM igin gerekli olan standart
dosyalar ve slaytlara ait dosyalarin
belirlenen yere kopyalanmasi

Sunumda bolim
var mi?

Sunum icerisinde
= olusturulan bélimlere ait
SCORM nesneleri adedince l

Bélime ait SCORM kodunun
«imsmanifest.xml» dosyasina
eklenmesi

d

B&lum altindaki slaytlara
ait SCORM nesneleri
adedince
Slaytlara ait SCORM kodunun
«imsmanifest.xml» dosyasina
eklenmesi

Sekil 3.11. SCORM aktarim isleminin akis semasi.

3.2. Gelistirilen Yazilimin Kullanimi

Kurulan yazilim, Office PowerPoint paket programinda meni

seridine “E-Ogrenme” etiketli yeni bir sekme eklemektedir. Sekil Sekil 3.12'de

yazilim tarafindan eklenen menu goérilmektedir.
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EH S E = Sunul - Microsoft PowerPoint
DOSYA GIRIG EELE TASARIM GECISLER ANIMASYONLAR SLAYT GOSTERISI GOZDEN GECIR GORUNUM Faxit Reader PDF

HTLM3 | Hiyerarsi Dazenle
Ayarlar | Scorm 1.2 Scorm 2004 AICC

HIMLS E-Ogrenme

Sekil 3.12. Yazilimin menu goéruntusu

Gelistirilen yazilim esnek kullanim imkani saglanmasi igin
tasarlamistir. Buna goére yazilim igerisinde aktarma islemleri igin kullanilacak
ayarla ve HTML5 formatli aktarma islemleri i¢in kullanilan kontroller bir menu
grubunda, d&gretim amach kullanilacak “SCORM” uyumlu paketlerin
olusturulmasi igin kullanilan kontroller bir grupta yer almaktadir. Sekil Sekil

3.13'de yazilim kontrollerinin bulundugu gruplar gérinmektedir.

E-Ogrenme kontrolleri

HTLMS \ MWiyerarsi Dizenle

Scorm 1.2 Scorm 2004 AICC

Ayarlar

HTMLS E-Ogrenme

HTMLS disa aktarim kontrolleri

Sekil 3.13. Yazilim kontrol gruplari
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Sunum programi igerisinde yer alan animasyonlar ele alindigi
kadariyla HTML5 ve CSS3 teknolojileri kullanilarak JavaScript yardimiyla disa
aktarimi gercgeklestirilmigtir.

Yazilim igerisinde aktarim ayarlarina “HTMLS” grubu igerisinde yer
alan “Ayarlar” kontrolu ile erigsilmektedir. Bu ayarlar “aktarim yolu”, “igerik
boyutu”, “icerik hizalama”, “kenarlik godsterimi”, “kenarlik kalinligi” gibi
dizenlemeleri icermektedir. Sekil Sekil 3.14'de yazilima ait HTML aktarim

ayarlari diyalog penceresi gortlmektedir.

HTMLS Aktanm Ayarlan

AktanmYolu Gozat
Boyut 480%320 v KenarhgiGoster | |

Hizalama Left Y] l:’ Kalnlk 0 2| px

Sekil 3.14. HTMLS aktarim ayarlari diyalog formu

Herhangi bir MS PowerPoint sunum dosyasi gelistirilen yazilim
kullanilarak HTML5 dénisumia ve/veya SCORM paket dontsimi yapiimak
istendiginde oncelikle ilgili sunum dosyasinin MS PowerPoint programiyla
aclimasi gereklidir. HTMLS aktarim islemi baslatildiginda sunum dosyasi
icerisinde bulunan tum slaytlar sirayla tek tek islem gormekte ve slaytlarda yer
alan her turli nesne yazilim igerisinde “PowerPoint shape” nesnesi olarak

islem gormektedir.
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Bir slayt islem gormeye bagladiginda yazilim igerisinde sirasiyla;

i.  Oncelikle yazilim aktif sunum dosyasinin kayitli olup olmadigini kontrol
eder ve kayith degilse kayit edilmesi gerektigini bildirir ve iglemi
sonlandirir. Eger kayitliysa siradaki igslemlere devam eder.

i.  Slayt arka plani belirlenen dizin yapisi icerisine slayt numarasiyla resim
olarak kaydedilir.

iii.  Slayt Uzerinde bulunan tim elamanlar “shape” nesnesi olarak ele alinir
ve turlerine gore islem gérmeye basglar; temel olarak eger nesne bir
sekilse Windows Meta File dosya formatiyla disariya aktarilir, eger bir
medya nesnesiyse uygun formatta disa aktarilir.

iv. ~Windows Meta File dosyasi olarak disa aktarimis olan goérinti
nesneleri HTML5 belgesi icerisinde rahatlikla kullanilabilmesi igin
Scalable Vector Graphics formath dosyalara donusturular ve yazilim
icerisinde daha dnceden belirlenmis olan yere kaydedilir. Sekil 3.15’de
SVG(Scalable Vector Graphics — Olgeklenebilir Vektér Grafikleri)

formatina 6rnek kodlar goértlmektedir.

<svg 1id="svg2" xzmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/" xmlns:cc="
http://creativecommons.org/ns#" xmlns:rdf="
http://www.w3.0xg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#" xmlns:svg="
http://www.w3.0xrg/2000/svg" zmlns="http://www.w3.0xrg/2000/svg"
version="1,0" width="69.13999%mm" height="37.119929%9mm" style="margin:
20px; ">

<g id="g6":>

<path id="path8" d="m 0.44978749,0.74901798 0,127.33305202
240.78623251,0 0,-127.33305202 -240.78623251,0 z"
inkscape:connector-curvature="0" style=
"f£ill:#4f81bd;fill-opacity:1;fill-rule:evenodd;stroke:none">

<path id="pathlQ" d="m 0.44978749,0.74901798 240.78623251,0
0,127.33305202 -240.78623251,0 z" inkscape:connector-curvature="oQ"
style=
"£fill:none;stroke:#385d8a;stroke-width:2.5487957px;stroke-linecap:round
;stroke-linejoin:round;stroke-opacity:1;stroke-dasharray:none">

</g>

</svg>

Sekil 3.15. Ornek SVG formati kodlari
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V.

Gorintu tabanh aktarim islemleri tamamlandiktan sonra her slayt igin
bir HTML dosyasi olusturulur. Sekil 3.16’da olusturulan HTML

dosyasindan bir bolum gorulmektedir.

<head>

<link rel="stylesheet" href="css\Slide2-style.css" />
<link rel="stylesheet" href="css\cssKeyframes.css" />
<script src="js/jquery-2.1.0.js"></script>

<script src="js/jsAnimations.js"></script>

<script src="js/Slide2-animations.js"></script>
<title»</title>

</head>

Sekil 3.16. Yazilim kullanilarak olusturulmus HTML sayfasindan 6rnek

Vi.

Olusturulan HTML dosyasi icerisine slayt yapisini yansitacak sekilde
HTML elemanlar yerlestirilir. icerik alaninin boyutu HTML aktarim
ayarlarinda belirlendigi  sekilde duzenlenir. HTML yapisinin
olusturulmasi asamasinda ayrica harici bir CSS3 dosyasi da igerik
bicimleme islemi igin hazirlanir ve ilgili HTML dosyasina baglanir. Sekil

3.17'de 6rnek CSS3 dosyasi icerigi gorulmektedir.
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@-webkit-keyframes msoAnimEffectBlinds shaped
{

from { height: Opx; }

to { height: 32.757px; }
}
@-moz-keyframes mscRAnimEffectBlinds shaped
{

from { height: Opx; }

to { height: 32.757px; }
}
@-o-keyframes msoAnimEffectBlinds shaped
{

from { height: Opx; }

to { height: 32.757px; }
}
Ekeyframes msoAnimEffectBlinds shaped
{

from { height: Opx; }

to { height: 32.757px; }

Sekil 3.17. Animasyonu aktarmak igin kullanilan stil kodlarina 6érnek

vii. HTML dosyasi olusturulurken “shape” nesnesi olarak ele alinan
nesnenin Uzerinde animasyon varsa ilgili animasyonun CSS3 ile
kodlanmig hali HTML dosyasi ile bagh olan CSS3 dosyasina yazilir.
Ayrica slayt Uzerinde yer alan “shape” nesnesinde animasyon yer aldigi
icin zamanlama ve tetikleme iglemlerinin yonetimini yapmak tzere bir
JavaScript dosyasi olusturulur. Slayt animasyon zaman c¢izelgesi bu
dosyaya daha 6nce yazilim igerisinden belirlenen bigimde yazilir ve bu

dosya da ilgili HTML dosyasina baglanir.
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Yapilmis Calismalar

Konuk kullama paketlerinin tiinellemesi
Sastry et al.,, 2007
Izinsiz giris fespiti
Takahashi et al, 2010
Kullania dogrulamasi
Heer et al,, 2007
AP kapsama alam cakismasi ve genisligi
Amaldi et al. 2004,
Kablosuz kapsama alanini genisletmek icin var olan genis bant

hizmetinin kullanimi
Solarski, M., 2006

Sekil 3.18. Aktarimi gergeklestirilen slayta ait HTML sayfa gorintusu

Sekil 3.18de aktarimi gercgeklestirilen slayta ait HTML sayfasi
gorseli bulunmaktadir.

MS Office PowerPoint paket programinin dgretim faaliyetlerinde
kullaniminin tercih edilmesinin sebeplerinden biri de katilimcilara igerigi daha
dikkat ¢ekici sekilde sunulmasini saglayan animasyon(lar) eklenebilmesidir.

MS Office PowerPoint yazilimi igerisinde herhangi bir nesneye
uygulanabilecek 100 Uzerinde animasyon bulunmaktadir. Bu animasyonlardan
“Goriinlg”, “Perdeler’, “igeri Kaydir’ ve “Sekil (Kutu)’ isimli animasyonlar
yazihm igerisinde disa aktarim icin secilmiglerdir. Elbette diger animasyon
cesitleri de uygun dénusum kodlariyla disa aktarilabilir hale getirilebilirler.

PowerPoint paket programinda yer alan animasyonlarin diga aktarimi igin
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CSS3 teknolojisi icerisinde yer alan “@keyframes” anahtar kelimesiyle
olusturulan kurallar butunu ve “animation” anahtar kelimesiyle gerceklestirilen
animasyonlar kullaniimaktadir. Sekil 3.19da  “@keyframes” anahtar

kelimesinin kullanimina ait 6rnek gortlmektedir.

@keyframes animasyon_adi

{

from

{
¥
to

{
+

background-color: red;

background-color: black;

Sekil 3.19. "@keyframes" kullanimina bir 6rnek

“‘@keyframes” anahtar kelimesi standart olarak ayarlanmak istenen
bir animasyonun baslangi¢ kurallar kimesi (“from” blogu) ve bitis kurallar (“to”
blogu) kimesini tanimlar. Eger istenirse bu kural kiimeleri ylzdelik dilim olarak
da kullanilabilmektedir. Sekil 3.20'de “@keyframes” anahtar kelimesinin

yuzdelik dilimlerle kullanimina érnek goérulmektedir.
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@keyframes animasyon_ adi

{
10% {top:1@px;background-color: red;}
20% {top:20px;background-color: yellow;}
50% {top:30px;background-color: black;}
90% {top:4@px;background-color: white;}
100% {top:60px;background-color: navy;}

}

Sekil 3.20. "@keyframes" anahtar kelimesinin yuzdelik dilimle kullanimi.

“‘@keyframes” anahtar kelimesi ile kurallari belirlenen animasyon
“animation” CSS3 anahtar kelimesiyle istenilen bir HTML elemanina
atanabilmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken CSS3 versiyonu ile gelen
bazi yeni stil Ozellikleri web tarayicisi uUreticilerinin kullandiklari HTML
motoruna gore farkllik géstermektedir.

Cizelge 3.1°de goruldigu UGzere web tarayici Ureticileri
yazilimlarinda farkli HTML yorum motorlari kullanmaktadir. Dolayisiyla tim
CSSa3 stil 6zelliklerinin dogru sekilde kullanilabilmesi ihtiya¢ duyulan anahtar
kelimelerin onlerine Ureticilerin kullandiklari HTML yorum motorlarina ait on

eklerin eklenmesi gerekir.

Cizelge 3.1. Populer web tarayicilarin kullandiklari HTML yorum motorlari ve
CSS3 6n ekKleri.

Web Tarayici HTML Yorum Motoru CSS3 On Eki
Google Chrome WebKit -webkit-
Internet Explorer Trident -ms-
Mozilla Firefox Gecko -moz-
Opera WebKit -webkit-
Safari WebKit -webkit-
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Sekil 3.21’de gorlldugu Uzere  “animation” anahtar kelimesi
kullanilarak olusturulan CSS kuralinin Google Chrome ve Safari web
tarayicilarda gecerli olabilmesi igin “-webkit-animation” seklinde yaziimalidir.

Web tarayici ureticilerine gére 6n eklerin kullanimi Sekil Sekil 3.21°de 6rnekle

gOsterilmigtir.

.appear

{

/*0pera web tarayici*/

-o-animation: msoAnimEffectAppear 2s infinite;
/*™ozilla Firefox web tarayici*/

-moz-animation: msoAnimEffectAppear 2s infinite;

/* Safari and Chrome web tarayici*/
-webkit-animation: msoAnimEffectAppear 2s infinite;

/*Standart anahtar kelime*/
animation: msoAnimEffectAppear 2s infinite;

Sekil 3.21. Web tarayici ureticilerine gore stil etiketlerinin on ek ile
kullanimina drnek.

Gelistirilen yazilim igerisinde CSS3 kodlarina gevrilen animasyonlar
programin kendisine has olarak JavaScript kullanilarak hazirlanan
“EffectObject”, “TimingObject” ve “TimeLineObject” yapilari kullanilarak
zamanla ve tetikleme igslemlerinin yonetimi gergeklesmektedir. Bunlarda Sekil
3.24’de yer alan “TimeLineObject” yapisi bir slayt igin gecgerli olan zaman
gizelgesini olusturmak, Sekil 3.22'de gdsterilen “EffectObject” yapisi herhangi

bir nesneye uygulanmis animasyonu temsil etmek ve Sekil 3.23'de gdsterilen
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“TimingObject” yapisi ise bir animasyonun zaman c¢izelgesindeki yasamini

ifade etmek icin kullaniimaktadir.

function EffectObject()
{
ffjquery ile kapsillenmis hedef nesne

this.Shape = null;

FiCikis animasyonu icin true

thiz.Exit = Talse;

//effect sira numarasi

thiz.Index = @;

this.Paragraph = @;//effect uygulanacak paragrat numarasi
this.TextRangeLength = 8;//effect uygulancak metin wzunlugu
this.TextRangstart = 8;//effect uygulancak metinin baslangic¢ noktasi
this.Timing = new TimingObject();

this.EffectFunction = null

thisz.Effectilame = "";

Sekil 3.22. JavaScript ile gelistirilen "EffectObject" yapisi.

function TimingObiect() {
this.Accelerate = @;//float
this.AutoReverse = false;//geri sarma olsun mu?
this.Duration = 8;//float , seconds
this.RepeatCount = @;//tekrar sayisi
this.RepeatDuration = @;//tekrar durumunda maksimum saniye , float
this.RewindAtEnd = false;//bittginde baslangica don ve dur.
this.TriggerDelayTime = @;//float, tetikleyici etkinse gecikme zamani.
this.TriggerType = MsoAnimTriggerType.msoAnimTriggerlone;//tetikleyici tipi

Sekil 3.23. JavaScript kullanilarak geligtirilen "TimingObject" yapisi
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function TimelLineObject() {

this.que = new Array();

this.addEffectToQue = function (eff) {
this.que.pushieff);

L
I

this.processQue = new Array();
this.startTimeline = function ()

Sekil 3.24. JavaScript kullanilarak geligtirilen "TimeLineObject" yapisi.

Bir MS PowerPoint sunum dosyasi geligtirilen yazihm kullanilarak

SCORM uyumlu bir ders materyaline donusturalmek isteniyorsa oncelikle

HTML aktarim iglemi gerceklestiriimelidir. Bu islem gergeklestiriimisse

SCORM aktarimi igsleminde adimlar su sekildedir;

Daha 6nce HTML formath aktarim yapilan klasér konumu igerisine
“scorm” isimli bir klasor acilir.

HTML aktarim sonucu olusan dosyalar bu klasorun igerisine kopyalanir.
istenilen SCORM aktarim formatina uygun XML ve XML sema
tanimlama dosyalari olusturulan “scorm” isimli klasor igerisine
yerlestirilir.

HTML dosyalarinin kullanilacagi SCORM destekli OYS (izerinde
etkilesime girmesi i¢in gerekli olan JavaScript komutlarinin bulundugu

dosya da ilgili HTML dosyalarina baglanir.
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v. SCORM uyumlu aktarim isleminin son asmasinda ise paket iceriginin
hiyerarsi dizeninin bulundugu ve her SCORM paketinde bulunmasi

gerekli olan “imsmanifest.xml” dosyasi paket igerisine yerlestirilir.

Bilindigi Gzere MS PowerPoint programinda, temel yapi taglari olan
slaytlar sadece oncelik ve sonralik durumuna goére siralanmiglardir. Ancak
SCORM paketleri igerisinde asil yapi hiyerarsik dizen gerektirmektedir. Bu
dizenlemeye de gelistirilen yazilimda bulunan e-6grenme kontrolleri igerisinde
yer alan “Hiyerarsi Duzenle” kontrolu kullanilarak erisilebilir. Bu kontrol

kullanildiginda Sekil 3.25'de gortinen form agiimaktadir.

Yeni izim

(#)- Boliim 1
- Bilim 2

Adi Dedigtir Sonrazina Ekle Oncesine Ekle

Sekil 3.25. Hiyerarsi duzenleme formu

Sekil 3.25’de gosterilen form sayesinde SCORM yapisi igerisindeki

icerik agacina MS PowerPoint slayt isimleri yerine ayarlanan unite ve konu
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bagliklari olmasi gerektigi gibi gorunecektir. Boylece ogretim altyapisi igin
gereken uygun SCORM yapisi saglanmis olmaktadir.

Gelistirilen yazihm suan icin sadece SCORM 1.2 versiyonuna
uygun oOgretim materyali olusturabilmektedir. Hiyerargi duzenlemesi
yapildiktan sonra olusturulan igerik agacina uygun sekilde “imsmanifest.xml”

dosyasi olusturulup paket icine yerlestirilir.
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4. SONUG

Gergeklestirilen calismada 6gretim ortamlarinda siklikla kullanilan,
dolayisiyla ders materyali olarak da hazirlanan MS Office PowerPoint sunum
dosyalarinin kolaylikla bir OYS icerisine atilabilmesi ve istenirse SCORM
uyumlu olabilmesi igin bir yazilim gelistirilmistir. Gelistirilen yazilimda sunum
iceriklerinden slaytlar, sekiller, metin alanlari, tanimlanan 5 adet animasyon
basaril bir gsekilde donusturulebilmistir. Ayrica sunum dosyalari igerisinde yer
alan video ve ses dosyalari da basaril bir sekilde aktariimistir. Ancak video ve
ses dosyalarinin disa aktarimi i¢in sunum dosyasinin minimum MS Office
PowerPoint 2007 kullanilarak hazirlanmis olmasi gerekmektedir.

Gelistirilen yazilim farkhh MS Office PowerPoint sunum dosyalari
uzerinde calistinimistir. Bu denemeler sonucunda programin temel isleyis
olarak basarili oldugu gozlemlenmistir. Ancak aktarim ortaminda bigimsel bir
dil kullanildigindan ¢ok ufak farklliklar gézlemlenmistir.

Ortaya cikan yazilima benzer olarak gosterilebilecek yazilimlar
arasinda yer alan iSpring Solutions sirketine ait iSpring Pro 7 yazilimiyla
kargilastinildiginda, gelistirdigimiz yazilimda sunum dosyasi igerisinde yer alan
sekil, metin kutulari gibi ortamlari aktariminda HTMLS 6gelerinin kullaniimasi
en onemli arti olarak gosteriimektedir. Bu sayede donustlirme islemi sonucu
ortaya ¢ikan egitim materyali Uzerinde daha ¢ok kontrol imkani saglanmis
durumdadir.

Gergeklestirilen yazilim calismasinda elbette ki gelistirilebilir bir

takim noktalar mevcuttur. Bunlar; yazilim igerisinde igleyise yardimci olunmasi
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icin kullanilan farkh agik kaynak kodlu yazilimlarin ve katiphanelerin yazilim
boyutunu ve iglem zamanini arttirmasi, MS Office PowerPoint programi
icerisinde uygulanabilen animasyonlarin henuz tUumunudn disa aktariimamis
olmasi, sunucu destekli kontrollerin eklenebilir olmasi gibi siralanabilir. ileride
bu konuda yapilabilecek akademik galismalarda bu eksikliklerin gideriimesi
icin amaclanabilir.

Tam bu gelistirilebilir noktalarin yaninda tzerinde ¢alisilan yazilim,
ogretici personelin kaynak olarak bulundurdugu MS Office PowerPoint sunum
dosyalarinin minimum ugras verilerek SCORM destekli bir uzaktan 6gretim
materyali haline doénudsturidimesi icin baslangi¢ seviyesinde yeterli olarak
gérulebilir. Yapilan bu c¢alisma, bu konuda gercgeklestirilecek akademik

faaliyetlere 1s1k tutmasi igin bir baslangi¢c adimi olarak goérulebilir.
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EKLER

EK-1. Gelistirilen yazilimin genel kodlarinin bulundugu “HTML5.cs” dosyasi.

using Microsoft.Office.Interop.PowerPoint;
using Microsoft.Office.Tools.Ribbon;
using System;

using System.Linq;

using System.Collections.Generic;
using System.Diagnostics;

using System.IO;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
using System.Xml;

using ToHtmI5AddIn.PptHelper;
using ToHtmI5AddIn.ScormHelper;
using C = Microsoft.Office.Core;
using H = HtmlAgilityPack;
namespace ToHtmI5AddIn

public partial class HTML5

{
List<string> listShapeSubCsses = new List<string>();
protected string presentationPath = string.Empty;
protected string svgPath = string.Empty;
protected string wmfPath = string.Empty;
protected string imgPath = string.Empty;
UnicodeEncoding enc = new UnicodeEncoding();
Presentation p = null;
private void HTML5_Load(object sender, RibbonUIEventArgs e)
{

try

string pPath = Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation.Path;
presentationPath = System.|O.Path.GetDirectoryName(pPath);

catch (Exception)

presentationPath = string.Empty;
}
}

private void btnPublish_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)
{

try

{
p = Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation;
if (p.Saved != C.MsoTriState.msoTrue)

throw new Exception();

}

catch

{

MessageBox.Show("Lutfen 6nce kayith bir sunum dosyasi aginiz veya bu sunum dosyasini kaydediniz.");
return;

}
if (Settings.Main.HTML5ExportPath.IsNullOrEmpty())

{
DialogResult dr = fodChooseDir.ShowDialog(ThisAddIn.NW);

if (dr == DialogResult.OK)

Settings.Main.HTML5ExportPath = fbdChooseDir.SelectedPath;
}

else

MessageBox.Show("Aktarim yolu secilmedigi igin islem bitirildi.");
return;

}
}
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Settings.Main.HScaleRatio = Settings.Main.ContentSize.H / p.SlideMaster.Height;
Settings.Main.WScaleRatio = Settings.Main.ContentSize.W / p.SlideMaster.Width;
string dirName = p.Name.Replace(".pptx", "").Replace(".ppt", ");

DirectoryInfo exportDir = Directory.CreateDirectory(Settings.Main.HTML5ExportPath + @"\" + dirName);
Directorylnfo wmfDir = Directory.CreateDirectory(exportDir.FullName + @"\wmf");
DirectoryInfo svgDir = Directory.CreateDirectory(exportDir.FullName + @"\svg");
DirectoryInfo imgDir = Directory.CreateDirectory(exportDir.FullName + @"\img");
svgPath = svgDir.FullName;

wmfPath = wmfDir.FullName;

imgPath = imgDir.FullName;

int shapelndex = 1;

int slidelndex = 1;

foreach (Slide sld in p.Slides)

{
sld.Select();
var frm = SurecFormuGetir(slidelndex++);
string slidelmageDirectoryPath = string.Format(@"{0}\{1}", imgDir.FullName, sld.Name);
DirectoryInfo diSlidelmages = Directory.CreateDirectory(slidelmageDirectoryPath);
H.HtmIDocument sldDoc = HtmlHelper.HDoc(true);
H.HtmINode container = sldDoc.DocumentNode.SelectSingleNode(@"//div[@id='contentWrapper");
string slideCss = "";
Dictionary<string, string> cssWrapper = new Dictionary<string, string>();
cssWrapper.Add("position”, "relative");
cssWrapper.Add("height", Settings.Main.ContentSize.H + "pt");
cssWrapper.Add("width", Settings.Main.ContentSize.W + "pt");
if (Settings.Main.ShowBorder)

cssWrapper.Add("border", string.Format(@"solid {O}px {1}", Settings.Main.BorderWidth,
Settings.Main.BorderColor));
}

string backgroundUrl = ExportSlideBackground(sld, diSlidelmages.FullName);

cssWrapper.Add("background-image", "url(" + backgroundUrl + ")");

cssWrapper.Add("background-size", string.Format("{O}pt {1}pt", Settings.Main.ContentSize.W,
Settings.Main.ContentSize.H));

switch (Settings.Main.Alignment)

case ToHtmI5AddIn.Settings.ContentAlignment.Left:
cssWrapper.Add("float", "left");
cssWrapper.Add("margin-left", "0px");
cssWrapper.Add("margin-right", "auto");
break;

case ToHtmI5AddIn.Settings.ContentAlignment.Right:
cssWrapper.Add("float", "right");
cssWrapper.Add("margin-left", "auto");
cssWrapper.Add("margin-right", "0px");
break;

case ToHtmI5AddIn.Settings.ContentAlignment.Center:
cssWrapper.Add("margin-left", "auto");
cssWrapper.Add("margin-right", "auto");
break;

default:
break;

string htmITagCss = Environment.NewLine
+ HtmlHelper.PrepareGeneralStyle(cssWrapper, CssElementType.id,
container.Attributes["id"].Value)
+ Environment.NewLine;
slideCss += htmITagCss;
listShapeSubCsses.Clear();
int progressShapelndex = 1;
foreach (Shape sh in sld.Shapes)
{
sld.Select();
frm.FormYazdir(string.Format(@" Sekil isleniyor ... {0}/{1}", progressShapelndex, sld.Shapes.Count));
var sonuc = (int)(progressShapelndex * 100) / sld.Shapes.Count;
frm.pbSurec.Value = sonuc > 100 ? 100 : sonuc;
progressShapelndex++;
H.HtmINode shapeNode = null;
if (sh.Type == C.MsoShapeType.msoAutoShape)
{

string wmfFileName = string.Format("shape_{0}.wmf", sh.ld);

string fileName = string.Format(@"{0}\{1}", wmfDir.FullName, wmfFileName);
float newShapeWidth = sh.Width * Settings.Main.WScaleRatio;

float newShapeHeight = sh.Height * Settings.Main.HScaleRatio;
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if (newShapeHeight < 0.5F)

newShapeHeight = 0.5F;

}
try

if (sh.Connector = C.MsoTriState.msoTrue)

Shape newShape = sld.Shapes.AddShape(sh.AutoShapeType, sh.Left, sh.Top,
newShapeWidth, newShapeHeight);

ExportShapeAsWMF(newShape, fileName);

newShape.Delete();

}

else

ExportShapeAsWMF(sh, fileName);
}

catch (Exception)

sh.Select();
MessageBox.Show(sh.Name);

}
shapeNode = PrepareAutoShapeNode(sh, sld);
shapeNode.Attributes.Add("wmf", wmfFileName);

}
if (sh.Type == C.MsoShapeType.msoPicture || sh.Type == C.MsoShapeType.msoGroup)

string pictureName = string.Format(@"{0}.png", sh.Name.Replace(" ", ""));

string picturePath = string.Format(@"{0}\{1}", diSlidelmages.FullName, pictureName);
picturePath = picturePath.Replace(@"\", "/");

ShapeRange sr = sh.Duplicate();

Shape shx = sr[1];

shx.Width = sh.Width * Settings.Main.WScaleRatio;

shx.Height = sh.Height * Settings.Main.HScaleRatio;

ExportShapeAsPNG(shx, picturePath);

shapeNode = PreparePictureShapeNode(sh, sld);

}
if (sh.Type == C.MsoShapeType.msoPlaceholder)

PlaceholderFormat pf = sh.PlaceholderFormat;
switch (pf.ContainedType)

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoAutoShape:
shapeNode = PrepareTextBoxNode(sh, sld);
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoCallout:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoCanvas:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoChart:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoComment:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoDiagram:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoEmbeddedOLEObject:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoFormControl:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoFreeform:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoGroup:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msolnk:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msolnkComment:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoLine:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoLinkedOLEObject:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoLinkedPicture:
break;
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case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoMedia:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoOLEControlObject:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoPicture:
string pictureName = string.Format(@"{0}.png", sh.Name.Replace(" ", ""));
string picturePath = string.Format(@"{0}\{1}", diSlidelmages.FullName, pictureName);
picturePath = picturePath.Replace(@"\", "/");
ShapeRange sr = sh.Duplicate();
Shape shx = sr[1];
shx.Width = sh.Width * Settings.Main.WScaleRatio;
shx.Height = sh.Height * Settings.Main.HScaleRatio;
ExportShapeAsPNG(shx, picturePath);
shapeNode = PreparePictureShapeNode(sh, sld);
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoPlaceholder:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoScriptAnchor:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoShapeTypeMixed:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoSlicer:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoSmartArt:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoTable:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoTextBox:
break;

case Microsoft.Office.Core.MsoShapeType.msoTextEffect:
break;

default:
break;

}

}
if (sh.Type == C.MsoShapeType.msoTextBox)

shapeNode = PrepareTextBoxNode(sh, sld);

}

container.AppendChild(shapeNode);

Dictionary<string, string> cssShapeProps = new Dictionary<string, string>();

cssShapeProps.Add("position", "absolute");

cssShapeProps.Add("top", HtmlHelper.PtToCss(sh.Top * Settings.Main.HScaleRatio) + "pt");

cssShapeProps.Add("left", HtmIHelper.PtToCss((sh.Left) * Settings.Main.WScaleRatio) + "pt");

cssShapeProps.Add("width", HtmlIHelper.PtToCss(sh.Width * Settings.Main.WScaleRatio) + "pt");

cssShapeProps.Add("height", HtmIHelper.PtToCss(sh.Height * Settings.Main.HScaleRatio) + "pt");

cssShapeProps.Add("display”, "table");

Dictionary<string, string> cssShapeComplexProps = new Dictionary<string, string>();

cssShapeComplexProps.Add("-moz-transform”, @"rotate(" + Convert.Tolnt32(sh.Rotation) + "deg)");

cssShapeComplexProps.Add("-webkit-transform”, @"rotate(" + Convert.Tolnt32(sh.Rotation) + "deg)");

cssShapeComplexProps.Add("-o-transform”, @"rotate(" + Convert.Tolnt32(sh.Rotation) + "deg)");

cssShapeComplexProps.Add("transform”, @"rotate(" + Convert.ToInt32(sh.Rotation) + "deg)");

string shapeCss = HtmlHelper.PrepareGeneralStyle(cssShapeProps, CssElementType.id,
shapeNode.Attributes["id"].Value);

var complexName = string.Format(@"#{0} > *", shapeNode.Attributes["id"].Value);

shapeCss += HtmlHelper.PrepareGeneralStyle(cssShapeComplexProps, CssElementType.complex, ",
complexName);

foreach (string str in listShapeSubCsses)

slideCss += str;

listShapeSubCsses = new List<string>();

slideCss += shapeCss;

shapelndex++;
}
DirectoryInfo cssDir = Directory.CreateDirectory(string.Format(@"{0}\css", exportDir.FullName));
string cssFilePath = string.Format(@"{0}\{1}-style.css", cssDir.FullName, sld.Name);
File.WriteAllText(cssFilePath, slideCss);
DirectoryInfo jsDir = Directory.CreateDirectory(string.Format(@"{0}\js", exportDir.FullName));
sldDoc.DocumentNode.SelectSingleNode("/link").SetAttributeValue("href", string.Format(@"{0}\{1}-

style.css", cssDir.Name, sld.Name));

WriteSVGtoHTML(sldDoc);
if (Settings.Main.ShowContentTree)
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WriteContentTreeToHTmi(sldDoc);

H.HtmINode scriptAnimation =
sldDoc.DocumentNode.SelectSingleNode(@"//script[@scripttype=""self""]");

scriptAnimation.SetAttributeValue("src", @"js\" + sld.Name + @"-animations.js");

string docName = string.Format(@"{0}\{1}", exportDir.FullName, sld.Name);

sldDoc.Save(docName + ".html", Encoding.UTF8);

frm.Close();

string strHideClass = @".hide{display:none !important;}" + Environment.NewLine;
string strShowClass = @".show{display:normal;}" + Environment.NewLine;
string cssKeyframeUrl = string.Format(@"{0}\css\{1}.css", exportDir.FullName, "cssKeyframes");
File.CreateText(cssKeyframeUrl).Close();
StreamWriter swAnimationKeyframes = File.AppendText(cssKeyframeUrl);
swAnimationKeyframes.WriteLine(strHideClass);
swAnimationKeyframes.WriteLine(strShowClass);
swAnimationKeyframes.Close();
shapelndex = 1;
#region javascript olaylari
foreach (Slide s in p.Slides)
{
Animations.listSlideFunction.Clear();
string slideHtmlIUrl = string.Format(@"{0}\{1}.html", exportDir.FullName, s.Name);
string slideJsUrl = string.Format(@"{0}\js\{1}-animations.js", exportDir.FullName, s.Name);
string slideCssUrl = string.Format(@"{0}\css\{1}-style.css", exportDir.FullName, s.Name);
File.CreateText(slideJsUrl).Close();
StreamWriter fsJs = File.AppendText(slideJsUrl);
string strTimeLine = "var timeline= new TimeLineObject();" + Environment.NewLine;
fsJs.WriteLine(strTimeLine);
TimeLine tLine = s.TimeLine;
Sequence sMain = tLine.MainSequence;
for (inti = 1; i <= sMain.Count; i++)

{
Effect eff = (Effect)sMain._Index(i);
Shape sh = eff.Shape;
string writeContent = "";
writeContent = Animations.CreatAnimationString(eff, slideCssUrl);
fsJds.WriteLine(writeContent);

string startds = Animations.StartAnimationString();

fsJs.WriteLine(startJs);

fsJs.Close();
}
#endregion
var sourcePath ="";
var destinationPath ="";
sourcePath = AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + @"\js\jquery-2.1.0.js";
destinationPath = exportDir.FullName + @"\js\query-2.1.0.js";
File.Copy(sourcePath, destinationPath, true);
sourcePath = AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + @"\js\jsAnimations.js";
destinationPath = exportDir.FullName + @"\js\jsAnimations.js";
File.Copy(sourcePath, destinationPath, true);
sourcePath = AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + @"\css\cssKeyframes.css";
destinationPath = exportDir.FullName + @"\css\cssKeyframes.css";
File.Copy(sourcePath, destinationPath, true);

}

private string ExportSlideBackground(Slide sld, string exportPath)
{

string url ="";
Slide copySlide = sld.Duplicate()[1];
while (copySlide.Shapes.Count > 0)

copySlide.Shapes[1].Delete();

string imgName = sld.Name.Trim() + ".png";

string fullPath = string.Format(@"{0}\{1}", exportPath, imgName);

copySlide.Export(fullPath, "png", Settings.Main.ContentSize.W, Settings.Main.ContentSize.H);
copySlide.Delete();

url = string.Format(@"../{0}/{1}/{2}", "img", sld.Name.Trim(), ingName);

return url;

private H.HtmINode PrepareAutoShapeNode(Shape sp, Slide sld)
{
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H.HtmIDocument hd = new H.HtmIDocument();
H.HtmINode shapeNode = ShapeHelper.PrepareShapeCover(sp, sld);
string shapeld = shapeNode.Attributes["id"].Value;
H.HtmINode svgDiv = hd.CreateElement("div");
svgDiv.Attributes.Add("id", "svg" + shapeNode.Attributes["id"].Value);
if (sp.HasTextFrame == C.MsoTriState.msoTrue)
string subCss ="";
H.HtmINode divTextFrame = ShapeHelper.PrepareTextFrameNode(sp, shapeld, out subCss);
shapeNode.AppendChild(divTextFrame);
listShapeSubCsses.Add(subCss);

return shapeNode;

}
private H.HtmINode PrepareTextBoxNode(Shape sp, Slide sld)
{
H.HtmIDocument hd = new H.HtmIDocument();
H.HtmINode shapeNode = ShapeHelper.PrepareShapeCover(sp, sld);
string shapeld = shapeNode.Attributes["id"].Value;
if (sp.HasTextFrame == C.MsoTriState.msoTrue)
string subCss ="";
H.HtmINode divTextFrame = ShapeHelper.PrepareTextFrameNode(sp, shapeld, out subCss);
shapeNode.AppendChild(divTextFrame);
listShapeSubCsses.Add(subCss);

return shapeNode;

}
private H.HtmINode PreparePictureShapeNode(Shape sp, Slide sld)
{
H.HtmINode node = ShapeHelper.PrepareShapeCover(sp, sld);
H.HtmIDocument doc = new H.HtmIDocument();
H.HtmINode imgNode = new H.HtmINode(H.HtmINodeType.Element, doc, 0);
imgNode.Name = "img";
imgNode.Attributes.Add("id", "img" + sp.ld);
imgNode.Attributes.Add("src", string.Format(@"{0}\{1}\{2}.png", "img", sld.Name, sp.Name.Replace(" ", "")));
imgNode.Attributes.Add("width", "100%");
imgNode.Attributes.Add("height", "100%");
node.AppendChild(imgNode);
return node;

}
private void ExportShapeAsWMF(Shape shapeToExport, string pathToExport)
{
shapeToExport.Select();
object[] args = new object[] { pathToExport, PpShapeFormat.ppShapeFormatWMF, 0, 0,
PpExportMode.ppClipRelativeToSlide };
shapeToExport.GetType().InvokeMember("Export", System.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, null,
shapeToExport, args);

}
private void ExportShapeAsPNG(Shape shapeToExport, string pathToExport)

shapeToExport.Select();

shapeToExport.Rotation = OF;

object[] args = new object[] { pathToExport, PpShapeFormat.ppShapeFormatPNG, 0, 0,
PpExportMode.ppRelativeToSlide };

shapeToExport.GetType().InvokeMember("Export", System.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod, null,
shapeToExport, args);

shapeToExport.Delete();

private void WriteSVGtoHTML(H.HtmIDocument slideHTML)

{
H.HtmINodeCollection targetNodes = slideHTML.DocumentNode.SelectNodes(@"//div@wmf]");

if (targetNodes == null)
return;

string baseDir = AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory;
string exePath = @"SvgExporter\Inkscape.exe";

Process process = new Process();

foreach (H.HtmINode hn in targetNodes)

string wmfFileName = hn.Attributes["wmf"].Value;

string fnWmfFilePath = wmfPath + @"\" + wmfFileName;
string fnSvgFilePath = svgPath + @"\" + wmfFileName.Replace("wmf", "svg");
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string fullCommand = string.Format(@" inkscape -f "{0}"" -I ""{1}""", fnWmfFilePath, fnSvgFilePath, 1000,

1000);
ProcessStartinfo psi = new ProcessStartinfo();
psi.FileName = baseDir + exePath;
psi.Arguments = fullCommand;
psi.RedirectStandardInput = true;
psi.CreateNoWindow = false;
psi.UseShellExecute = false;
process.StartInfo = psi;
process.Start();
process.WaitForExit();

}

foreach (H.HtmINode hn in targetNodes)

{
H.HtmINode hnSvgDiv = slideHTML.CreateElement("div");
hnSvgDiv.Attributes.Add("style", "position:absolute;");
string nodeWmf = hn.Attributes["wmf"].Value;
string svgName = nodeWmf.Replace("wmf", "svg");
XmlDocument svgDoc = new XmIDocument();
svgDoc.Load(svgPath + @"\" + svgName);
XmlINode svgNode = svgDoc.LastChild;
H.HtmITextNode txSvgText = slideHTML.CreateTextNode(svgNode.OuterXml);
hnSvgDiv.ChildNodes.Prepend(txSvgText);
hn.ChildNodes.Prepend(hnSvgDiv);

}

}
private void WriteContentTreeToHTmI(H.HtmIDocument slideHTML)
{
H.HtmINode tree = HtmlIHelper.PrepareContentTree();
H.HtmINode ul = tree.OwnerDocument.CreateElement("ul");
ul.Attributes.Add("style", "list-style-type:none;");
foreach (Slide s in p.Slides)

H.HtmINode link = tree.OwnerDocument.CreateElement("a");
link.Attributes.Add("target", "_self");

link.Attributes.Add("href", s.Name + ".html");

H.HtmINode text = tree.OwnerDocument.CreateTextNode(s.Name + ".html");
link.AppendChild(text);

H.HtmINode li = tree.OwnerDocument.CreateElement("li");
li.AppendChild(link);

ul.AppendChild(li);

}
tree.AppendChild(ul);

H.HtmINode container = slideHTML.DocumentNode.SelectSingleNode(@"//div[@id="contentWrapper']");

slideHTML.DocumentNode.InsertBefore(tree, container);

private void btnExportAnimations_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)
{
Array EntryEffectValues = Enum.GetValues(typeof(MsoAnimEffect));
Presentation p = Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation;
string pPath = p.Path;
string dirName = p.Name.Replace(".pptx", "");
Directorylnfo exportDir = Directory.CreateDirectory(pPath + @"\" + dirName);
FileStream fs = File.Create(exportDir.FullName + "/Effects.txt");
foreach (var item in EntryEffectValues)

{

string satir = string.Format(@"{0}={1}{2}", item, (int)Enum.Parse(typeof(MsoAnimEffect), item.ToString()),

Environment.NewLine);
fs.Write(enc.GetBytes(satir), 0, enc.GetByteCount(satir));

}
fs.Close();
}

private bool IsEntryEffect(Effect e)
if (((int)e.EffectType) >= 1 && ((int)e.EffectType) <= 52 && e.Exit == C.MsoTriState.msoFalse)
{ return true;
return false;

private void button1_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)

if (p == null)
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p = Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation;
}
SectionForm sf = new SectionForm();
sf.Sunu = p;
sf.Show();

private XmlDocument Scorm12Manifest(Presentation p)
{
var pName = Path.GetFileNameWithoutExtension(p.Name);
Sco12 scoHelper = new Sco12();
var rootDir = Path.GetFileNameWithoutExtension(pName);
var scormDir = new DirectoryInfo(string.Format(@"{0}\{1}\scorm", presentationPath, rootDir));
XmINode nodeManifest = scoHelper.CreateManifest(pName);
XmINode nodeMeta = scoHelper.CreateManifestMetadata("ADL SCORM", "1.2");
nodeManifest.AppendChild(nodeMeta);
#region Resource
XmINode nodeRess = scoHelper.CreateResources();

XmINode nodeRes = scoHelper.CreateResource("common_res", ResourceType.webcontent,
ScormObjectType.asset);

XmlINode nodeFilejs = scoHelper.CreateFile(@"js\jsAnimations.js");

XmlINode nodeFilejs1 = scoHelper.CreateFile(@"js\iquery-2.1.0.js");

XmlINode nodeFilejs2 = scoHelper.CreateFile(@"js\scorm.js");

nodeRes.AppendChild(nodeFilejs);

nodeRes.AppendChild(nodeFilejs1);

nodeRes.AppendChild(nodeFilejs2);

nodeRess.AppendChild(nodeRes);

foreach (Scoltem si in ThisAddIn.Scoltems)

if (si.ltem == null || si.Type == ScoltemType.Section)

{

continue;

Slide sld = si.ltem as Slide;

var n = scoHelper.CreateResource(sld.Name + " _res", ResourceType.webcontent, ScormObjectType.sco,
sld.Name + ".html");

var f1 = scoHelper.CreateFile(string.Format(@"css\{0}-style.css", sld.Name));

var f2 = scoHelper.CreateFile(string.Format(@"js\{0}-animations.js", sld.Name));

var f3 = scoHelper.CreateFile(string.Format(@"{0}.html", sld.Name));

n.AppendChild(f1);

n.AppendChild(f2);

n.AppendChild(f3);

var d = scoHelper.CreateDependency("common_res");

n.AppendChild(d);

nodeRess.AppendChild(n);

}

#endregion

XmlINode nodeOrg = scoHelper.CreateOrganization(pName + "_org", pName);
List<XmINode> sectionList = new List<XmINode>();
var listNonSectionedltems = new List<XmINode>();
if (ThisAddIn.Scoltems.Count(x => x.Type == ScoltemType.Section) > 0)
{
var sections = ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.Type == ScoltemType.Section).ToList();
for (inti = 1; i <= sections.Count; i++)
{
var sectionName = Utility.RemoveSpaceAndNumerics(sections[i - 1].Name);
var n = scoHelper.Createltem(sectionsJi - 1].Index.ToString(), sectionName + " _ref", sectionName);
sectionList.Add(n);

}
var slideScoltems = ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.Type == ScoltemType.Slide).ToList();
foreach (Scoltem si in slideScoltems)

{
var sld = si.ltem as Slide;
var slideName = sld.Name;
var n = scoHelper.Createltem(si.Index.ToString(), slideName + "_ref", slideName, slideName +"_res");
if (si.SectionIndex !=-1)

sectionList.FirstOrDefault(x => x.Attributes["uniq"].Value ==
si.SectionIndex.ToString()).AppendChild(n);
}

else

{
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listNonSectionedltems.Add(n);

}
}

foreach (XmINode xn in sectionList)
nodeOrg.AppendChild(xn);

foreach (XmINode xn in listNonSectionedltems)
nodeOrg.AppendChild(xn);

XmlINode nodeOrgs = scoHelper.CreateOrganizations(nodeOrg.Attributes["identifier"].Value);
nodeOrgs.AppendChild(nodeOrg);

nodeManifest.AppendChild(nodeOrgs);

nodeManifest.AppendChild(nodeRess);

return scoHelper.ScoDoc;

private void btnScorm2004_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)
MessageBox.Show(btnScorm04.Tag.ToString());

private void btnAICC_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)
MessageBox.Show(btnAICC.Tag.ToString());

private void btnPublishSettings_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)

HTML5ExportSettingsForm _f = new HTML5ExportSettingsForm();
_f.Showlcon = false;

_f.StartPosition = FormStartPosition.CenterParent;
_f.ShowDialog(ThisAddIn.NW);

}

private void btnHiyerarsi_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)

{
try

p = Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation;
if (p.Saved != C.MsoTriState.msoTrue)

throw new Exception();

}
}

catch

MessageBox.Show("Lutfen 6nce kayith bir sunum dosyasi aginiz veya bu sunum dosyasini kaydediniz.");
return;
}
SectionForm sf = new SectionForm();
sf.Sunu = p;
sf.ShowDialog(ThisAddIn.NW);
}
Surec SurecFormuGetir(int slidelndex)
{
Surec frmSurec = new Surec();
frmSurec.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen;
frmSurec.Slidelndex = slidelndex;
return frmSurec;

}
private void btnScorm12_Click(object sender, RibbonControlEventArgs e)
{
try
p = Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation;
presentationPath = p.Path;
catch
{
presentationPath = "";
p = null;
}
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}

if (p == null)
{
return;

}

string dirName = Settings.Main.HTML5ExportPath + @"\" + p.Name.Replace(".pptx", "");
DirectoryInfo diSco = Directory.CreateDirectory(dirName + @"\scorm");

DirectoryInfo baselnfo = new DirectoryInfo(dirName);

foreach (DirectoryInfo di in baselnfo.GetDirectories())

{

if (di.Name.ToLower() == "wmf" || di.Name.ToLower() == "scorm")

{
}

DirectoryInfo diNew = Directory.CreateDirectory(diSco.FullName + @"\" + di.Name);
foreach (Filelnfo fi in di.GetFiles())

continue;

File.Copy(fi.FullName, diNew.FullName + @"\" + fi.Name, true);

foreach (Filelnfo fi in baselnfo.GetFiles("*.html"))

{
string newHtmlFilePath = diSco.FullName + @"\" + Path.GetFileName(fi.FullName);
File.Copy(fi.FullName, newHtmIFilePath, true);
HtmlAgilityPack.HtmIDocument _new = new HtmlAgilityPack.HtmIDocument();
_new.Load(newHtmlFilePath);

H.HtmINode _nodeScorm = new H.HtmINode(H.HtmINodeType.Element, _new, 0);

_nodeScorm.Name = "script";

_nodeScorm.Attributes.Add("src", "js/scorm.js");

_new.DocumentNode.InsertBefore(_nodeScorm,
new.DocumentNode.SelectSingleNode(@"//div[@id='contentWrapper'"));

_new.Save(newHtmlFilePath);

}
var listXsd = Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + @"\Xsd");
foreach (string path in listXsd)

File.Copy(path, diSco.FullName + @"\" + Path.GetFileName(path), true);

string pathScormSource = string.Format(@"{0}\js\scorm12.js", AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory);
string pathScormDestination = string.Format(@"{0}\js\scorm.js", diSco.FullName);
File.Copy(pathScormSource, pathScormDestination, true);
XmlDocument scoDoc = Scorm12Manifest(p);
scoDoc.Save(diSco.FullName + @"\imsmanifest.xml");
}
}

enum CoursePackageType : byte

Scorm12 =10,
Scorm2004 = 20,
AICC = 30

}
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EK-2. Animasyon aktarimi ve zaman ¢izelgesi olusturmak igin kullanilan
“Animation.cs” dosyasi.

using Microsoft.Office.Interop.PowerPoint;
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.IO;

namespace ToHtmI5AddIn

public static class Animations

{

private static string FolderPath
{
get
{
string p ="";
p = (Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation.Path + @"\" +
Globals.ThisAddIn.Application.ActivePresentation.Name);
p = p.Replace(Path.GetExtension(p), "");

return p;

}
}

public static List<string> listSlideFunction = new List<string>();

public static string CreatAnimationString(Effect eff, string slideCssUrl)
{
string strAnim = "";
string effectObjectName = "shape_" + eff.Shape.ld + "_effect_" + eff.Index;
string timingName = "effect_" + eff.Index + "_timing";
string strTiming ="";
string effectObject = "";
var strFunc ="";
var strkeyframe ="";
var strkeyframeName = "";
var strMainPart = "";
Shape _s = null;
switch (eff.EffectType)
{
case MsoAnimEffect. msoAnimEffectAppear:
#region msoAnimEffectAppear
strTiming = SetTimingObject(timingName, eff.Timing.Duration, eff. Timing.TriggerType.ToString(),
eff. Timing.TriggerDelayTime, eff. Timing.RepeatCount);
strAnim += strTiming;
strFunc = @"
function(){{
$(this.Shape).removeClass(""hide™");
h
"+ Environment.NewLine;
strAnim += SetEffectObject(effectObjectName, "shape" + eff.Shape.ld, eff.Exit ==
Microsoft.Office.Core.MsoTriState.msoTrue ? "true" : "false", eff.Index, timingName, strFunc);
strAnim += string.Format(@"{1} timeline.addEffectToQue({0});{1}", effectObjectName,
Environment.NewLine);
#endregion
break;
case MsoAnimEffect. msoAnimEffectAscend://iceri kaydir
case MsoAnimEffect.msoAnimEffectDescend: // iceri kaydir
#region msoAnimEffectDescend
_s = eff.Shape;
strTiming = SetTimingObject(timingName, eff.Timing.Duration, eff. Timing.TriggerType.ToString(),
eff. Timing.TriggerDelayTime, eff. Timing.RepeatCount);
#region keyframe
int start = 0;
int stop = 0;
string keyframeName = "";
if (eff.EffectType == MsoAnimEffect. msoAnimEffectAscend)

{
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start = (int)_s.Top + 20;
stop = (int)_s.Top;
keyframeName = MsoAnimEffect.msoAnimEffectAscend.ToString();

}
if (eff.EffectType == MsoAnimEffect. msoAnimEffectDescend)

start = (int)_s.Top - 20;

stop = (int)_s.Top;

keyframeName = MsoAnimEffect.msoAnimEffectDescend.ToString();
keyframeName +="_shape" + _s.Id;
string mainpart = string.Format(@"

{

from {{
-o-transition : top linear , opacity linear ;
-webkit-transition : top linear , opacity linear ;
-moz-transition : top linear , opacity linear ;
transition : top linear , opacity linear ;
opacity:0.1;
top:{0}px;

B

to {{

-o-transition : top linear , opacity linear ;
-webkit-transition : top linear , opacity linear ;
-moz-transition : top linear , opacity linear ;
transition : top linear , opacity linear ;
opacity:1;

top:{1}px;

H" + Environment.NewLine, start, stop);
string keyFrame = string.Format(@"
@keyframes {0¥1}{2}
@-webkit-keyframes {0}{1}{2}
@-moz-keyframes {0}1}{2}
@-o-keyframes {0} 1}{2}
", keyframeName, mainpart, Environment.NewLine);
File.AppendAllText(slideCssUrl, keyFrame);
#endregion
string css = string.Format(@"
{0} {
-webkit-animation : {1} {2}s {3} linear;
-o-animation : {1} {2}s {3} linear;
-moz-animation : {1} {2}s {3} linear;
animation : {1} {2}s {3} linear;
B
{4}
", keyframeName + " _class", keyframeName, (int)(eff. Timing.Duration),
eff. Timing.RepeatCount, Environment.NewLine);
File.AppendAllText(slideCssUrl, css);
strFunc = string.Format(@"
function(){{
$(this.Shape).removeClass(""hide"");
$(this.Shape).addClass(""{0}"");

", keyframeName +"_class") + Environment.NewLine;
effectObject = SetEffectObject(effectObjectName, "shape" + _s.Id, eff.Exit ==
Microsoft.Office.Core.MsoTriState.msoTrue ? "true" : "false", eff.Index, timingName, strFunc);
strAnim += strTiming + Environment.NewLine;
strAnim += effectObject + Environment.NewLine;
strAnim += string.Format(@"{1} timeline.addEffectToQue({0});{1}", effectObjectName,
Environment.NewLine);
#endregion
break;
case MsoAnimEffect. msoAnimEffectBlinds://perdeler
#region msoAnimEffectBlinds
_s = eff.Shape;
strTiming = SetTimingObject(timingName, eff.Timing.Duration, eff.Timing.TriggerType.ToString(),
eff.Timing.TriggerDelayTime, eff. Timing.RepeatCount);
strkKeyframeName = "msoAnimEffectBlinds_shape" + _s.|d;
strMainPart = String.Format(@"{{
from{{
height:Opx;
1

to{{
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height:{0}px;

1", HtmlHelper.PtToCss(_s.Height / 6));
strKeyframe = string.Format(@"
@-webkit-keyframes {0}{1}2}
@-moz-keyframes {0}{1}{2}
@-o-keyframes {OK1}{2}
@keyframes {OK1K2}
", strkeyframeName, strMainPart, Environment.NewLine);
File.AppendAllText(slideCssUrl, strkKeyframe);
strFunc = string.Format(@"
function(){{
var mainObj=$(this.Shape);
var overlayDiv=$(""<div/>"");
overlayDiv.attr(""id"",""{0}_overlay");
overlayDiv.css({{
""position"": ""absolute™",
""top"": mainObj.css(""top™"),
""left"": mainObj.css(""left"),
""width™": mainObj.css(""width""),
""height"": mainObj.css(""height""),
"z-index"": mainObj.css(""z-index"")+1

)
var h = $(""#{0}"").height() / 6;
$(""#{0}"").parent().append(overlayDiv);
for (vari=0;i<6;i++) {{
var fakeDiv = $(""<div/>"");
fakeDiv.attr(""id"", ""fake_"" + (i + 1));
fakeDiv.attr(""fake"", """);
fakeDiv.css({{
""position™": ""absolute™,
""height™: h+""px"",
""width™: mainObj.css(""width""),
""overflow™: ""hidden™,
""z-index"": i + 10,
""top™": (i * h) + ""px"",
"left"™: ""0Opx"",
"clip™: ""rect(Opx,"" + mainObj.css(""width™) + "",""+h+""px,0px)""
)
var mask = $(""'<div/>"");
mask.attr(""'mask"", """);
mask.css({{
""position™": ""absolute™,
""top™": """ + (i * h) + ""px"",
"eft"™: ""Opx""

)
mask.html(mainObj.html());
fakeDiv.append(mask);
overlayDiv.append(fakeDiv);

B
$("div[fake]").css({{
""animation"": ""{2} linear {1}s""

setTimeout(function () {{
$(""#{0} _overlay").remove();
mainObj.removeClass(""hide™);
) 11 {137999);
", "shape" + _s.Id, HtmIHelper.PtToCss(eff.Timing.Duration), strkKeyframeName);
effectObject = SetEffectObject(effectObjectName, "shape" + _s.Id, eff.Exit ==
Microsoft.Office.Core.MsoTriState.msoFalse ? "false" : "true", eff.Index, timingName, strFunc);
strAnim += strTiming + Environment.NewLine;
strAnim += effectObject + Environment.NewLine;
strAnim += string.Format(@"{1} timeline.addEffectToQue({0});{1}", effectObjectName,
Environment.NewLine);
#endregion
break;
case MsoAnimEffect.msoAnimEffectBox:
#region msoAnimEffectBox
_s = eff.Shape;
strMainPart = @"

from{
-webkit-transform: scale(1);

83



-moz-transform: scale(1);
-o-transform: scale(1);
transform: scale(1);

}

tof
-webkit-transform: scale(0.1);
-moz-transform: scale(0.1);
-o-transform: scale(0.1);
transform: scale(0.1);

}

strkKeyframeName = "msoAnimEffectBox_shape_" + _s.Id;
strkeyframe = string.Format(@"

@-moz-keyframes {0}{1}{2}

@-webkit-keyframes {0}{1}2}

@-o-keyframes {0} 1}{2}

@keyframes {OH 12}

", strKeyframeName, strMainPart, Environment.NewLine);
File.AppendAllText(slideCssUrl, strkKeyframe);
strTiming = SetTimingObject(timingName, eff.Timing.Duration, eff. Timing.TriggerType.ToString(),

eff.Timing.TriggerDelayTime, eff.Timing.RepeatCount);
strFunc = string.Format(@"
function(){{

$(this.Shape).removeClass(""hide™);

var obj = $(this.Shape);

var {1} = $(""<div/>"");

{1}.attr(""id"™,""{1}"")

var top = obj.css(""top™);

var left = obj.css(""left"");

var h = obj.css(""height™");

var w = obj.css(""width"");

{1}.css({{

position"": ""absolute™",
""top"": top,
""left"™: left,
""height"": h,
""width"": w,
""background-color": ""white"",
"z-index"": ""100™",
""box-shadow"":""Opx Opx 15px 15px white
)
obj.parent().append({1});
{1}.css(""-moz-animation"", ""{0} 2s linear"");
{1}.css(""-webkit-animation"", ""{0} 2s linear"");
{1}.css(""-0-animation™, ""{0} 2s linear™);
{1}.css(""animation"", ""{0} 2s linear"");
setTimeout(function () {{
{1}.remove();
1}, 1900);

", strkeyframeName, "shape_" + _s.Id +"_box");

effectObject = SetEffectObject(effectObjectName, "shape" + _s.Id, eff.Exit ==
Microsoft.Office.Core.MsoTriState.msoTrue ? "true" : "false", eff.Index, timingName, strFunc);

strAnim += strTiming + Environment.NewLine;

strAnim += effectObject + Environment.NewLine;

strAnim += string.Format(@"{1} timeline.addEffectToQue({0});{1}", effectObjectName,
Environment.NewLine);

#endregion

break;

case MsoAnimEffect.msoAnimEffectVerticalGrow:
#region msoAnimEffectVerticalGrow

_s = eff.Shape;

mainpart = @"{{

0%({{transform: scaleY(1);}}

50%({{transform: scaleY(1.5);}}

100%{{transform: scaleY(1);}}

s
keyframeName = "msoAnimEffectVerticalGrow_shape " + _s.Id;
keyFrame = string.Format(@"

@keyframes {012}

@-moz-keyfranes {0}{1}{2}
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@-webkit-keyframes {0142}
", keyframeName, mainpart, Environment.NewLine);
File.AppendAllText(slideCssUrl, keyFrame);
strTiming = SetTimingObject(timingName, eff.Timing.Duration, eff. Timing.TriggerType.ToString(),
eff. Timing.TriggerDelayTime, eff. Timing.RepeatCount);
strFunc = string.Format(@"
function(){{
var obj=$(this.Shape);
obj.removeClass(""hide™);
obj.css("™animation™, ""dikeybuyume linear 1s 1"");

1

effectObject = SetEffectObject(effectObjectName, "shape" + _s.Id, eff.Exit ==
Microsoft.Office.Core.MsoTriState.msoTrue ? "true" : "false", eff.Index, timingName, strFunc);

strAnim += strTiming + Environment.NewLine;

strAnim += effectObject + Environment.NewLine;

strAnim += string.Format(@"{1} timeline.addEffectToQue({0});{1}", effectObjectName,
Environment.NewLine);

#endregion

break;

default:
break;

return strAnim;
private static string SetTimingObject(string name, float duration, string trigertype, float delay, int repeateCount

{

varr=""

r = string.Format(@"

var {0}= new TimingObject();

{0}.Duration={1};

{0}.RepeatCount={2}; {3} ", name, duration, repeateCount, Environment.NewLine);

r += String.Format(@"{0}.TriggerType={1}; {2}{0}.TriggerDelayTime={3}; {2}", name, "MsoAnimTriggerType."
+ trigertype, Environment.NewLine, delay);

returnr,

:1)

private static string SetEffectObject(string name, string shapeid, string exit, int index, string timingname, string
functionstr)
{
varr=""
r = string.Format(@"
var {0}= new EffectObject();
{0}.Shape=""#{3}"";
{0}.Exit={1};
{0}.Index={2};
{0}.Timing={5};
{0}.EffectName=""{0}"";
{0}.EffectFunction={6};
{4}", name, exit, index, shapeid, Environment.NewLine, timingname, functionstr);
returnr,

}
public static string StartAnimationString()
{

return "timeline.startTimeLine();";
}
}
}
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EK-3. Hiyerarsi diizenlemek icin kullanilan “SectionForm.cs” dosyasi icerigi

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Microsoft.Office.Interop.PowerPoint;
namespace ToHtmI5AddIn

public partial class SectionForm : Form
{
ScormHelper.Scoltem selectedScoltem = null;
TreeNode selectedNode = null;
public Presentation Sunu
{
get;
set;

public SectionForm()
InitializeComponent();
private void SectionForm_Load(object sender, EventArgs e)

GetScoltems();
AgacSifirla();

private void tvHiyer NodeMouseClick(object sender, TreeNodeMouseClickEventArgs e)

txtNewName.Text = e.Node.Text;
selectedScoltem = e.Node.Tag as ScormHelper.Scoltem;
selectedNode = e.Node;

}
private void AgacSifirla()
{
tvHiyer.Nodes.Clear();
if (ThisAddIn.Scoltems.Count == 0)
{
MessageBox.Show("Lltfen dnce slide ekleyiniz !");
return;

var groupedScoltems = ThisAddIn.Scoltems.GroupBy(x => x.SectionIndex).OrderBy(x => x.Key);
foreach (var g in groupedScoltems)
{

var items = g.OrderBy(x => x.Order).ToList();

foreach (ScormHelper.Scoltem item in items)

{
TreeNode tn = new TreeNode(item.Title);
tn.Name = string.Format("tr_{0}_{1}", item.SectionIndex, item.Index);
tn.Tag = item;
if (item.SectionIindex == -1)

tvHiyer.Nodes.Add(tn);
}

else

{
var parentSco = ThisAddIn.Scoltems.FirstOrDefault(x => x.Index == item.SectionIndex);
var parentName = string.Format("tr_{0} _{1}", parentSco.SectionIndex, parentSco.Index);
tvHiyer.Nodes.Find(parentName, true)[0].Nodes.Add(tn);

}

}
}

private void GetScoltems()

{
SectionProperties sp = Sunu.SectionProperties;
if (ThisAddIn.Scoltems.Count > 0)

{

return;
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}
if (sp.Count > 0)
{
for (inti=1; i <= sp.Count; i++)

ScormHelper.Scoltem si = new ScormHelper.Scoltem()
{

Index =i,

Item = null,

Type = ScormHelper.ScoltemType.Section,

Name = sp.Name(i),

Title = sp.Name(i),

SectionIindex = -1,

Order =i

h
ThisAddIn.Scoltems.Add(si);

}
}

for (inti=1; i <= Sunu.Slides.Count; i++)

Slide sx = Sunu.Slides]i];
ScormHelper.Scoltem slideSi = new ScormHelper.Scoltem
{
Index = sx.SlidelD,
Item = (object)sx,
Name = sx.Name,
Title = sx.Name,
Type = ScormHelper.ScoltemType.Slide,
Sectionindex = sx.sectionIndex,
Order =i
h
ThisAddIn.Scoltems.Add(slideSi);
}

}
private void btnAddAfter_Click(object sender, EventArgs e)
if (selectedScoltem == null)

MessageBox.Show("Lltfen dnce sol taraftan bir nesne seginiz I");
return;

if (txtNewName. Text. Trim() == ")

{

MessageBox.Show("Lutfen bir metin giriniz!");
return;

ScormHelper.Scoltem si = new ScormHelper.Scoltem

Index = ThisAddIn.Scoltems.Max(x => x.Index) > 500 ? ThisAddIn.Scoltems.Max(x =>
x.Index) + 1 : ThisAddIn.Scoltems.Max(x => x.Index) + 501,

Iltem = null,

Name = txtNewName.Text,

Title = txtNewName.Text,

Type = ScormHelper.ScoltemType.Section,

SectionIndex = selectedScoltem.SectionIndex,

Order = selectedScoltem.Order + 1

ThisAddIn.Scoltems.Insert(ThisAddIn.Scoltems.IndexOf(this.selectedScoltem) + 1, si);
foreach (ScormHelper.Scoltem sii in ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.SectionIlndex ==

selectedScoltem.SectionIndex).ToList())

if (sii.Order <= si.Order)
{

continue;

}

else

sii.Order++;
}

}
AgacSifirla();

private void btnChangeName_Click(object sender, EventArgs e)

{
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if (selectedScoltem == null)

MessageBox.Show("Lltfen dnce sol taraftan bir nesne seginiz !");
return;

if (txtNewName. Text. Trim() == ")

{

MessageBox.Show("Lutfen bir metin giriniz!");
return;

selectedScoltem.Title = txtNewName. Text;
selectedNode. Text = txtNewName. Text;
selectedNode.Tag = selectedScoltem;

private void btnAddBefore_Click(object sender, EventArgs e)

if (selectedScoltem == null)

{

MessageBox.Show("Lutfen 6nce sol taraftan bir nesne seginiz !");
return;

}
if (txtNewName.Text. Trim() == "")

MessageBox.Show("Lutfen bir metin giriniz!");
return;

}

ScormHelper.Scoltem si = new ScormHelper.Scoltem

Index = ThisAddIn.Scoltems.Max(x => x.Index) > 500 ? ThisAddIn.Scoltems.Max(x => x.Index) + 1 :
ThisAddIn.Scoltems.Max(x => x.Index) + 501,

Item = null,

Name = txtNewName.Text,

Title = txtNewName.Text,

Type = ScormHelper.ScoltemType.Section,

SectionIindex = selectedScoltem.SectionIndex,

Order = selectedScoltem.Order - 1

h

ThisAddIn.Scoltems.Insert(ThisAddIn.Scoltems.IndexOf(this.selectedScoltem), si);

var ilgililer = ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.SectionIndex == selectedScoltem.SectionIndex). ToList();
foreach (ScormHelper.Scoltem sii in ilgililer)

if (ilgililer.IndexOf(sii) <= ilgililer.IndexOf(si))
{

continue;

}

else

{

sii.Order++;

}
}
AgacsSifirla();
}
private void btnUp_Click(object sender, EventArgs e)

if (selectedScoltem == null)

{

MessageBox.Show("Lltfen dnce sol taraftan bir nesne seginiz I");
return;

var ilgililer = ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.SectionIndex == selectedScoltem.SectionIndex).OrderBy(x
=> x.Order).ToList();
if (ilgililer.Min(x=>x.Order)==selectedScoltem.Order)

return;

}

var onceki = ilgililer[ilgililer.IndexOf(selectedScoltem) - 1];
var g = onceki.Order;

onceki.Order = selectedScoltem.Order;
selectedScoltem.Order = g;

AgacSifirla();

private void btnDown_ Click(object sender, EventArgs e)

if (selectedScoltem == null)
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MessageBox.Show("Lutfen dnce sol taraftan bir nesne seginiz I");
return;

var ilgililer = ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.SectionIndex == selectedScoltem.SectionIndex).OrderBy(x

=> x.Order).ToList();

var sonraki = ilgililer[ilgililer.IndexOf(selectedScoltem) + 1];
var g = sonraki.Order;

sonraki.Order = selectedScoltem.Order;
selectedScoltem.Order = g;

AgacsSifirla();

private void btnLevelDown_Click(object sender, EventArgs e)

if (selectedScoltem.SectionIndex == -1 && selectedScoltem.Order == ThisAddIn.Scoltems.Where(x =>

x.Sectionindex == -1).Min(x => x.Order))

{

return;

var ilgililer = ThisAddIn.Scoltems.Where(x => x.SectionIndex == selectedScoltem.SectionIndex). ToList();
if (selectedScoltem.Order == ilgililer.Min(a => a.Order))

{

return;

}

var onceki = ilgililer.FirstOrDefault(a => a.Order == selectedScoltem.Order - 1);
if (onceki.Type == ScormHelper.ScoltemType.Slide)

{

return;

selectedScoltem.Sectionindex = onceki.Index;

selectedScoltem.Order = ThisAddIn.Scoltems.Where(a => a.Sectionindex == onceki.Index).ToList().Count +

AgacsSifirla();
private void btnLevelUp_Click(object sender, EventArgs e)

if (selectedScoltem.SectionIndex == -1)
{
return;
}
var parent = ThisAddIn.Scoltems.FirstOrDefault(x => x.Index == selectedScoltem.SectionIndex);
var parentligililer = ThisAddIn.Scoltems.Where(x=>x.SectionIndex==parent.SectionIndex);
selectedScoltem.Order = parentllgililer.Max(x => x.Order) + 1;
selectedScoltem.SectionIndex = parent.Sectionindex;
AgacsSifirla();
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