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OZET

Bu calismanin amaci geleneksel sohbet toplantilarindan olan yaran 6rneginden
hareketle oda oyunlarinda verilen cezalarin yapisini ve islevini tespit etmek ve kiiltiiriin
korunmasi, gelecek kusaklara aktarilmasindaki Oneminden yola c¢ikarak cezalarin
islevlerini ortaya ¢ikarmaktir. Yarandaki oyunlar ve bu oyunlarda verilen cezalar sadece
eglenme amacli olmayip, bunun disinda bir¢ok islevi bulunmaktadir. Bu islevler, halk
olaymin baglamina gore ortaya cikmakta olup, oda oyunlarinda verilen cezalarin
toplumdaki ideal insan tipini yetistirmeye yonelik oldugu goriilmiistiir. Oda oyunlarinda
verilen cezalarin eglence islevinin yaninda, toplumda birlik ve beraberlik ruhunu

saglama, ekonomik, siyasi, kiiltiirel ve psiko-sosyal islevleri bulunmaktadir.

Anahtar kelime: Yaran, oda oyunlari, ceza, baglam, islev, folklor, kiiltiir,
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ABSTRACT

Starting from the point of yaran which is a good example of traditional chatting
meetings, the aim of this study is to determine the structures and functions of penalties
given in the indoor games. Besides that the study also gives emphasis to reveal the
functions of penaties due to their importance in preserving the culture and to convey it

to the next generations.

Games in yaran and the penalties given in these games have lots of functions
besides their entetainment purposes. Although these functions arise in accordance with
folklore, penalties given in indoor games intend to raise ideal human beings in
community. Therefore, these penalties have functions of providing the spirit of unity
and solidarity in community and have economic, political, cultural and psycho-social

functions besides their entertainment purposes.

Key words: Yaran, indoor game, penalty, function, folklore, culture
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ONSOZ

Sosyal bir varlik olan insan, diinyada var oldugu giinden itibaren toplu halde

yasamaktadir. Birlikte yasam varligin1 ancak kurallar ve cezalarla devam ettirmektedir.

Sosyal bilimler cezaya genis yer ayirarak ceza kavramini kendi perspektifleri
acisindan ele almiglardir. Beseri olsun ilahi olsun insanlarin yasamiyla ilgili biitiin
sistemlerde kurallara ve cezalara yer verilmistir. Tarihte en ilkel kabileler, asirlarca
mevcudiyetini devam ettiren imparatorluklar ve devletler, beseri ve ilahi kaynakli dinler
kural ve ceza sistemleriyle toplumsal bir yasam olusturulma ¢alismistir. Cezanin tarihi

insanligin baslangicina dek uzanmaktadir.

Bu calismada toplumlar agisindan bu kadar onemli olup varligini her yerde
hissettiren ceza konusunun kiiltliriimiizde ele alimis sekli ve islevleri incelendi. Hemen
hemen her alanda bulunan cezalar yaran baglaminda oda oyunlar1 6rnekleminde ele
almmustir. Kiiltiiriimiizde -isimleri farkli olsa da- 6nemli bir yer tutan geleneksel sohbet
toplantilarindaki oyunlarda verilen cezalarin islev ve yapilart tespit edilerek
toplumumuzdaki cezanin hangi durumlarda ne sekilde verilip hangi islevlere sahip
oldugu ortaya ¢ikarilmaya calisgilmistir. Yaran toplantilarinda cezalar sadece oyunlarla
sinirli degildir, toplantinin genel isleyisinde de 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu yiizden

gerektik¢e oyunlardaki cezalarin disinda bu toplatida verilen cezalara da yer verilmistir.

Tezde cezanin ilk olarak bireylerde meydana getirdigi degisikliklerin ne oldugu
sorusundan yola ¢ikilip kendini ifade etme imkan1 olusturdugu, 6zgiirliik alan1 olusturup
bireysel ¢atigmalar1 azalttigi, keyfi davranislar1 engelleyerek gii¢ ve yetkilerin istismar
edilmesini engelledigi degerlendirilmistir. ikinci olarak toplum bazinda hangi etkileri
olusturduguna cevap aranip cezalarla toplumda giivenin tesis edildigi, korundugu ve

devaminin saglandig1 sonucuna ulasilarak islevleri ortaya konmustur.

Bu calismanin malzemesi s6zlii ve yazili kaynaklardan olugmaktadir. Sozli
kaynaklar halk bilim derleme ve inceleme yontemleri dogrultusunda Cankir1t merkez
yaran katilmcilariyla yapilan miilakatlar, yaran teskilatinin gorsel arsivi ve

izlenimlerden olusmaktadir. Bunun yaninda Kiiltiir Bakanligi Arastirma Egitim Genel
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Miidiirliigii Halk Kiiltiirti Bilgi ve Belge merkezinde yararlandigim Karakacgas koyi
yaran toplant1 kayiti, Aksehir yaran toplant1 goriintiileri ve internette bulunan yaran

toplantis1 goriintiilerinden de yararlanilmistir.

Yazili kaynaklar ise konumuzla ilgili yerli ve yabanci disiiniirler,
akademisyenler ve folklor arastirmacilarinin kitap, makale, dergi, bildiri, sempozyum ve

yluksek lisans, doktora tezlerinden olusan literatiir taramasiyla elde edilmistir.

Bu tez, bir giris ve iki boliimden meydana gelmektedir. Girig boliimiinde oyun,
oda oyunlari, degisik disiplinlerin ceza konusuna yaklasimlari ve tezde kullanilan
kuramsal yaklagimlar ele alinmigtir. Tezin 1. Boliimii oda oyunlarindaki cezalarin
baglami olan yarana ve buradaki oyunlara ayrilmistir. II. Boliimde ise tez konumuz olan
yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalar ele alinarak oncelikle cezalarin yapisi
sonrasinda islevleri tizerinde durulmustur. Sonu¢ kisminda genel bir degerlendirmeyle
birlikte, diisiince ve teklifler ifade edilmistir. S6zIi kaynak kiinyelerinden sonra tezde
yararlanilan yazili kaynaklar verilmistir. Yaran toplantilar1 ve bu toplantida oynanan

oyunlarla ilgili resimler ek olarak konulmustur.

Bu calismada beni tesvik edip gerekli yonlendirme ve degerlendirmeleriyle her
zaman destegini gosteren danigman hocam Dog. Dr. Aktan Miige YILMAZ a; Kiiltiir
Bakanlig1 arsivinden yararlanmami saglayan Oktay YILMAZ’a; yaran toplantisinin
kapilarini agan, Cankirt Merkez Yaran biiyiik basagasi Ismail KARCI’ya ve 6zellikle
sOylesi ve miilakatlarda desteklerini esirgemeyen Cankir1 merkez yaran kiiclik basagasi
Kiirsat COSAR’a ve kaynak kisilerime; bu giline kadar diisiince yapimin olusmasinda
emegi olan fikir mimarim 6gretmenlerime ve fedakarliklarindan dolay1 degerli esim Elif

DENIZ’e ve kizlarim Nurcangiil ve Betiilsena’ya tesekkiirii borg bilirim.
Ercan DENIZ

Temmuz 2013- Kirikkale
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GIRIS

Insanin oldugu her yerde oyundan s6z etmek miimkiindiir. Insanlik tarihinin ilk
donemlerinden itibaren oyunun varligi s6z konusudur. Huizinga (2010: 14), insanlarin
yaptiklar1 derinlemesine incelendiginde bu fiillerin, oyunlarda yapilanlarin yapisiyla
benzerlik gosterdigi, bu yoniiyle de insanlarin biitiin yapip-etmelerinin oyundan ibaret
oldugunu ifade etmektedir. Bu yaklasimi, Boratav’da da gérmek miimkiindiir. Boratav
(1984: 248), oyunlarin eski donemlerdeki dini torenlerin zaman igerisinde degiserek,
ciddiyetini yitirmesiyle eglenceye doniistiigiini ve oyunlarin varliklarinin dinlerin

varlig1 kadar eski oldugunu ifade etmektedir.

Insanhik tarihi kadar eski olan oyunlar, halkin ortak duyus, diisiiniis ve
inan¢larmin yansimas: olan halk edebiyati {irlinleri gibi kiiltiiriin yaratilmasinda ve
gelecek nesillere aktarilmasinda tastyicilik iglevi gérmektedir. Bu yoniiyle oyunlar halk
edebiyat1 liriinlerin 6nem ve degerine sahiptir. Kiiltiiriin 6nemli bir kismini1 olusturan
oyunlarin, insanlarin hayatlarinin bir evresinde, zevk alip eglenmek amaciyla oyun
oynaylp, eglenirken oyunlarin zamana ve mekana gore yeniden {iretilmesiyle
toplumdaki sosyo-kiiltiirel degisimi, yapilarinda ve igeriklerinde bulunan miizik, dans,
s0z ve seyirlik gosteri 6geleriyle yansittigi tespitinde bulunan Boratav (1984: 232-248),
farklr kiiltlirlerdeki oyunlar incelendiginde, oyunlar arasinda benzerliklerle birlikte

farkliliklarin da goriildiigiinii ifade etmistir.

Oyunlarin ortaya ¢ikmasi ve islevleriyle ilgili genel kanaat, oyunun kiiltiirden
meydana geldigi ve kiiltiiriin tasiyicis1 oldugu seklinde olsa da bazi arastirmacilar bu
gorlise katilmamaktadir. Huizinga (2010), oyunun Kkiiltiirel bir olgu olarak
degerlendirilmesi gerektigini vurgulayarak, uygarliklarin oyun iginde ortaya ¢iktigini

hatta oyunun kiiltiirden degil de kiiltiirlin oyundan meydana geldigini ifade etmistir.



A.1. OYUN KAVRAMI

Oyun kavrami hakinda bilgi vermeden once oyunla ilgili yapilan ¢aligmalara
kisaca deginmek istiyoruz. Huizinga (2010), batida ¢ocuk oyunlarindan s6z eden en
eski kaynagin on iiciincii ylizyila, doguda ise on birinci yiizyila kadar gittigini ifade
etmektedir. Buna karsilik diinyada, oyunla ilgili yapilan bilimsel arastirmalarin bir asir
kadar ge¢misi oldugunu sdyleyen Onur (2004: 7), oyunla ilgili arastirmalarin Once
felsefe, pedagoji ve antropolojide basladigini, daha sonra ortaya ¢ikan kuramlar
dogrultusunda psikolojide ve sosyolojide oyun arastirmalarinin artarak siirdiigiinii, en
yeni ¢alismalarin ise ¢ocuk oyunlar1 alaninda yapildig: tespitinde bulunmustur. Ayrica
oyun arastirmalarinda en Onemli sorunun yontembilim sorunu oldugunu yapilan
caligmalarda dogru oldugu varsayilan goriislerin de mutlaka irdelenmesi gerektigini

sOylemektedir.

Tirkiye'de de sokaklarda ve bahgelerde daha az oyun oynanmasini kiiltiirel
tehdit olarak goriilmesi nedeniyle kurulan COKAUM, 1994'te kuruldugundan bu yana
ozellikle oyun kiiltiirii konusunda bir¢ok arastirma yapmis ve yaptigi bu arastirmalar1 da
kitaplastirmigtir. Bu arastirmalarda oyunlarin azalmasi kiltiirel bir tehdit olarak
goriilmiistiir. Oyunlarin azalma nedenleri olarak iilkemizde belirli bir oyun politikasi
olmadigi, kurumlarda serbest oyuna pek olanak taninmadigi, 6gretmenlerin ¢ocuklarin
oyun oynamaktan c¢ok ders caligmasi gerektigi diisiincesinde oldugu, alt sosyo-
ekonomik diizeyden {iiste dogru gittikce ve anne, babanin egitim diizeyi yiikseldikce
cocugun oyun hakkin daha fazlalastig1 aksi takdirde ¢ocuklarin oyun hakkinin olmadigi
ifade edilmistir. COKAUM’daki ¢alismalar da daha ¢ok ¢ocuk oyunlar: {izerinde olup

oyunlar genel olarak ele alinmamastir.

Cocuk oyunlarinin, sadece pedagoji ve ¢ocuk gelisimi agisindan incelenirken,
kiiltiirel degerlerin korunmasi ve aktarilmasi bakimindan incelenmemesini bir eksiklik
olarak degerlendiren Ozdemir (2006: 57-85), oyunlar1 ¢ocuk oyunlari érnekleminden
hareketle derleyip kayit altina alarak, yapisal ve islevsel agidan incelemistir. Cocuk
oyunlartyla ilgili bu g¢alismasinda oyunlarla ilgili yapilan ¢aligmalara da genis yer

ayirarak, sozlii ve yazili kaynaklarda oyun kavramina genis bir yer ayirmistir. Bunun



yaninda oyunla ilgili yayimlanan makale, kilavuz kitaplar1 derleme ve inceleme

caligmalar1 ve bu alanda yapilan yiiksek lisans ve doktora tezlerine genis yer vermistir.

Ozelde g¢ocuk oyunlari, genelde ise oyunlarla ilgili kapsamli bir monografi
hazirlayan Nebi Ozdemir (2006: 29), Tiirkiye’de oyunla ilgili ¢alismalarda pedagog ve
psikologlarin bakis agisinin hakim oldugunu, bu ¢alismalarin birbirine benzeyip nitelikli
analizden yoksun olduklarini, oyunlarin batidaki gibi antropolojinin bir alt dal olarak
degerlendirilmesi gerektigini oyunun sadece egitim fonksiyonunun olmadigini, egitim
islevinin yaninda bireyin fiziksel, bedensel, ruhsal ve ahlaki gelisimini saglama gibi

bir¢ok islevinin bulundugunu ifade etmistir.

Ilk yazili kaynaklarimizdan giiniimiize kadar bircok metinde oyun kelimesine

rastlanmakta ve giiniimiizde de oyun kelimesi kullanilmaktadir.

Tiirk kiiltiirinde oyun, hem Islam oncesi hem de Islam sonrasi, diisiiniirlerin
iizerinde durdugu konulardan birisi olmustur. Islam diisiiniirleri oyun kavramina
glinimiiz  pedagoglarina benzer bir yaklagimla c¢ocuklarin egitilmesi ve
kiiltiirlenmesindeki islevi noktasindan bakmuslardir. Biiyiik Islam diisiiniirii Gazali
(1974: 168), siirekli olarak ders c¢alisan ¢ocugun basiretinin baglanip zekasinin
Olecegini bu yiizden cocuga dersten sonra bir miktar oyun oynamasina miisaade
edilmesi gerektigini vurgulayarak oyunun islevsel yoniine dikkat ¢ekmistir. Tiirk-Islam
medeniyetinin biiyiik bir diisiiniirii olan Ibn-i Sina da oyunla ilgili olarak; oyunun yas ve
egitimle ilgisine dikkat cekerek 6 yasinda oyuna baglayan c¢ocugun egitim ve
ogretimdeki tedriciligi icsellestirebilmesi igin birden kitaplara gomiilmeyip oyun
oynamasinin gerekliligi ifade ederek egitimde oyunun islevi lizerinde durmustur.
Yukaridaki yaklagimlardan anlasilacag: iizere Tiirk-Islam medeniyetinde “oyun” daha
cok cocuklarin egitimsel gelisimine katki saglama amaciyla tesvik edilmis ve bu

yoniiyle ele alinmustir.

Semsettin Sami (1317: 231), Kamus-u Tiirki adli eserinde oyunun, yetiskin
cocuk oyunu, kumar, dans, hile ve cambazlik gosterileri ve tiyatro oyunu anlaminda

kullanildigin1 ifade etmistir.

Cumbhuriyet sonrast oyunla ilgili ¢aligmalarda bulunan Boratav (1984: 232),

oyunari insanlarin temel ihtiyaglara ayrilan vaktin disinda, genellikle ¢gocuklarin arasira



biiyiiklerin eglenerek dinlenmelerini saglayan fiiller olarak degerlendirmektedir. Ongen
(1991: 1-2), sadece eglenmek amaciyla belirli kurallara gore yapilan oyuncularin giig,

beceri ve sansina bagli olarak sekillen etkinlik seklinde tanimlamaktadir.

Hiiseyin Namik Orkun (1987: 272), Eski Tiirk Yazitlar1 kitabinda oyunun kumar
anlammda kullamildigini ifade etmektedir. Ozdemir (2006: 21), Oguz Kagan
Destani’nda, Manas Destani’nda, Divan-ii Liigat-it Tiirk’te, Kutadgu Bilig’de, Volga-
Bulgar Kitabeleri’nde, Dede Korkut Kitabi’nda, Evliya Celebi Seyehatnamesi’nde oyun

kelimesinin kullanildigini ifade etmektedir.

Tirk Dilinin Etimolojik Sozligi’nde (1995: 520), oyun kelimesi, ¢ukur

anlamina gelen oy-, kokiinden tiiretilerek ¢ukur agma anlamina gelmektedir.

Oyun kelimesiyle ilgili Tiirkce sozliikklerin pek ¢ogunda benzer anlamlar
verilmekle birlikte, bu anlamlar1 en genis bicinde ifade eden TDK Tiirk¢e Sozliigiinde

(2009:1526) oyun kelimesi Su sekilde tanimlanmustir:

“Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence,
tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama bigimi, miizik esliginde yapilan
hareketlerin biitiinii, seslendirilmek veya sahnede oynanmak i¢in hazirlanmis eser, temsil,
piyes, bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her

tirlii yarisma, saskinlik uyandirict hiiner.”

Yukaridaki yaklagimlardan anlagilacagi lizere “oyun” eglenmek ve dinlenmek
amaciyla daha ¢ok ¢ocuklarin ama az o6lciide de biiyiiklerin icra ettigi belirli kurallar
icerisinde akil ve beden becerileriyle sans unsuruna bagli eylemler olarak

tanimlanmustir.

Oyun kelimesinin el ve ayak gibi tek kelimeyle taniminin yapilamayacagini dile
getiren Huizinga (2010: 50), oyunu belirli bir zaman ve mekanda gerceklesen, baslarken
goniilliiliik esasina bagli olsa da dahil olduktan sonra kati kurallariyla alisilmis hayattan
styrilarak seving ve gerilimlerin yasandigi, iradi bir faaliyet olarak yapisal ve islevsel

acidan, degerlendirir.

Ulkemizde oyunla ilgili ¢alimalarda bulunan And (1974: 13-17), Celen (1992:
13-14) ve Ozdemir’in (2006: 35), Huizinga’dan aynen aldiklar1 oyun kavramimin birkag

kelimeyle tarif edilemeyen niteliklerini maddeler halinde su sekilde vermektedir:
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1. Oyun istege bagl, goniillii bir eylemdir. Ismarlama ya da zorlama oyun, oyun

degildir. Olsa olsa onun zoraki benzeridir. Oyun 6zglir bir davranistir.

2. Oyun, ger¢ek yasamdan gecici olarak ¢ikarak kendi diizeninin diinyasi igine
girer. Cocuk oynarken gergegin disinda oldugunun bilincindedir. Bu nedenle
de oyun ¢ikarci degildir. Karsiliginda giinlilk yasamdan degisik olarak bir
takim isteklerin, maddi kazanclarin giderilmesi s6z konusu degildir. Oyun

giinliik yasamda bir ara verme, bir dinlenme, giinliik yasamin siisii gibidir.

3. Oyun giinliikk yasamdan yer ve siire bakimindan ayrilir. Bu bakimdan kendine
0zgl yer ve siireyle sinirlanmistir. Oyun baslar ve belli bir noktada biter. Bir

sonuca yoneliktir. Bir gelenek gibi stireklidir, tekrarlanir.

4. Oyunun biiyiileyici etkisi vardir. Bu biiyiide tartim ve uyum vardir. Ozellikle
gerilim onemlidir. Gerilim belirsizlikten rastlantiya dayanmaktan ¢ikar; bu
belli bir sonuca ulasmak ve onu elde etmek i¢in bir ¢abalama, bir ugragmadir.
Basar1 i¢in gereken cabada gerilim vardir. Oyuncagina uzanan bebek, topla
oynayan kiiciik kiz hepsi zoru basarmak ve gerilimi sona erdirmek i¢in

ugrasmaktadir.

5. Her oyunun kurallar1 vardir. Kurallar bozulunca biitiin oyun ¢oker, biter.
Oyun kurallar1 baglayicidir. Kuskuya yer birakmaz. Oyunbozanla oyunda hile
yapan farkhidir. Birincisi kurallara saygisizdir. Oteki kurallara uygun gibi

davranir. S6zde saygilidir, yakalanmadik¢a oyunun biiyiisii i¢indedir.

6. Oyunun ayrilig1 ve gizliligi giyim kusamda goriiliir. Bu kilik degistirme, oyun
oynayanlar1 gizli baglarla birlestirir, toplumsal o6beklesmeyi kolaylastirir

Huizinga (2010: 50).”

Ulkemizde oyunla ilgili yapilan calismalarin genelikle pedagog ve egitim
psikologlar1 tarafindan ele alindigi, halk bilimi/kiiltiir bilimi arastirmacilarinin da daha

cok ¢ocuk oyunlariyla ilgili calismalarinin oldugu goriilmektedir.



A.1.1. Oyunlarin Tasnifi

Oyunlar egitim ve sosyal bilimlerin bir¢ok alaniyla kesisim noktasinda
oldugundan, bu disiplinler tarafindan incelenmistir. Her bilim dali kendi yaklagimlarina
gdre oyunla ilgili tasniflerde bulunmustur. Nebi Ozdemir (2006: 86), Tiirkiye’de oyun
lizerine yapilan ¢alismalar1 degerlendirirken, 1930’lu yillara kadar bilim adamlarinin,
oyun tasniflerinde oyunlarin yapilari, igerikleri, anlam ve islevleriyle ilgilenmediklerini
bu yillardan itibaren oyunlarla ilgili yaklasimlarda degisim olsa da kapsamli bir

calismanin bulunmadigini ifade etmistir.

Cumhuriyet sonrasi bircok arastirmaci, oyunlart genel perspektiften ele almayip

sadece belirli yonlerini 6ne ¢ikararak oyunlari tasnif etmistir.

Vehbi Cem Askun (1943: 84-143), oyunlar1 oyun yeri Olgiitiine gore; sokak
oyunlari, kir oyunlari, ev oyunlar1 ve diger oyunlar seklinde tasnif ederken; Sitki Can
(1945: 23-57), oyun diizenine gore; toplu oynanan oyunlar, iki tarafli oyunlar, ikili

oyunlar ve oyuncaklar seklinde tasnif etmistir.

Bilge Tiirki¢in (1974: 95-112), oyun diizenine gore; daire diizeninde oyunlar,
sira diizeninde oyunlar ve dagimik diizende oyunlar, Naci Eren oyunun islevi dlg¢iitiine
gore tamamen zekaya dayali oyunlar, eglendirici oyunlar, kuvvet gosterisi seklinde spor
sayilabilecek ve beceri isteyen oyunlar ve avla ilgili oyunlar (Eren 1984: 17-29), Mevliit
Ozhan oyun arac1, oyun eylemi ve ezgi dlgiitlerine gore; asik oyunlari, atlama, sigrama,
sekme oyunlari, degnek oyunlari, dilsiz, sasirtma, saka oyunlari, dramatik oyunlar,
ezgili oyunlar, kogma, kovalama, kapma oyunlari, saklama ve saklanma oyunlari, tas

oyunlar1 ve top oyunlar1 (Ozhan 1990: 25-39) seklinde tasnifte bulunmuslardir.

Ozdemir (2006: 89), oyunlarm tasnifiyle ilgili ¢aligmalarin Askun ve Cem’in
caligsmalar1 gibi bir noktadan ve bolgesel oldugunu, oyunlarla ilgili yapisal ve islevsel
acidan kapsamli bir ¢alismanin yapilmadigin1 Tiirkiye’de oyunlarla ilgili en kapsamli
siniflandirma denemesini 2131 oyun ve 8403 oyun tekerlemesini inceleyerek Boratav’in

yaptigini belirtmistir.

Boratav (1984: 233), bu calismasinda oyunlarin ¢ok genis bir yelpazesinin

oldugunu, bunun icin halk biliminde oyun incelemelerinde bir sinirlama yapilmasi



gerektigini, oyunlar1 incelerken yapilan sinirlandirmanin da geleneklerin olusumu ve

dontistimii seklinde olmasi gerektigini belirlemistir.

Oyunlarin tasnifiyle ilgili sinirlama yapilmasina 6zellikle vurgu yapan Boratav
oyunlarla ilgili yapilan calismalar icerisinde Fransiz sosyolog Roger Caillois’in
calismalarin1 benimsemistir. Caillois, oyunlar1 toplum bilim agisindan tanimlama ve
kiimelemesini oyuncularin tatmak istedikleri basar1 ve cosku duygularin1 saglamak i¢in
sectikleri davranislar1 yani oynamay1 sartlandiran ilkeleri dort baslikta toplayarak bu

ilkeleri agon, alea, ilinix, mimicry olarak adlandirmistir (Boratav 1984: 233-234).

“Agon, yarigma ve savagma gerektiren oyunlar1 kapsar; viicut giicline dayana
sporlar, zeka giicline dayanan dama, satrang vb. Alea, talihe, kadere, rastlantiya dayanan
boliimdiir; kumar oyunlari, fal vb. Mimicry, taklit gosteri gibi 6geleri kapsayan
boliimdiir; tiyatro, kukla vb. Ilinx, Insanin basini déndiiren ve bu yénden onu eglendiren
zevk tattiran eglenceleri kapsamaktadir; salincak, karnaval vb.” Boratav (1984),
Caillois’in bu tasnifinin geneline katilmakla birlikte bazi noktalar1 yoniiyle eksik
bulmus, oynama tarzlar1 bashigi altinda “padia ve ludus” terimlerini niteleyici unsurlar
olarak bu tasnife eklemistir. Oyunlarin halk biliminin amaglarina gore oyun siiresince
oyuncunun davraniglar1 ve basarilan isler iginde en belirgin ve baskin olan unsura tasnif
edilmesi gerektigini vurgulayan Boratav, oyunlar1 anlatim big¢imleri, oyunun amaglari
ve islevleri, oyunun yararlandig1 maddeler, oyunun yeri, zamani ve oyunun kisilerine
gore kiimelendirmistir. Oyunlarin kiimelendirilmesinde, yapisal ve islevsel unsurlara
gore bir tasnifi daha uygun bularak oyunlarin bu kriterlere gore yapisal unsurlarini su

sekilde aciklamistir:

a) Anlatim bicimleri: Oyunlara kosulan kaliplasmis tekerlemesi veya uyakli
sozler; Onceden belirlenmis hareketler (jimnastik vb.); ezgiler; dramatik
sahneler; geometrik ¢izgiler veya bigimler; beceri isteyen jestler, davranislar;

gii¢ gosterileri; torelik anlatimli hareketler, sozler...

b) Oyunun amaclar ve islevleri: bunlar oyunu asan amaglar ve islevlerde
olabilir: “gecis- girig sinamalar1” veya egitim gibi. Dogrudan dogruya “oyun
un bir kesimi de olabilir: sayigmalarda oyundaki rollerin boliisiimiinde belli
bir gorevi alacak kisinin secilmesi, ya da belli rolleri alamayacaklarin

c¢ikarilmasi; bilinmeyeni gizli olan1 kesfetme(fal niyet niteligindeki oyunlarda);



sozde buyiiliikk giiclere bagvurma; sanat zevkinin tadilmasi; yergi; yarisma;

basarilari iistiin olanin se¢ilmesi gibi

¢) Oyunun yararlandigi maddeler, oyunun yeri ve zamani: Oyun araglari;
oyuncaklar; oyunun dayanagi olan tabiat &geleri: toprak, su, kar, buz, hava:
oyunun yeri: agik hava, kapali yer; oyunun zamani: mevsimi, yili, ayi,

haftasinin iginde belli giinleri, giiniin belirli vakitleri.

d) Oyunun Kisileri: Oyuncularin yagsi, cinsiyeti, sayis;; oyunda yer aliglart ve
sayilarin boliisiilmesi, tek basina oynanan oyunlar, iki kisiyle oynanan oyunlar,

toplu oynanan oyunlar, karsilikli kiimelerle oynananlar.

Yapisal ve islevsel agidan oyunlar1 bu sekilde kiimelendiren Boratav (1984: 235)
ayrica oyunlar1 “biiyii, tore, kader olgular1 ile sartlanan davranislar, taklitler, sanat
yaratmalar1 olan oyunlar, viicut giiciine ve beceresine baglanan oyunlar, zihin giicline ve
becerisine baglanan davraniglar ve katisimla oyunlar bashigi altinda oyunlar

katilimcilarina ve islevlerine gore su sekilde tasnif etmistir:
I. Sadece ¢ocuklara 6zgii oyunlar
A. Biiyiiklerin kiigiikler i¢in ¢ikardig1 oyunlar
B. Cocuklarin s6z oyunlari
C. Takim halinde, dansl, tiirkiilii oyunlar, basit taklit oyunlari.
II. Talih, kumar, fal, niyet oyunlari; biiyiiliik ve torelik oyunlar
D. Talih oyunlar1
E. Kumar oyunlari
F. Niyet ve fal oyunlar
G. Torelik ve biiyiiliik oyunlar
II1. Beceri ve gii¢c oyunlari
H. Asil beceri oyunlari
I. Utmali beceri oyunlari
J. Jimnastikli ve ritmik oyunlar

K. Asil gii¢ oyunlar



L. Gii¢ ve beceri karmasikli oyunlar
IV. Zeka oyunlari
M. Aldatmaca, yutturmaca oyunlari
N. Bellek giicii, diisiinme ¢evikligi, sezinleme oyunlari.
O. Saklamaca ve saklambag oyunlart.
P. Cizgili oyunlar
Q. Tash oyunlar
R. Bagkaca zeka oyunlari.- Bu boliime giren oyuncaklar.
V. Katisimh oyunlar
S. Katisimli oyunlar
T. Oyuncaklar (Boratav (1984: 235).
Oyunlarin tasnifini yaptiktan sonra oyunlarin kiiltiirel degisimdeki yeriyle ilgili
bir degerlendirme yapan Boratav (1984), oyunlarin padiali oyunlardan luduslu oyunlara,

diizensizden kuralliya, bireylikten toplumluga ve yarismaliga dogru bir gelisme

gosterdigini ifade etmistir.

Tiirkiye’de oyunlarin tasnifi iizerine yapilan calismalarin genelde tek yonli
oldugunu ya oyunlarin yapisi ve ya da oyunlarin belirli islevlerinin ele alinarak
oyunlarin tasnif edildigini hemen hemen tiim tasniflerin birbirine benzedigini belirten
Ozdemir (2006: 98), yapilan bu calismalari inceleyip bu tasniflerde tespit ettigi
eksiklikleri gidererek oyunlarin tasnifinde dikkat edilmesi gereken unsurlari on iki

madde de su sekilde toplamistir:
1. Oyunun islevi
2. Oyundaki Hareket
3. Oyunun Niteligi
4. Oyun Aract
5. Oyuncular

6. Oyun Tekerlemesi



7. Oyun Yeri

8. Cemiyet Seviyeleri ve Yerlesim Birimleri

9. Ezgi

10. Oyun Zamani

11. Oyun Cizimi

12. Oyuncularin Diizeni (Ozdemir 2006: 98).

Oyunlarin halk bilimi kuramlar1 dogrultusunda incelenmesinin kendisinin

belirttigi tasnife gore yapilabilecegini belirten Ozdemir (2006), oyunlarin tasnifini bu

yaklagima gore ¢ocuk oyunlar1 6rneginde uygulamali olarak ortaya koymustur.

A.1.2. Oyunlarin Yapisi

Bir biitiinii olusturan pagalar1 o biitiiniin yap1 unsurlar1 olarak degerlendirecek
olursak oyunlarin da belli bir yapis1 bulunmaktadir. Ileride daha genis yer verecegimiz
yapisal folklor kuraminin oyunlara uygulanmasi 1960’11 yillarda Redl tarafindan
gerceklestirilmistir. Redl, oyunlarla ilgili yaptig1 ¢alismada, oyunlarin yapisini otuz ana

baslikta su sekilde ¢ikarmustir:
1. Bedensel Temas
2. Bedensel Canlilik
3. Beceri Gereksinimi
4. Basarmin Sans Tarafindan Belirlenmesi
5. Yarisma Faktorleri
6. Yer Kullanimi
7. Zamanin Degerlendirilmesi
8. Arag¢ Kullanimi
9. Rol Alma Etkenleri

10. Kural Karmasikligi
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1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Oyuncularin Birbirlerine Bagliliklar
Katilanlarin Dagilimi

Rahat Hareket Alan

Dinlenme Zamani Imkanlar1

Belirsizligin Onemsenmesi

Karsitlar Arasindaki Degismeler

Kazanma Ve Kaybetmekten Duyulan Uziintii
Kazanma Dagilimi

Oyundaki Odiil Ve Cezalarm Olgiisii

Yasal Hile Ve Aldatmalar

Oyundaki Engellerin Niteligi

Giivenen Sadakat

Birlesmenin Siirekliligi

Giinliik Yasamin Direkt Olarak Yansitilmasi
Oyun Arag¢ Ve Gereglerine Sahsilik Kazandirilmasi
Oyundaki Ritiiel Ogeler

Oyunlarin Gizli Cinselligi

Oyunlarin Gildiiriicii Olabilme Giictli
Sonucun Ag¢ikligi

Karsilagmalar (Redl 1959: 33-80).

Redl’in (1959) bu ¢alismasindan sonra oyunlarin yapisal olarak incelenmesinde

yapisal folklor kuramini Amerikan oyunlarinda ilk uygulayanlar arasinda yer alan Alan

Dundes’in caligmalarinin da énemli bir yeri bulunmaktadir. Dundes (1964: 276-288),

oyunlar1 sozsliz folklor iirlinii olarak benimseyip, tipki masallarda oldugu gibi

oyunlarda da yapisal olarak analiz yapilabilecegini ifade etmistir. Oyunlarda tek farkin,

oyunlarin genellikle masallardaki gibi tahmin edilemeyen bir sonuca sahip olmasi
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oldugunu belirterek oyunlarinda halk edebiyati iiriinleri gibi incelenmesi gerektigi

tizerinde durmustur.

Dundes’in halk bilimi ¢alismalarinda farkli bir ¢1gir agan bu yaklasimi bu sahada
calisan bilim adamlar1 tarafindan kabul gorerek Amerika Birlesik Devletleri’nde
oyunun yapisi iizerinde g¢aligmalar yapilmistir. Bu caligmalardan en onemlilerinden
birisi Elliot ve Smith’in yaptig1 calismadir. Bu calismada oyunlarin yapisal 6geleri

asagidaki gibi siralanmustir:
1. Oyunun Amaci
2. Eylem I¢in Yontem
3. Eylemi Diizenleyen Kurallar.
4. Oyuncu Sayis1
5. Katilanlarin Gorevleri
6. Katilanlarin Birbirlerini Etkileme Bigimleri
7. Sonuglar ve Hesaplagsma
8. Katilmak I¢cin Yeterli Yetenek ve Beceriler
9. Cevresel Gereksinmeler ve Arag Gere¢ Gereksinmesi (Elliot, Smith 1971:

419-426).

Tiirkiye’de oyunla ilgili And (2012), Oyun ve Biigii eserinde oyunlar1 sosyolojik
acidan ele almistir. Ozdemir’in (2006: 105) tespitlerine gdre bu eserde ceviri
yanlislarinin yaninda bazi eksikliklerle birlikte, And (2012), Redl ve Avedon’un

caligsmalarini inceleyerek Anadolu oyun kiiltiiriine uyarlamistir.

Oyunun yapistyla ilgili calismalar1 eksiz ve yetersiz bulan Ozdemir(2006), bu
eksikleri gidermeye yonelik olarak, cocuk oyunlar1 6zelinde oyunlarin yapisal

unsurlarini su sekilde ifade etmistir:
1. Oyunun Ad1
2. Oyuncu

3. Oyun Araci
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4. Oyun Sahas1

5. Oyun Zamani Ve Siiresi

6. Oyun Roliiniin Dagitin Ve Atis Sirasinin Belirlenmesi
7. Sozlii Oyun Formiilii

8. Oyun Kurali

9. Oyun Hareketi

10. Oyun Cezas1 Veya Odiilii (Ozdemir 2006: 106-272)

Yukarida ifade ettigimiz oylanlarin yap1 ¢alismalart incelendiginde oyunlarda
ceza unsurunun gerek Redl, Dundes, Elliot M. Avedon ve Sutton Smith’in gerekse
Ozdemir’in oyunlarla ilgili yapt unsurlarinda temel unsur olarak ele alindig
goriilmektedir. Hatta Ozdemir’e gore (2006: 105), 6diil ve ceza, oyunun itici giicii olup,
oyunun amacidir. Oyunlar rakibi yenmek, cezaya kalmamak ve 6diilii almak amaciyla
oynanir. Oyunlarda basar1 6diillendirilirken basarisizlik cezalandirilir. Cezalar, oyunun

basinda oyuncular, oyunun adi, oyun sahasi ve oyunun kurallar1 belirlenirken belirlenir.

Toplumun ve bireyin yasaminda amaci olmayan bir eylem varligini devam
ettiremez. Yapilan eylemler, degerini amacina gore kazanirlar. Oyunlarin amaci da
Ozdemir’in (2006), ifade ettigi gibi ceza almamak ve 6diile ulasmaktir. Bu yoniiyle

ceza, oyunun lokomotifi olup 6diil ve cezasi olmayan oyun bulunmamaktadir.

Yaran baglaminda sinirlandirarak ele alinan geleneksel oda oyunlarinda cezanin
eglence islevininin yaninda Kkiiltiirel, ekonomik, siyasi ve psiko-soyal islevleri

bulunmaktadir.

A.2. ODA OYUNLARI

Halk biliminde bir olayr anlamlandirabilmek sosyal hayatin gercekleri yani
baglami igerisinde o olay ya da iiretimi ele almakla miimkiindiir. Oda oyunlarinda
verilen cezalarin yapi ve islev unsurlarimi tahlil edebilmek ig¢in cezalarin verildigi ve

uygulandigr yer olan odanin kiiltlirimiizdeki yeri {izerinde durmak gerekir.
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Baglamindan koparilan halk anlatilar1 yanhs anlamlandirilabilecegi gibi anlam ve

mahiyetleri de tam olarak anlasilamaz.

Burke (1996: 127-128), kiiltiirel bir iiretimin fiziki ve toplumsal ortamda
anlasilip yapilandirilabilecegini ifade etmektedir. Basgoz (1999), Cemiloglu (2001),
Cobanoglu (2000), Gorkem (1998), Nutku (1997), Oguz (2000) gibi halk bilimi
arastirmacilar1 Tirk halk anlatilari/icralar1 gelenegini anlatici, dinleyici ve metin
baglaminda iiretilen ve icra edilen bir gelenek olduguna dikkatleri ¢ekerek, anlatim

ortaminin/mekaninin metni/icrayi, sekillendirdigini tizerinde durmuslardir.

Kiiltiirimiizde yiiz yiize iletisimin yapildig1 sozlii kiiltiir mekanlar stirekli olarak
bulunmustur. SozIii kiiltlir ortamini, insanlarin teknolojiyi kullanmaksizin yiiz yilize ve
sese dayanarak iletisim kurdugu ortam olarak tanimlayan Cobanoglu (2000: 129), 16.
ylizyilin sonuna kadar tekkeleri, ibadetin yani sira topluca eglenme ve diger sosyo-
kiiltiirel faaliyetlerde bulunma imkani1 saglayan, sosyal bir kurum ve kiiltiirel mekan

olarak degerlendirir.

Tekkelerin/odalarin varligi, Anadolu kiiltliriinde ¢ok eskilere dayanmaktadir.
Parmaksizoglu (2000: 5-7), 1300°lii yillarda yasayan meshur seyyah ibn-i Batuta’nn,
Anadolu’da ahilerin 6nderi olan kisinin bir tekke yaptirarak buray1 donattigini, tekkenin
ihtiyaclariin ahilerin kazandiklariyla karsilandigimi  belirtmistir. Buralara gelen
yolcularin ihtiyaclarinin kaldiklar1 siire boyunca tekkede giderildigini, ahilerin misafir
olmadig1 zamanlarda, bu mekanlarda bir araya gelerek, yemek yiyip, raks edip, tiirkii
cagirdiklarmi ifade etmektedir. Ibn-i Batuta, Antalya’da bulundugu bir sirada davet
edildigi tekkede yemek yenildikten sonra tilirkiilere ve oyunlara gecildigini anlatir.
Varligi cok eskilere dayanan bu odalar bir¢ok islevde kullanilarak sozli kiiltiir
ortaminin olustugu bir mekdn olmustur. And (1986: 18), Ibn-i Batuta’nin ahi
zaviyelerini anlatirken kullandigi ifadelerin benzerini, 1893°te Ankara ve Cankiri
civarinda kirki askin koyii dolasan Konnenberg adli bir Alman gezginin odalar igin

kullandigini ifade eder.

Cumbur (1989: 7), ahi zaviyelerinin yalnizca gelip gecen yolcularin
kimsesizlerin doyurulup barindiklar1 yerler olmadigina, genglerin egitiminde kiiltiir
merkezi gorevini iistlendigine dikkat ¢eker. Ekici (1990, 744-745), odalarin varliginin

sadece esnaf teskilatlariyla ilgili olmadigini, Tiirk kiiltiir yapisinda mevcut olan birlik,
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dayanigma ve idare sisteminin en kii¢iik yerlesim birimlerinde bile hakim olmasinin en

temel unsuru oldugu tespitinde bulunur.

Kiiltiirimiizde oda denince akla ilk olarak tekkeler gelse de halk anlatisinin
sOzlii kiltiir ortamimi olusturan bir mekan olarak odalar da bulunmaktadir
(Kiigtikbasmaci 2012: 771). Bu odalarin ortaya ¢ikis nedeni olarak Cagatay (1981:
101), ulagimin zor, konaklama yerlerinin nadir bulundugu bir devirde, odalarin ulasim
ve konaklama ihtiyaci olanlarin ihtiyaglar karsiladigidan her yerde yayginlagsmasinin

Tiirk sosyal yapisiyla ilgili oldugunu ifade etmektedir.

Oyunlardaki cezalarin baglami olan bu odalarin sohbet, konaklama ve eglence
mekani olmanin yaninda kiiltiirimiizde bir¢ok islevi bulunmaktadir. Odalarin kullanim
sekillerini ve islevlerini Kiigiikbasmaci (2012: 772-778), odalar herkesin kullanimina
acik, kamusal bir mekan olma 6zelligine sahip olup, eril mekanlardir. Nadiren de olsa
kadinlarin da erkeklerle birlikte sohbete katildig1 dar ve c¢evreyle iletisimi sinirli olan
koy gibi yerlesim birimlerinde sozlii kiiltiiriin  6nemli birliktelik ortami olarak

degerlendirmektedir.

Sozli kiiltiir ortaminin baglami olan bu odalarda giinliik sohbetler, ge¢im derdi
ve oyun c¢ikarma disinda hikdye, masal, fikra anlatimlari, cin-peri hikayeleri, av
hikayeleri askerlik anilari, Canakkale, Kore savaslariin hatiralari, eskiya hikayeleri
anlatilir. Eski giinlerden konusulup dini konulardan bahsedilir. imamlar dini kitaplar
okurken bunun yaninda cenknameler de okunur. Miizik, sohbet icindeki yerini alir.

Anlatilanlar can kulagiyla dinlenir (Kiiciikbasmaci: 2012).

Sosyo-kiiltiirel hayatimiz adina 6nemli islevleri olan odalar, giiniimiizde yazil
ve elektronik kiiltlir ortamlarinin gelismesiyle varligim1 devam ettirememistir.
Kiigiikbasmaci’nin (2012: 782) ifadeleriyle ya odadan kdy konagina doniismiis ya da bir

miize olarak anlatinin mekan1 olmaktan uzaklagsmistir.

Tezde ele alinan yapisal ve islevsel acidan cezalarin baglami olan yaran
toplantilari, yarenlerin (siirekli katilimcilar) ekonomik durumlarina gére odalarda ve
konaklarda yapilmaktadir. Yaran toplantisi i¢in sohbet, miizik, halk oyunlari, yemek ve
diger oyunlarin oynandig1 bir salon, kahve ve cayin pisirilip yemegin hazirlandig1 bir

mutfak, misafirlerin salona alinmadan beklemeleri i¢in bir oda sarttir. Ekonomik
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nedenler yliziinden bu toplantilar bazen sadece kdy odalarinda bazen de kdy okullarinda
yapilmaktadir. Yaran toplantilarin da oyunlar salonda oynanmakta verilen cezalarin

bir¢cogu burada verilmekte ve ¢ekilmektedir.

Yapilan saha aragtirmasi, miilakatlar ve yazili kaynak taramasinda yaran
toplantilari, haftanin belirli glinlerinde koylerde kdy odalarinda, sehirlerde restore edilen
konaklarda, diigiin salonlarinda, kapali spor salonu ve tiyatro salonlarinda icra
edilmektedir. Bu oyunlar i¢in 6zel olarak tutulan konak gibi mekéanlar toplanti
zamaninin diginda kullanilmamaktadir. Bu odalar giliniimiizde kiiltiiriin devam

ettirilmesi i¢in 0zel bir gayretle sembolik olarak tefris edilmektedir.

“Kiiltiiriimiiz kaybolmasin gengler kiiltiiriimiizii 6grensinler diye haftada bir bazen de iki

haftada bir bu tarihi konakta yaran diizenliyoruz”(KKO9).

“Bu konag1 yaren agalarla birlikte tuttuk. Hizmetiyle kiiciik basaga ilgilenir. Masrafi tiim

yarenler beraber karsilar. Sadece yaranlarda kullaniriz. Bunun disinda kullanilmaz” (KK1).

Sohbetin, oyunlarin ve cezalarin mekanit olan oda/salon, Selguklu ve Osmanli
motiflerini ihtiva eden hali ve kilimlerle siislenmistir. Yarenler ve misafirler, sedir
tizerinde siingere oturup Selguklu ve Osmanli motifleriyle dokunan yastiklara
yaslanirlar. Biiylik basaga ve kiiciik basaga 0Ozel siislemeli bir boliimde oturur.
Miizisyenler i¢in sahnisin adi verilen bir boliim ayrilmistir. Gece oynanan orta oyunlari,

halk oyunlar1 ve diger oyunlar ve yemek i¢in salonun orta kismi bos birakilmgtir.

Yukarida iizerinde durdugumuz toplantida ve oyunlarda cezalarin baglami olan
odalar ibadetin yani sira topluca eglenme ve diger sosyo-kiiltiirel faaliyetlerin icra
edildigi, gelen yolcularin ihtiyaclarmin kaldiklar1 siire boyunca giderildigi, misafir
olmadig1 zamanlarda da bir araya gelerek yemek yiyip, raks edip, tiirkii ¢agirip
eglendigi, genglerin egitiminde kiiltiir merkezi gorevini Ustlenip, Tiirk-islam kiiltiir
yapisinda mevcut olan birlik, dayanisma ve idare sisteminin en kiiciik yerlesim
birimlerinde bile hakim olmasinin saglama gorevini yerine getiren, goriiniirde kiiclik

sosyal hayatta biiylik 6neme sahip mekanlardir.

Tirk sosyo-kiiltiirel hayatinda bir¢ok islevi bulunan odalarin tezde ele alinan

konunun kapsami disinda kalan kisimlarini bagka calismalara birakarak, ele alinan konu
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geregi bu odalarda yapilan toplantilarda ve bu toplantilar esnasinda oynanan oyunlarda

verilen cezalar iizerinde duracagiz.

Sohbet ve misafir agirlamanin mekéani oldugu gibi ayn1 zamanda eglencenin de
mekani olan odalarda bir kismu taklide, kilik degistirmeye, yliz boyamaya, abartmaya
dayanan bir¢ok oyun oynanmaktadir. Stkrii Elgin (1991: 81), kadmlar ve erkekler
arasinda oynanan oyunlari, Anadolu kdy orta oyunlari, koyliilerin uzun kis aylarinda ve
hususiyetle diigiinlerde, bayramlarda vakit gecirmek ve eglenmek icin diizenleyip

oynadiklar1 dram karakterli temsiller olarak belirtmektedir.

Basoglu (1982: 21-22) ve Ataman (2004: 51-52) koy odalarinda liiks 1s181inda
dram karakterli olmayan oyunlarin oynandigi, kdyler arasi miisabakalar1 yapildigi ve
her gece bir kdyde oynanan genellikle bir tekerlemeyle baslayip karsilikli atigmalarla
son bulan yiizilk oyunundan bahsetmektedir. Kiigiikbasmaci (2012:776), odalarda tarim
ve hayvancilikla ugrasan koyliilerin islerin azaldigi kis mevsiminde bir araya gelerek,
vakit gecirdigi sohbet mekani olmanin yaninda yliziik, tura oyunu, hoca oyunu, Hicaz’a
gitme oyunu, mahkeme kurma oyunu, tezgdh dokuma oyunu, patates yeme talimi, sinir
tag1 oyunu, kiz satma oyunu, semer dikme oyunu, deve oyunu, koyun ¢ikarma oyunu,
olu taklidi, kapt1 kacti, duvar 6rme, degirmen kapama, ok atma, domuz bogdurma, kagit

oyunlari gibi oyunlarin oynandigini ifade eder.

Yaran toplantilar1 odaya belirli bir diizene gore yaren ve misafirlerin alinarak
cay ve kahve ikramiyla baslar. Izleyicileri eglendirmek ve onlara yaran adabim
ogretmek icin oynanan halk oyunlari ve orta oyunlartyla devam eder. Oyunlarin en
eglenceli boliimiinii verilen cezalar ve bu cezalara diismemek i¢in oyuncularin

gosterdigi gayretler olusturur.

“Sayisini bilmiyorum ama ¢ok oyun biliriz. Misafiragalarla 7-8 tane, gece yarisindan sonra

da yarenagalarla 4-5 oyun oynariz” (KK.3).

Kaynak kisinin ifade ettigi gibi bu oyunlarin sayisi ¢ok olmakla birlikte bu
oyunlarda verilen cezalarin yapisal ve islevsel yonleri birbiriyle benzerlik
gostermektedir. Bu oyunlarin en ¢ok oynananlar1 sunlardir: Yiiziik oyunu, yatti-kalkti
oyunu, tiiccar-gemici oyunu, 6dev yapma oyunu, viz viz oyunu, hirsiz oyunu, nefes

acma oyunu, kus uctu oyunu, mani satma- tura oyunu, tekerleme oyunu, ugtu uctu ...
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uctu oyunu, baldir kizartma oyunu, samit oyunu, oyunlarin bas1 giris oyunu ve harf

oyunu seklindedir (KK3).

Yaran toplantisinin zamanin yarisindan ¢ogu oyunlardan olugmaktadir. Bu
oyunlarin gece igerisindeki onemini ortaya koymaktadir. Yaranda oynanan oyunlarin
motivasyonunu 0diil ve cezalar saglamaktadir. Oyunlarda verilen cezalarin yapi ve

islevine gegcmeden Once ceza kavramini tizerinde durulacaktir.

B.1. CEZA KAVRAMI

Birkac¢ kisinin birlikte yasadigi her yerde kuralar, kurallarinda bulundugu
yerlerde cezalar bulunmaktadir. Kale (1995: 38), ceza olgusuyla ilgili olarak, su¢clunun
kayba ugratilmasi ve ona bir sekilde aci ¢ektirilmesiyle yasa ya da emirlere karsi
gelerek suc isleyen kisinin bir daha su¢ islememesi, suclarin azalmasi haksizliga
diisenin de hakkinin teslim edilmesi i¢in ortaya konan bir uygulama ve yaptirim

demektedir. Ana Britanica’da (1994), ceza kavrami su sekilde verilmistir:

“Topluma, zararli eylemlerde bulunanlar1 bazi yoksunluklara bagl kilarak toplumun bu
eylemi onaylamadigini belirten bir yarg: karar1 ve sorumluluk derecesiyle orantili olarak

uygulanan ve korkutucu olan yaptirimdir.”

Islenen suca gore nitelik kazanan ceza, sugun karsilig1 olarak verildiginden sugla
birlikte degerlendirilir. Kale (1995), ceza yollarini islenen sugun niteligine gore yasama
son verme, Ozglirliigli kisitlama, haklar1 sinirlama ve parasal kayba ugratma seklinde

verildigini belirtir.

B.1.2. Psikolojik A¢idan Ceza

Psikoloji, genel kabule gore insan davraniglarini ve bu davraniglarla ilintili

psikolojik, sosyal ve biyolojik siirecleri inceleyen bir alandir.

Toplum halinde yasayan bireylerin uymasi gereken kurallar bulunmaktadir.
Bilge (2004:1), toplum hayatinda yasayan bireyin toplumda olusan bir¢cok olayin ayni

bicimde tekrarlandigini izleyerek yasam kurallarini olusturdugunu, yasam kurallarini
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olusturmak i¢in de soyutlama yapma ve genel kavramlara varma egilimiyle yasami belli

bir diizen icerisinde devam ettirdigini ifade etmektedir.

Kurallar insanlarin uyma zorunda oldugu emir ve yasaklardan meydana
gelmekte olup yapilmasi gerekler ve yapilmamasi gerekenler olarak bireyden
beklenmektedir. Hatipoglu (2007: 1), kurallar ile insanin arasindaki kesisim noktasinin
kurallara uyma ve uymama durumunda meydana gelen yaptirimlara anlam yiikleme ve

onlar1 algilama isinin biiylik 6nem arz ettigini sdylemektedir.

Toplumdaki yasam kurallarinin olusumu olan ceza kurallarinin olusmasinda
psikolojik unsurlar da dikkate alinmaktadir. Psikoloji bilgilerine dayanarak ceza
hukukunun ana hatlarin1 olusturdugunu ifade eden Erem (1998:8), emir ve yasaklarin
dogru kabul edilen psikoloji bilgisine dayanarak bireyin “irade ve suur” ekseninde
degerlendirilmesi gerektigini, bundan yoksun bir degerlendirmenin emir ve yasaklardan

beklenen neticeyi vermeyecegini ifade etmektedir.

Bu yaklagimlardan hareketle su¢ ve ceza durumunu insan psikolojisini
anlamadan degerlendirmek saglikli olmayacaktir. Ceza ve sug¢ arasindaki iligkiyi

anlamak i¢in insan psikolojini bilmek gerekmektedir.

Sug, toplumun istediklerini yapmama, istemediklerini yapma durumudur.
Toplumsal ve toplumda yasayan bireylerin yasam haklarin1 korumak igin bireyin

davranislarin1 kontrol altinda tutularak sinirlari asanlara cezalar verilmektedir.

Psikolojik olarak cezanin amacina uygun olarak bireylere verilmesinde, cezanin

uygulanabilirligi ve etkinligi agisindan teoriler ortaya konmustur.

Mutlak Adalet Teorisinde Hatipoglu (2007:6), Demirbag’tan (1994:468) naklen
cezanin uygulanmasinin nedeni disindan baska bir islevi olmadigini, cezanin kendisinin
bir amag olup su¢ nedeniyle topluma kars1 verilen zararin 6detilmesi ve kusurun kefareti
olarak goriildiigiini ifade etmektedir. Bu yaklasim, sucun kefaretini Odeyebilecek
kisilere su¢ yapma hakki taniyip suclunun cezalandirilmadigi ve bireyde davranis

degisikligi meydana getirmedigi i¢in elestirilmektedir.

Onleme Teorisinde bireyi sugtan dondiirmek esastir. Cezalar ve suglar kanunda

belirlenmeli ve birey su¢ islemekten korkmalidir. Sadece sugun tazmini degil su¢lunun
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da cezalandirilmasi gerekmektedir. Bu durumun sug isleyecek kisilere de ibret olarak
otoritenin emirlerine riayet, sugun getirecegi zararli neticeler bakimindan kisiligin
olusmasina hizmet etmesi gerekmektedir. Cezanin temel mantigt sugun tekrar
islenmesini 6nlemek olmalidir. Ceza olarak bireyin 1slahi i¢in hiirriyeti baglayici ve para

cezalar1 verilmelidir (Hatipoglu 2007:7).

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalar, psikoloji-ceza iliskisi agisindan
ele alindiginda onleyici teori mantig1 icgerisinde verildigi goriilmektedir. Verilen
cezalara bakildiginda bireyin yaptig1 yanlis1 bir daha yapmamasi cezadan ibret alinarak
diger katilimcilarda da istenmeyen davranigin sonmesi, istenen davranisin da pekismesi
hedeflenmektedir. Cezalarda birey psikolojisinin 1yi tetkik edildigi oyuncunun islah
edilmeye yonelik oldugu goriilmektedir. Verilen cezalar bireyden istenen davranislarin
pekismesine istenmeyenlerinde terk edilmesine yoneliktir. Verilen cezalarla yaranda
istenen rol model insanin yetismesi hedeflenmektedir. Cezalarin neticesinde bu
toplantilara katilan yaren ve misafirlerin dil becerisi gelismis, sabirli, ¢cevresinde olup
bitene kars1 duyarli, hizli diisiinebilme yetenegine sahip, sinesi genis, her tiirlii fiziksel
olumsuzluklara karsi dayanikli, atletik yapili bir insan tipinin yetistirilmek istendigi

anlasilmaktadir.

B.1.3. Sosyolojik A¢idan Ceza

Sosyoloji bilimi, daha ¢ok toplumda var olan su¢ egilimi {izerinde durarak bu
egilimin varliginin temeline inmeye ve sebeplerini ortaya c¢ikarmaya calisir.
Toplumlarda su¢ kavramina bagli olarak cezanin degistigi hatta su¢ ve cezanin ayni

toplumlarda farkli zamanlarda nitelik degistirdigi goriilmektedir.

Tarihi seyri igerisinde toplumlarda su¢ ve ceza kavrami su sekilde gelismistir:
Modern oOncesi ilkel toplumlarda su¢ ve ceza Sari’nin (2010: 3) ifadelerine gore;
bireysellik gelismedigi i¢in islenen sug tiim kabileye karsi islenmis sayilirak bireye
yonelik ceza sistemi gelismemistir. Islenen sucun cezasi tiim kabileye kesilerek bir
kabileden birinin diger kabileden birine karsi isledigi sugun cezasini tiim kabile

cekmektedir. Kendi kabilelerinden bir bireye karsi islenen sugun cezasimi kabile
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mensuplar1 6¢ alma pahasina sugu isleyen tarafa cektirmeye calisirlar. Burada tiim

topluluga kars1 bir 6¢ alma mekanizmas1 devreye girer.

Modern oncesi ilkel toplumlarda cezalarin verilmesinde ve belirlenmesinde
kabile icinde deneyimi ve tecriibesi herkes tarafindan kabul edilen bilge kisi devreye
girer. Cezanin verilmesinde ve belirlenmesinde devrede olan bu kisi yonetim ve
cezalandirma erkini elinde bulundurmaz hakem gorevini yerine getirir. Cezalandirma
kabile reisinde aittir. Kabilelerde verilen en agir sugta kisinin kabileden dislanmasidir ki

bu da 6liim anlamina gelmektedir.

Glinlimiizde karsilagilan tore ve kan davasi cinayetlerinin modern 6ncesi ilkel
toplumlarda verilen cezalarla ayni diisiincenin {iriinii oldugu karsimiza ¢ikmaktadir. O
zamanin kabileleri bugiin asiret adi altinda bulunmakta, asirete mensup bir bireyin
isledigi sugun cezasini tiim agiret ¢ekmekte ya da cezasini vermektedir. Yaran ve
buradaki oyunlarda verilen cezalarin bazilar1 da bu anlayisa uygundur. Oyunda verilen
bazi cezalar bir kisinin hatasindan dolay1 gruba verilmektedir. Toplantida cezalar
basaga, oynanan oyunlarda da oyuna baslamadan 6nce belirlenen kurallar ¢ercevesinde

ebe, oyuncu ya da ¢cavus vermektedir.

Modern oOncesi ilkel topluluklarda su¢ ve ceza kavrami bu sekildeyken merkezi
otoritenin ilk Ornekleri olan imparatorluklarda su¢ ve ceza kavraminda klanlar iisti

otoritenin yonetimi ele almasiyla birlikte degisiklikler olusmustur.

Su¢ ve cezaya ve cezanin uygulanmasina bireylerin karar vermesi engellenerek
merkezi otorite giiciinii her yerde gostermistir. Bireylerin ya da kendi oteritesi disinda
baska bir giliciin suclu ilanina ve bireylere ceza vermelerine izin vermemistir. Sug
tanimin1 kendisi yapip ceza vermeyi de bireylerden alarak bireyler adina kendisi
vermistir. Bu yaklasim buglinkii yargi sistemini ana hatlariyla kurumsallastirarak hukuk
diizenini sekillendirmeye baslamistir. Sadece klanin bir bireyi olmadan baska kimligi
olmayan insanlarin yerini imparatorlugun tebasi olan bireyler almistir. Cezada sahsi
Olciit kaybolarak orana, 6l¢iite karar veren kurumlar, suca ve cezaya karar veren otorite
olusmustur. Bireyin keyfi kararlar1 kisitlanirken yetkilerini tanriya ve kutsalliga

dayandiran sinirsiz bir iktidar bireyin hakkini diger bireylere kars1 korumaktadir.
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Imparatorluklar déneminde ilkel dénemlerdeki diyet mekanizmasmi ortadan
kaldirip cezalandirma erkinin kendisinde oldugunu bireylere kabul ettirmek i¢in devlet
biiylik ugraslar vermektedir. Kurallara gore hareket etmeyip keyfi hareket edenlere ceza
verme yetkisi giiclinli tanridan alan kutsal bir merkezi otoriteye aittir. Merkezi otorite
bireyin nasil yasadigiyla pek ilgilenmezken bireyin yasamia son verme hakkini

kendisinde toplamistir.

Modern oncesi ilkel topluluklarin ve imparatorluklarin yaninda feodaliteyle
yonetilen toplumlarda su¢ tanimi ve ceza pratiklerinde benzerlik goriilmektedir.
Imparatorluklar doneminde giiciinii tanridan alan ve kutsal olan imparator, insanlarin
yasam ya da 6lmesine karar verirken, merkezi otoritenin senyorlara yetki devretmesiyle
bu yetkiyi senyorlar kullanmistir. Feodaliteyle yonetilen toplumlarda ilk hapishaneler
ortaya cikmistir. Senyorlar kendilerine ait olan toprak sinirlart iginde yasayanlar

hakkinda karar vermislerdir.

Bu donem verilen cezalarda, kan bedeli ve diiello gibi cezalar tamamen
engellenemese de yasama son verme cezasinin yaninda, bedeni cezalarin 6n plana
ciktigini, kamuya karsi sug isleme kavrami tam oturmamustir (Yigiter 2005: 18). Kilise
ile senyorler arasinda c¢ikan anlasmazliklar mahkemeler araciligiyla ¢oziilmeye

calisiimustir.

Modern donem ve ulus devletlerde sucun tanimi ve verilen cezalar halk oniinde
beden iizerinde ac1 verme seklinde devam etmistir. iktidar birey iizerindeki giiciinii
insan bedeni tizerindeki tasarrufuyla gostermistir. Beden 6zgiirliiklerin tastyicisi olarak
goriildiigli i¢in mahkeme Oniine beden ¢ikartilip cezalar beden iizerinde pratiklesmistir.

Bu donemde hapishaneler bedene yapilan bir ceza pratigi olarak gelismistir (Foucault

2000: 57).

Modernlesmeyle birlikte su¢ ve ceza tanim ve pratikleri degistigi gibi modern
oncesi toplumlarda belli bir otoritenin elinde tutulan ceza verme yetkisi degiserek
toplumun tamamma dagitilmistir (Sar1 2010: 169). Yasamin her alanina giren iktidar
toplumu tehlikeli gruplardan korumak i¢in insan1 tanima ve heniiz su¢ islemeden sugu
Onleme adina ¢alismalarda bulunmustur. Sari’nin (2010) tespitleri dogrultusunda bu
donemde insan bedeni sadece beden olarak degil de iizerinde degisik tasarruflar

bulunulan kimi zaman gii¢lendirilip kimi zaman zayiflatilan politik aygitlarin objesi
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olarak gorlilmiistir. Bu yaklasim cezalarin ruh ve diisiince 1slah1 yoniinde
yogunlagmasini saglamis, bedene yapilan fiziksel iskenceleri azaltsa da tamamen

ortadan kaldirmamustir.

Modern imkanlar1 ellerinde bulunduran ydneticiler, modernligin imkanlarim
kullanarak suglarda da degisiklikler meydana getirmistir. Modernligin ¢oziilmesi ile sug
tanimi ve verilen cezalar da degismistir. Devletin egemenligi disinda yeni sosyal
yapilarin olusmasiyla suglarda ¢esitlilik ve artma meydana gelmis, suglarin ¢ogu bir
yandan siyasi direnig, kendini ifade anlamini tasirken, diger yandan da devlet
otoritesinin egemen olamadig1 gri alanlara kaymistir. Mafyanin ve diger illegal
orgiitlerin artik siif-alti insanlarin yasam alani1 haline gelmesi toplumda keskin
ayrimlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Suglu ile medeni vatandasi ayirarak daha
cok dislamaya dogru giden sosyal yapi, bir yandan da sugluyu i¢ine almaya calisarak
1slahina ¢alismistir. Sosyal devlet yerini ve gorevlerini sivil topluma birakmistir. Devlet
bu suclarla miicadele etmek i¢in hukuk sisteminin ve mahkemelerin disinda
cezalandirma ve 1slah yontemlerine yonelik sosyal hizmet eksenli cezalar gelistirmis,

okul i¢ine de ceza sistemini yerlestirmistir (Sar1 2010: 174).

Oda oyunlarinda verilen cezalar zaman igerisinde kiigiik ¢agl degisiklik gosterse
de pek degismemistir. Oyunlarda verilen cezalar onceden belirlenmistir. Cezalari
basaga, ebe, cavus vermektedir ama yaran toplantisinda verilen cezalarda kiiltiirel
degisimlere gore degisiklik olmustur. Onceleri diikkan kapatmadan toplumdan tecrit
etmeye kadar verilen cezalar zamanla semboliklesmis yaptirim giiclinii yitirmistir.
Yaranda verilen cezalar1 sadece basaga vermekte olup yaranla ilgili bagka bir bireyin
ceza verme yetkisi yoktur. Cezalar bagaganin takdirine gére bedeni veya maddi sekilde

verilmekte olup, pratige gecirilmesini de basaganin takdiri belirlemektedir.

B.1.4. Felsefi A¢cidan Ceza

Felsefe acgisindan cezanin niteligini hak, adalet ve ahlak arasinda su¢ sayilan
eylemin nerede yer alip almadigiyla ilintili oldugunu ifade eden Onkal (2010: 188),
felsefe ve ceza arasindaki iligskiyi epistemolojik, ontolojik ve etik yaklasimlarla

degerlendirildigini ifade etmektedir. Cezanin bir toplumda belirli bir donemde gecerli
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olarak onanmis yasalarin konusu olmasi yoniiyle, bilimsel baglam agisindan
epistemolojik, cezanin yasalarda Ongdriilen bir suca karsilik gelmesi ve gerceklik
alanina taginmasi, infaz edilmesi yoniiyle ontolojik, hak, iyi ve dogru arasindaki iligki
ile temellendirilmesi agisindan ahlaksallik yani etik olarak degerlendirildigini

belirtmektedir.

Giliniimiizde ceza felsefesi teorik bazli (epistemoloji, ontolojik) sorgulamalardan
daha ¢ok etik yaklasgimlarla ele alindigini ifade eden Onkal (2010), cezalarm karsilik
geldigi sugun tekrarlanmamasi i¢in iyilesmeye ve ilerlemeye yol agmasi amaciyla
verilmemesi gerektigini, diizeni saglamak i¢in bir ara¢ olan cezalarin kuralci adaletten
onarici adalete doniismezse zaman iginde zafiyete ugrayacagini 6zgiirliigiin sinirlarini
genisletmeye calisirken, aslinda toplu halde yasayan bireyin eylemlerini belli bir

disiplinde baglayarak kisitlayacagini ifade etmektedir.

Felsefe, cezayla sucun islahindan ziyade sugun islenmesinin diisiince boyutu
tizerinde durmaktadir. Felsefe ceza acisindan asil 6nemli sorun, sugun neden islendigi
konusudur. Sucun nedeni iizerinde dururken cezanin islevini sorgulayarak insanin sug

isleme potansiyeli ve 6zgiirligiinii de ele almaktadir.

Felcefe ceza iliskisinde ortaya konan hiikiimler net degildir. Bunun nedeni
sucluya ceza verme silirecinde bireyin Ozgiirligliniin sinirlandirilmasinda kriterlerin
belirsizligidir. Hart (1968:171), bu karmasanin nedenini makul bir insan tipinin ne

oldugunun bilinemeyisi olarak degerlendirmektedir.

Felsefi agidan cezanin sonuglari bakimindan degerlendirilmesi gerektigini ifade
eden Onkal (2010), ceza felsefenin etik agidan sugun bir daha islenmesine engel
olabilecek cezalar olmas1 gerektigini belirterek felsefenin cezaya bakisini su sekilde

ifade etmistir.

1- Aciz birakma cezasi: siirgiin cezalar1 gibi sucluyu giinlik yasam
rutinlerinden aciz birakacak ve adeta, tabiri caizse kafasina dank etmesini
saglayacak bir ceza gibi goriilmiistiir. Glinlimiizde bu ceza idari gdrevden
almalar, gorev yeri degisikligi, unvan geri alma gibi sekillerlegiinlimiizde
karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak felsefi agidan bireyi aciz kilmak yerine bazen

odiillendirebilecegi de diisiiniilmesi gerekmektedir.
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2- Caydira cezalar: Kismi, 6zel ya da genel olarak caydirici cezalar
bulunmakta olup, bu tiir cezalarda hukukun tolerans alaninin felsefi olarak
incelenmesi gerektigini alkollii yakalanan siirliciiniin ehliyetinin elinden
alinmas1 hangi noktada uygulanacaktir? Caydirict cezalarin en 6nemli felsefi
boslugu kismilik, Oznellik ve genellik boyutlarinda yasalardan ¢ok

yargilayanlarin adalet terazisinde tartilmalar1 gerekmektedir.

3- Onaricl cezalar: Bu cezalarin 1slah edici nitelikte olan cezalar olup, modern
cagmn en c¢ok deger verdigi ve lzerinde titizlikle durdugu ceza tiiriidiir.
Bireylerin diigiinceleri ile duygularinin bir biitiin oldugunun diisiiniilerek ceza
kavraminin ele alindig1 bu cezalar su¢lunun diizeltici adalet ¢izgisinde anilir

(Onkal 2010: 181).

Felsefi yaklasimla makul bir insan tipinin ne oldugu ve insanin nereye kadar
Ozgir oldugunun hangi kritere gore belirlenecegi konusu muallakta oldugundan ceza
kavrami tam olarak netlesmemistir. Bununla birlikte sugun bir daha islenmesine engel

olabilecek cezalarin verilmesi genel bir kabuldiir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalara bakildiginda cezalarin verilme
amacinin onaricit cezalarin amagclariyla paralellik gosterdigi goriilmektedir. Yaran
toplantilarinda olusturulmak istenen model insan bulunmakta olup verilen cezalarla bu
insan tipinin olusturulmaya c¢alisilmaktadir. Genellikle cezalar onarici ve caydirict
cezalar nevinden olup etik yaklasimla verilir. Eski toplantilarda siirgiin ve meslekten
ihrag gibi aciz birakma cezalar1 verilirken gilinlimiizde yarandan kovma bir daha yarana

almama cezasi verilmektedir.

B.1.5. Yazilh Hukukta Ceza

Yazili hukukun olusmasindaki mantik, sosyal bir varlik olan insanin toplu
yasama ihtiyacindan kaynaklanmaktadir. Toplumsal bir disiplin olmadan toplumsal
diizenin, toplumsal diizen olmadan da toplu yasamanin miimkiin olmayacagindan
hareketle Insanlarin toplu halde yasamalari, aralarinda bir disiplinin bulunmasi ile

mumkindiir.
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Toplumsal diizenin saglanmasi kisisel hak ve hiirriyetlerin tespit edilip suclarin
belirlenmesi ve bu suglari isleyenlere verilen cezalarla miimkiindiir. Toplumsal yasamda
var olan kurallarin ihlal edilmesini sug, sugu isleyenlere de uygulanan yaptirimlari ceza
olarak tanimlayan Donmezer (1967: 3), su¢ ve ceza kavramimi hukuki agidan “Sug,
biitiin ceza hukukunun temelinin teskil eden bir kavramdir. Su¢ var oldugu i¢in faile
ceza verilir ve sug¢ islenmemesi i¢in bir ceza kanunu meydana getirilir” sekilde ifade

etmistir (Donmezer S. / Erman S: 1967: 309).

Sugun tahlilini daha iyi yapmak, ona mevcudiyet veren esaslari daha iyi
belirlemek ve sucun cesitli gruplar halinde ele alinmasi1 amaciyla su¢ genel teorisi
olusturuldugunu ifade eden Donmezer S., Erman S (1967: 311), sosyal toplulugun
siirlart genisledikge, kabile, sehir ve devlet formlarini alarak {istiin bir otoriteye

dayanan yaptirimlar diizeninin kadimden bu yana var oldugunu ifade etmistir.

Tarihi seyri igerisinde ceza hukukunun olusumunu Ucok C., Mumcu A.,
Bozkurt G. (1999: 78-88), su sekilde agiklamistir: Onceleri niifusu az klanlar halinde
yasayan insanlar, aralarindaki iliskileri kendileri diizenlemekte, gereken hallerde de
yaptirimlari kendileri uygulamaktadir. Bu eski zamanlarda miieyyideler bizzat magdur
ya da diger sosyal toplum bireyleri tarafindan uygulanmakta ve genelde de intikam

duygusu ile yapilmaktadir.

Toplumun geliserek kalabaliklasmaya baslamasiyla, topluma aykir1 hareketlere
yaptirim uygulayabilmek icin bir otoriteye ihtiya¢ duyulmustur. Bu otorite kimi zaman
tanr1, kimi zaman ise devlet ve onun basi olan hiikiimdar olmustur. Islam hukukunda,
bizzat Kur’an’da adi gecen ya da dini liderler tarafindan konulan cesitli suglar

bulunmaktadir.

Islamiyet’ten 6nceki Tiirk hukukunda Tiirkler yar1 gdgebe bir toplum olmalar:
itibariyle, ceza uygulamalar1 ya 6liim ya da sopa, damgalanma gibi haysiyeti zedeleyen
fiiller seklinde oldugu goriiliir. Cezalandirilan hareketler ise daha ¢ok devlet aleyhine
fiilller ve toplumsal diizeni bozacak hareketlerdir. Hunlarda birisine o6ldiirmek
maksadiyla kili¢ ¢eken ya da eskiyalik yapan oldiiriiliirken Goktiirklerde isyan ve cana

kast 6lumle cezalandirilirdi.

Osmanli doneminde ceza hukuku orfi ve seri hukuk olmak tizere iki unsurdan

meydana gelmektedir. 1840 yilina kadar Osmanl hukuku, Islam ceza hukuku gibiydi.
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Su¢ ve cezada belirleyici unsur Kur’an ve Peygamberin siinneti olmakla birlikte
padisahin ve kadilarin da su¢ konusunda biiyiik yetkileri bulunuyordu. Tanzimat Devri
ile 1840 yilinda ilk ceza kanunnamesi kabul edildi. Bu kanunname Osmanli ceza
hukukunda batili anlamda derli toplu hiikiimleri ihtiva eden ilk kanunname olarak da
zikredilebilir. Ilkel bir sekilde ele alinan ve cezalara gore tasnif edilen bu kanunun en
bliyiik eksikligi her harekete tek tip ceza Ongdérmesi ve bdylece hareketi ayrica

degerlendirip cezay1 hafifleten veyahut agirlastiran unsurlari dikkate almamasidir.

Tarihi gelismesi yukaridaki gibi olan Tiirk ceza kanununda giinlimiizde bati
hukukunun etkileri devam etmektedir. Ozellikle AB uyum siirecin dogrultusunda AB
mahkemelerinin verdigi kararlar dikkate almmaktadir. Islenen suglar konumuzun
kapsami disinda kaldigindan giiniimiiz hukuk sisteminde islenen su¢un mahiyetine gore
on birinci maddede idam cezasi, miiebbet hapis olarak kaldirilmis, suclara gére agir
hapis, hapis, siirgiin, agir cezayr nakdi ve kamu hizmetinden yararlanmama cezalari

verilmektedir.

Yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin bir yazili mevzuati bulunmamakla
birlikte sozli kiiltiir ortaminda suglar ve sucglarin karsiligi olan cezalar katilimcilar
tarafindan bilinmektedir. Suglar geleneklerle sabit olup Cumhuriyet donemine kadar
Islamm etkisi agirhigini hissettirmektedir. Cumhuriyet déneminden sonra bu kurallarda
belirli esneklikler olmustur. Cezalar1 verme yetkisi yaranda basagaya, yaranda oynanan
oyunlarda da ebe, oyuncu, reis ve basagaya aittir. Yaran toplantilarinda verilen cezalara
bakildiginda Osmanlidaki ser’i hukuk kaideleri su¢ kabul edilmektedir. Verilen
cezalarin en agir1 siirgiin cezasi olup imkanlardan mahrum ve nakdi cezalar verilir.
Cezalarin tahsilatin1 ¢gavug yapar. Yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalar da bedeni
giiclendirme, dil becerisi gelistirme gibi hedeflenen insan tipinin olugsmasina yonelik

olup bedene uygulanan cezalar ve maddi cezalardan olusmaktadir.

B.1.6. Din ve Ceza

Din ve ceza kavraminin anlagilmasi i¢in dine gore su¢ kavraminin tanimlanmast
gerekir. Dini anlamda Allah’in emirlerini yerine getirmeyerek onlar1 ihmal etmek ve
yapilmamasin istedigi filleri yaparak emrini ihlal etmek (Dagc1 1996: 11) seklinde

tanimlayabilecegimiz sucgu ifade etmek icin Kur’an-1 Kerim’de ve hadislerde birgok
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terim ve kavram (Aslan 2006: 7) kullanilmistir. Kur’an ve hadis ekseninde ele alinan
su¢ kavrami giiniimiiz ceza hukukundaki su¢ kavramini ifade etmekten ziyade dinin

Oziine uymayan ve ahlaken tasvip edilmeyen fiil veya terkleri ifade etmektedir.

Kitap ve hadislerden hareketle fakihler (Islam hukukcusu) sugu, Allah’in had
(miktar1 belli olan ceza) veya ta’zir ile cezalandirdigi dini yasaklar olarak tarif
etmiglerdir. Sugun kanuni unsuru esas alinarak yapilan bu tarif, modern hukuktaki,
kanunlara goére su¢ olan ve belirli bir ceza ile cezalandirilan fiil (Dénmezer 1985: 348)

yaklagimiyla paralellik arz etmektedir.

Bardakoglu'nun (1992: 470-478) ifadeleri dogrultusunda Islam ceza hukukunda
bir fiilin su¢ olup olmamasi Allah’in takdirine gére olup kanun koyucu Allah’tir. Siinnet
bu konuda ikinci kaynak durumundadir. Kur’an ve siinnet islam ceza hukukunun asli
kaynagi olup, bu alandaki temel prensipleri ve amaglar1 belirlemektedirler. Islam
hukukgular1 ve hukuk ekolleri olarak da adlandirilan mezhepler, bu esaslarin giinliik
hayata uygulanma tarz ve sartlariyla ilgili hukuki yorum ve ayrintiy1 gelistirerek kendi

devir ve toplumlarinin problemlerini bu ¢ercevede ¢dzmeye calismislardir.

B.1.6.1. Cezamin Mahiyeti

Dilimizdeki ceza kelimesi; Arap¢a da el-ukibe ve el-ikdb kelimeleriyle ifade
edilmektedir (Cebir 1987: 19). Bu iki kelime, kisinin yaptig1 kotiiliige karsilik olarak
cezalandirilmasi, bir seyin ardindan gelip onu takip eden gibi anlamlara gelmektedirler.
Islam hukukgular1 (mezhep imamlar), cezay1 yasaklanmis olan (haram ya da mekruh)
bir fiilin yapilmasi veya emredilen (farz ya da siinnet) bir fiilin terki iizerine terettiip
eden ceza ve emirlerin terk edilmesini, yasaklarin iglenmesini engellemek i¢in Allah’in

koydugu yasaklara terettiip eden ceza olarak iki sekilde ele almislardir (Aslan 2006: 18).

B.1.6.2. Cezalarin Tasnifi

Islam hukukgular1 (mezhep imamlari), verilen cezalarin asli olup olmamasi,
uygulandigr yer, hedefledikleri menfaatler ve hakimin takdir hakkinin bulunup
bulunmamasi acisindan dikkate alarak muhtelif sekillerde tasnif etmislerdir (Caliskan
1989: 371,372).
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B.1.6.2.1. Asli Olup Olmamasi Bakimindan Cezalar

Suc¢ ve cezanin hiikiimiin belirlenmesinde Kur’an, siinnet veya hakim tarafindan

takdire gore asli, bedeli, ek ve tamamlayici cezalar olarak dérde ayrilmaktadir.

B.1.6.2.1.1. Ashi Cezalar

Kur’an ve siinnet tarafindan belirlenmis olup, sucun dogrudan dogruya karsiligi

olan cezalardir. Had ve kisas cezalar1 bu grupta yer alir.

B.1.6.2.1.2. Bedeli Cezalar

Asli cezalarin infaz imkani olmadiginda onun yerine gegen cezalar. Kisasin infaz

edilmedigi durumlarda onun yerine diyet cezasinin uygulanmasi bedeli cezadir.

B.1.6.2.1.3. Ek Cezalar

Hakimin takdirine gerek kalmadan asli cezaya ilave olarak sucluya verilen
cezalardir. Iftira edene seksen sopa vurulmasima ilave olarak bu kisinin sahitliginin

kabul edilmemesi bu tiir cezanin 6rnegidir.

B.1.6.2.1.4. Tamamlayic1 Cezalar

Hakimin takdiri ile verilen tamamlayici1 cezalardir. Bu cezalarin ek cezalardan
kiiciik bir farki bulunmaktadir. Ek cezalar hakimin takdirine ihtiya¢ duyulmadan
verilebilirken tamamlayic1 cezalarin sadece hakimin takdiri ile verilebilmektedir.
Hirsizin elinin kesilmesinin ardindan kolunun boynuna asilarak dolasmasi yoniinde

verilen bir mahkeme karar1 tamamlayici cezaya Ornektir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin bazilart belirli bir sucun

karsilig1 olarak, bazi cezalar bir sugun yerine bedeli olarak, bazi cezalar da basaganin ya
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da oyunudaki ebe’nin takdirine gore islenen sug¢a ek ve tamamlayici olarak

verilmektedir.

B.1.6.2.2. Uygulandig1 Yer Ac¢isindan Cezalar

Sugun islenmesi halinde ayni sucun islenmemesi ve haksizligin ortadan
kaldirilmasi i¢in sugluya farkli sekillerde cezalar verilmistir. Bu cezalar1 uygulandiklar

yer bakimindan bedeni, maddi ve manevi olarak ii¢ ana baslikta toplamak miimkiindjir.

B.1.6.2.2.1. Bedene Uygulanan Cezalar

Kisas, recm veya celde, iftira cezasit olan seksen degnek vurma gibi cezalar
bizzat sucu isleyen bireyin bedenine uygulanan cezalardir. Sugun mahiyetine gore

belirlenen bu tiir cezalar en biiyiik suglara verilemektedir.

B.1.6.2.2.2. Maddi Cezalar

Hafifletici nedenlerden dolay1 bedeni cezalarin hafifletilmesinde bu tiir cezalar
uygulanir. Kasten planlayarak adam oOldiirmenin cezas1 kisas iken hata ile adam
Oldiirmenin cezasi kan parasi 6demek ya da kole azat etmektir. Bedeni olan ceza bu

sekilde maddi cezaya doniismektedir.

B.1.6.2.2.3. Manevi Cezalar

Sugun mahiyetine gore bazen bedeni bazen de maddi cezalara ek olarak
verilmektedir. Burada kisinin psikolojik a¢idan cezalandirilmasi s6z konusudur. Masum
bir kisiye iftira atttig1 tespit edilen sucluya seksen sopaya ek olarak verilen sahitliginin

kabul edilmeme cezas1 bii tiir cezalara girmektdir.

30



Yaranda ve buradaki oyunlarda uygulanma yerleri bakimindan yukarida
bahsedilen maddelerin kapsamina giren cezalar bulunmaktadir. Baz1 cezalar tura ile
vurma, smav c¢ekme, tiirkii sdyleme vb. bedene uygulanmakta, yarenlerin bedene
uygulanan cezalar1 yapmak istememesi ilizerine yemek ismarlama, onlar1 gezmeye
gotiirme, 3-4 okka yag vb. cezalar mala uygulamakta, giilme, kiigiik diisiirme, hakarete

ugrama vb. cezalarda manevi cezalar olarak bulunmaktadir.

B.1.6.2.3. Hakimin Takdir Hakkinin Bulunup Bulunmamasi Acisindan

Cezalar

Bu agidan cezalar hakimin takdir yetkisinin bulunmadig1 had ve kisas cezalari,

hakimin takdir yetkisinin bulundugu ta’zir cezalar1 olmak {izere taksime tabi tutulabilir.

B.1.6.3 Cezalarin Gayeleri

Islam hukukunda cezalarin gayesi, insanlar1 korkutup onlara eziyet ve iskence
ederek sikinti vermek degildir. Hatipoglu (2012: 28), verilen cezalarin 6zelde biitiin
dinlerde korunmasi1 gereken din, akil, nefis, mal ve nesli korumak olan bes temel
prensibi korumak, genel de ise suglunun sugu islemesini engelleyerek onu 1slah etmek
icin verildigini ifade etmektedir. Verilen cezalarda amag, su¢lunun bir daha ayni sucu
islenmemesi ve toplumda ayni sugun yayginlasmamasidir. Bu yiizden verilen cezalar
baskalarina ibret olacak sekilde toplum Oniinde verilerek toplumda suc isleme
seviyesinin diismesi hedeflenmektedir. Islam hukukunda ceza, sugun islenmesinden
Once insanlarin sug islemesine engel olmali, su¢ islendikten sonra ise sucluyu uslandirip

bagkalarina da ibret olacak sekilde olmalidir.

Islam hukukunda cezamn gayelerinden birisi de magdurun teskin edilip, kin ve
Ofkesinin ortadan kaldirilmasiyla intikam alma duygusunu engelleyip, toplumun huzur
ve barisin1 korumaktir (Aslan 2006: 20). Kisiler cezay1 veremek kisiler adina yonetim
cezayr verir. Sugluyu affetme hakkinmi kisiye birakir. Kasten birisini 6ldiiren birisi

hakkinda 6ldiiriilen kisinin yakinlar1 katili affetme yetkisine sahiptir.
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Yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin gayesi eglenerek ideal insan tipini
yetistirmektir. Bu noktada vaz edilen sozlii ve yazili kurallar1 ihlal eden birey
cezalandirilmaktadir. Cezalar topluluk igerisinde tatbik edilmekte olup isleyisdeki diizen

bu sekilde saglanmaktadir.

C.INCELEMEDE KULLANILACAK KURAMSAL YAKLASIM

Halk bilimi, beseri, sosyal ve davranis biliminin birlesiminde bir toplulugun
diinya goriislinii s6z hareket ve nesneye dayanarak geleneksel ve anonim bir sekilde her
tiirli formun meydana gelmesini, gelistirilerek pekistirilmesini takip eden bilim alanidir
(Cobanoglu 2010: 7). Son iki yiiz yila kadar disiplinler aras1 ¢atigmalarin yerini biraktigi
disiplinler arasi c¢alismalar halk biliminde de kendisine yeni c¢alisma metotlari

kazandirmustir.

Kiiltiirel olgu ve halk edebiyati yaratmalarini farkli bakis agilariyla analiz etme
imkan1 saglayan kuramlar kullanilarak saf ve teorik bilgi iiretimi ile toplum ve kiiltiir
miihendisligi c¢alismalarini daha objektif ve bilimsel incelemek miimkiin olmaktadir

(Cobanoglu 2010:6-7).

19. ylizyildan baglayip 20. yiizyilin sonlarma dogru olusturulmaya devam eden
kuramsal yaklagimlar halk edebiyati yaratmalarma ve kiiltiirel olgularn farkli bakis
acilariyla yorumlama imkani saglamaktadir. Bu kuramlar halk edebiyati metinlerini ve
bu metinlerin yaratildig1 sosyal ¢evreyi ele alan kuramlar olmak {izere iki ana grupta

toplanmaktadir (Ekici 2010: 57).

Cezalarin geleneklerimizdeki izlerini siirerek ortaya ¢ikarilmaya calisildigi bu
tezde, yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalar yapisal ve islevsel kuramlar
perspektifinden ele alinarak degerlendirlecektir. Oncelikle cezalarin yapisi tesbit
edilecektir. Sonrasinda yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin goriiniirde herkes
tarafindan bilinen islevleri ve bunlarin disinda bulunan fonksiyonlar1 tesbit edilerek

ortaya konacaktir.
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C.1. Yapisal Kuram

Kiiltiirlerin ve kiiltiir i¢indeki c¢esitli yaratmalarin nasil olusup gelistigini ve
degistigini agiklamaya doniik metin merkezli kuramsal yaklagimlardan olan yapisal
kuram, metinlerin ve halkbilim yaratmalarinin yapilarindan hareketle bir sonuca varma

diisiincesini esas alir (Ekici 2010: 58).

Yapisalct yaklagimin dil bilim ¢alismalarindan hareketle ortaya ciktigini ifade
eden Ekici (2010: 78), bu kuramin halk edebiyati/bilimi icralarinda uygulanma amacini
bu formlarin yapilarim1 formiilize ederek nasil bir gelisim gosterdiklerini anlamaya
calismak seklinde ifade etmektedir. Ekicinin diigiincelerine benzer bir yaklasim
sergileyen Cobanoglu (2010: 206), yapisal ¢éziimleme yontem ve kuramlarinin amacini
halk bilimi tiirlerini evrensel modellere ve formiillere indirgeyerek ortaya koyarak
yapilardaki benzerlikleri tespit etmek, bu birikim neticesinde insanligin kiiltiirel ve zihni

gelisimini anlamak, olarak aciklamaktadir.

Yapisalcilik kuraminin yapisalciligi en kiicliik yapisal birimin ne oldugunun
tanimlanmas1 ve bu yapilarin geleneksel model olustururken nasil birlestiklerinin
anlasilmasi en temel problem olmakla birlikte, biitiin folklor tiirlerine uygulanabilecek

genis uygulama alanina sahip bir kuramdir (Cobanoglu 2010: 206).

Cobanoglu (2010: 207), Alan Dundes’ten (1978: 179) naklen folklor unsurunun
temel parcalarinin biitiinle veya birbiriyle olan iliskilerinin degerlendirlmesi olarak

anlamamiz gereken yapisalciligin halk bilimine katkilarini su sekilde ifade etmektedir:

1. Tir teorisi, ilizerine yogunlagan halk bilimcilere tiirlerin tanimlanmasinda

gecerli kriterleri sunmakta olusu,

2. 1leri siiriilen tezlerin kolaylikla baska kiiltiirlerden malzemeye uygulanabilir

olmasi veya gecerliliklerinin tespit edilebilmesi,

3. Bu ozellikleri nedeniyle halkbilimcilere ¢aligmalarinda daha somut bir

objektif caligma vasati1 ve vasitast olusturmasidir.

33



C.2. islevsel Kuram

Varligin1 devam ettiren her seyin bir islevi vardir. Islevini yitiren unsurlar ya
unutulup yok olur ya da yok olmamak i¢in ihtiyaca gore degiserek varliklarini devam

ettirirler.

Islevsel kuram, Antropoloji alaninda yetisen 6zellikle halk edebiyati {iriinlerini
inceleyen antropologlar tarafindan gelistirilmistir (Ekici 2010: 83). Bu yontem esas
olarak metinden ziyade metnin islev ve fonksiyonlarimi ele alir. Ekici (2010: 83),

islevsel halk bilimi yonteminin temelini su sekilde ifade etmektedir:

“Islevsel yontemin hareket noktasi halk edebiyat: yaratmalarmin metinleri degil, bu
metinlerin olusturduklari, yaratildiklar1 ve yeniden yaratilip nakledildikleri baglamdir. Iste
bu baglam noktasinda bir halk edebiyati yaratmasinin anlatilmasi veya séylenmesindeki
temel neden, anlatict veya icracinin onu yaratma, aktarma ve kullanma nedenleri,
dinleyici/izleyicilerin o yaratmayi dinleme, anlama ve kullanma nedenleri ve bunlarin

disindaki nedenlerdir.”

Bu ifadelerden de anlasildig1 gibi bir halk bilimi unsurunda islevsellik icracinin
ve dinleyicinin folklor {iriiniinden ziyade kullanicilarin bu iiriinii kullanma nedenlerini
incelemektedir. Cobanoglu (2010: 246), islevsel kuramin kurucular1 ve bu kurami ilk
uygulayanlar arasinda yer alan Malinovski’den (1995: 39-121) naklen insanlarin
herhangi bir amaci gergeklestirmek ve herhangi bir sonuca ulagmak ig¢in
orgiitlenmelerini bir zorunluluk olarak degerlendirerek bu orgiitlenmeyi de kurum

olarak dile getirmistir.

Geleneksel sohbet toplantilarindan sira gecelerini yapisal ve islevsel yonden
inceleyen Yilmaz’in (2011: 20) ifadelerine gore islevsellik; sosyal bilimlerde toplumsal
olaylar1 ve kurumlari toplum icinde yerine getirdikleri gorevlere gore inceleyen
yaklasim tarzidir. Toplumsal kurum, olay ve olgulari, orf ve adetleri agiklayabilmek i¢in
bu Ogelerin yerine getirdikleri iglevleri ya da rolleri dikkate almak gerektigi diisiincesi

bu metodun hareket noktasi olarak degerlendirmektedir.

Halk bilimi c¢alismalarinda en ¢ok kullanilan kuramlardan bir olan islevsel
kuram toplumu, her bir iiyesi belirli bir fonksiyonu yerine getiren karsilikli iligkiler

diizeni olarak ele alir. Toplumdaki bir unsuru anlamak i¢in toplumu bir biitlin olarak ele
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alip toplumu olusturan unsurlarin birbiriyle iligkileri {izerinde durarak, Malinowski’nin,
metin 6nemli olsa da baglamsiz metnin tam olarak anlasilamayacagi hakikatini vurgular

(Yilmaz 2011: 20).

Cobanoglu (2010: 256), Yilmaz (2011: 21) ve bir¢ok halk bilimi arastirmacisinin
William Bascom’dan (2005: 125-151) naklen yer verdikleri icra baglaminda folklor

olaylarindaki unsurlarin islevlerini su sekildedir:
1. Folklorun ¢esitli sekillerinin ne zaman ve nerede iiretildigi
2. Bu iiriinlerin yaraticilar1 ve dinleyicilerini kimlerin olusturdugu

3. Jestler, yiiz hareketleri, mimikler ve taklitler gibi dramatik amagclarin

kullanilmasi

4. Dinleyicilerin giilme, uzlasma ya da hareket, dans ve sarkilar egliginde

cesaretlendirme, elestirme gibi diger cevap sekilleriyle icraya katilmalari
5. Insanlarm kendi kendilerine folklorun kategorilerinin farkina varmalar
6. Bu kategorilere kars1 tutumlari
W. Bascom (2005), bir folklor olayinda g6z oniinde bulundurulmasi gereken

noktalar1 bu sekilde ifade ettikten sonra ¢ok sayida islevi bulunan folklorun islevlerini

dort ana baslikta su sekilde 6zetlemistir:
1. Hos vakit gecirme, eglenme ve eglendirme islevi,
2. Degerlere, toplum kurumlarina ve torelere destek verme islevi,
3. Egitim veya kiiltiiriin gelecek kusaklara aktarilarak egitilmesi islevi,
4. Toplumsal ve kisisel baskilardan kurtulmak ig¢in, bir kacip kurtulma

mekanizmasi

Ekici (2010: 85), W. Bascom’un belirttigi bu islevlere Baséz’iin ve Marksist
diisiinceye mensup halk bilimcilerin protesto islevini eklediklerini ama bu islevin
Bascom’un ifade ettigi dordiincii maddede belirttigini ve gereksi bir degerlendirme
oldugunu ifade eder. Cobanoglu (2010: 256) ise bu tasnife besinci islev olarak protesto

islevinin ilave edilmesini Bascom’un ¢aligmalariyla tenakuz igerdigini belirtir.

35



Bir folklor olayinda her unsur birden fazla isleve sahip olabilir. Folklor unsuru,
icra edildigi baglama gore islev kazamr. Olen kisilerin arkasindan sdylenen agitlar
baglama gore bazen eglendirme islevi kazanabilirler (Cobanoglu 2010: 256). Bundan
dolay1 folklor olayinda icra, baglam yani sosyal cevre Kkiiltiirel iiretimi dogrudan

etkileyerek ona farkli islevler kazandirabilir (Yilmaz 2011: 21).

Yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin katilimcilar tarafindan eglence
islevli goriilse de bunun disinda birgok islevi bulunmaktadir. Icra ve baglama gore

islevleri bulunan cezalar ilerleyen boliimde detayl bir sekilde agiklanacaktir.
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1. BOLUM

YARAN VE YARANDA OYNANAN OYUNLAR

1.1. YARAN TOPLANTISI

Tezde ele alinan konu yaranda ve burada oynanan oyunlarda verilen cezalarin
yapisal ve islevsel kuramlara gore incelenmesi olmakla birlikte folklor unsurlarinin yap1
ve islevlerinin tam olarak anlasilabilmesi icra ve baglamlariyla degerlendirmekle
miimkiindiir. Bundan dolay1 yaran toplantilarinin tarihi gelisimi yapi unsurlari yani

icras1 ve baglami hakkinda ana hatlariyla bilgi verilecektir.

Geleneksel sohbet toplantilar1 Yilmaz’in (2011: 26) ifadelerine gore, ililkemiz
sinirlart igerisindeki kiiltiir cografyasi, Konya, Balikesir, Ankara, Nigde, Isparta,
Kiitahya, Afyon, Antalya, Van, Cankiri, Manisa, Diyarbakir, Gaziantep ve
Adiyaman’da bes ila yirmi kisinin katilmiyla erkeklerin 6zellikle kis mevsiminde,
haftanin belli giinlerinde, bir araya gelerek olusturduklar1 sosyal islevli toplantilardir.
Baslangic noktasina bakildiginda ahilikte birlesen bu sohbet toplantilarinda konuk
severlik, comertlik, yemek kiiltiir, yardimlagsma ve dayanigsma, dirlik diizen, sohbet
eglence dostluk ve halk teskilat1 unsurlarindan meydana gelmektedir (Yilmaz 2011: 30).

Bu toplantilarin en yaygin olanlari sira geceleri, kiirsiibasi, barana ve yaranlardir.

Orta Asya kokenli sazli-sozlii folklor gelenegimiz, Islamiyet’in kabuliinden
sonra “fiitlivvetgilik” anlayisin1 temel alarak “Ahilik” kiiltiirii icerisinde yogrularak
yeniden sekillenmistir (Cenikoglu 1998: 15). Yaran, zamanin gereksinimleri
dogrultusunda ahiligin sehirde yapti§i organizasyonu kirlarda ve koylerde yapan

ahilikle ayn1 amaca hizmet eden ahiligin bir uzantisidir (Cagatay 1996: 42).

Farsca’dan dilimize gegen yar ile yaran kelimeleri kelime anlamu olarak, yar:
1. Sevgili 2. Dost, tanidik anlamina gelmektedir (Develioglu 1990: 1390). Yaran

kelimesi de yar kelimesini ¢ogul anlamlisi olup: 1. Dostlar, 2. Bir amag¢ ¢evresinde ve
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ayn1 amaci giittiikleri i¢in bir araya gelmis olanlarin tlimii anlaminda kullanilmaktadir

(TDK 2009: 2133).

Devletin icraatlarina yardimci olduklar1 gibi, sosyal nizamin saglikli bir sekilde
gelismesine de katkida bulunan ve geleneksel sohbet toplantisi olan Yaran toplantilar:
agirlikli olarak yurdumuzun Cankirt merkez ilge ve koylerinde, Kiitahya’nin Simav

ilgesi ve Konya’nin Aksehir ilgesinde icra edilmektedir (Yilmaz 2011: 26).

Yapilan saha arastirmasinda yaran ve yaren kelimelerinin ayni anlamda
birbirileri yerine kullanildigi gézlemlenmekle birlikte, Tezcan (2004: 19), isim olarak
birbiri yerine kullanilan bu kelimelerinin birbirinden farkli oldugunu ifade etmektedir.
Tezcan’a (2004) gore, yaren arkadas anlamina gelirken yaran dostlar arkadaslar
anlamina gelmektedir. Geleneksel sohbet toplantilarinda ise yéaren iiyenin, yéran ise
orgiitin adi olarak degerlendirmektedir. Tezde sik¢a kullanilan yaran ve yaren
kelimeleri bu yaklasim dogrultusunda kullanilacaktir. Toplantinin adi olarak yaran,

toplantiya stirekli katilan katilimcilara da yaren denilecektir.

Yaran teskilati glinlimiizde eski islevini yitirmis olup goniilliikk esasina bagl
olarak yasatilmaya calisilmaktadir. Kiiltiiriinlin yasatilmasi i¢in bil fiil yaran teskilati
icerisinde yaren, reis, kiigiik basaga ve biiyilk basaga gorevlerini iistlenerek yaran
geleneginde cekirdekten yetisip bu gelenegin kaybolmamasit adina diizenlenen
sempozyumlara konugsmaci olarak katilan, devlet biiyiiklerini ziyaret edip yéran
toplantilarina davet ederek gorsel ve yazili basinda yaran toplantilarini giindemde tutan,
Cankir1 yaran Biiyiik basagast Ahmet Absarilioglunun biiyiik gayretleri bulunmaktadir.
Absarilioglu’nun yaranla ilgili yazili bir eseri bulunmakla birlikte hem yazili kaynaklara
vukufiyeti hem de bir¢ok sozlii gelenegi bilmesi agisindan yaranla ilgili dnemli bir
kaynak kisidir. Yaran hakkinda verecegimiz bilgilerde, yaptigimiz derleme ve gozleme
dayali saha aragtirmasindan sonra Absarilioglu'nun eseri kaynak olarak

degerlendirilmistir.

Absarilioglu (2012:3-4), yaram Islamiyet oncesi Tiirk adetlerinin Islam’la
biitiinleserek baglangic1 Selguklulara dayanan Oguzlardan giiniimiize ulasan kiiltiirel
miras, ahiligin temel prensipleri ile yonetilen, kaliteli tiretim hilesiz satig felsefesinde
diiriist esnaf yetistiren, toplumun her kademesinde gorev alan {istlin karakterli insanlarin

yetistigi ilim irfan yuvasi ve terbiye ocagi; bir meslekte ¢iraklik yapmayan kimseye
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diikkan agma ruhsati vermeyen bir taraftan esnaflar1 kontrol edip oto kontrol islevini
goriirken diger taraftan da esnaflarin yetismesi aralarinda birlik ve beraberligi saglayan
kendine has disiplinlerle iiyelerini yetistiren bir okul vazifesi géren bir teskilat olarak

ifade etmektedir.

Yaranlarin yapisal olarak, Oguzlarin devlet modeli ve boy beylerinin devlet
biitlinliigiinii korumak birbirlerine glic ve destek vermek icin yaptiklar1 toplantilari
model olarak kabul edip bu giine kadar tasidigini belirten Absarilioglu (2012),
Oguzlarin Islam’1 kabuliinden sonra Islami kural ve kaidelere dikkat ederek varligini
devam ettirip miisteri memnuniyetini daima 6n planda tutan bu sistem, Ahi Evran’la
esnaf teskilatciligl sahasina yerleserek diinyanin ilk kalite sistemini olusturdugunu ifade

etmektedir.

Yaran toplantilarinin stirekli katilimeisi olan yarenlerde belirli 6zelliklerin
bulunmasi gerekmektedir. Bunlar zaman igerisinde esneklik gosterse de genel kabule
gore yarande acgik diye tabir edilen yarenlerin almi, kalbi, kapisi agik olmalidir.
Yarenlerin toplum igerisinde itibar edilmesi i¢in kalbinde herkese yetecek kadar sevgi
barindirmasi, kendisi a¢ iken bile olsa baskasina ikram edecek kadar comert olmasi,
yaptig1 iglerin arkasinda duracak sekilde alninin agik olmasi gerekmektedir. Kapali olan
tic unsur ise yarenlerin eli, beli ve dili diye tarif edilmistir. Bununla da haram yememek,
harama bakmamak, dogru, sabirli ve dayanikli olarak biiyiliklerden 6nce s6z ve yemege
baslamamak, dedi kodu ve zina yapmamak, toplum igerisinde emin olarak bilinen bir

insan olmaktir (Absarilioglu 2012: 7).

Yaran toplantilarinda bir taraftan toplumda sorumluluk sahibi ahlakli bireyler
yetistirilmesi hedeflenirken diger taraftan Selguklular’in Anadolu’yu fethettiklerinde
daha 6nceden Anadolu’ya yerlesen ve piyasayi elinde bulunduran Ermeni ve Yahudi
tiiccarlarla rekabet olusturabilmek amaciyla esnaflikta bir standart olusturma
hedeflenmistir. Bu yoOniiyle yaran teskilatt bugiinkii odalar birliginin temeli

sayilmaktadir.

“Yaran sadece sohbet toplantisi degildir. Pabucu dama atma isini yaran biiyiikk bagagasi
yaparmig. Pabucu dama atilan esnaf bir daha orada diikkdn agamazmis. Selguklu

déneminde Anadolu’da bulunan Ermeni ve Yahudi tiiccarlarla rekabette bir standart
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olusturmus. Tiirk esnaflarin birlik ve beraberlik i¢erisinde hem barindirmis hem de kontrol

etmistir” (KK1).

Tezcan (2004: 18) yarani, kiiltiiriimiiziin devami ve korunmasinin eglence,
dinleneme, yardimlagma, egitim, toplumsal dayanigsma, halk oyunlari, musiki ve
edebiyat ekseninde devam eden Kkiiltiir mozaigi seklinde yapisal ve islevsel acidan
degerlendirirken, Er (1988: 101) ise, ahiligin bir yan oOrgiitii olarak Orta Asya Tiirk
kiiltiirtiniin gocler yoluyla Anadolu’ya gelmis ihtiyaglara gore sekillenerek degiserek

gelisen gecmis zaman faaliyeti olarak ifade etmektedir.

Eglence, dinlenme, yardimlagma, egitim, toplumsal dayanisma, halk oyunlari,
musiki ve edebiyat ekseninde devam eden toplumsal ve ekonomik bir¢ok islevi bulunan
yaran toplantilari, alternatif eglencelerin olugsmasi ve medyanin her yere ulagsmasiyla

bugiin varligin1 sembolik -kiiltiirli yasatmak i¢in- olarak devam ettirmektedir.

Kiiresellesen diinyanin temelinde yerel kiltlirler olmasina ragmen yerel
kiiltiirlerimizin unutulup yok oldugunu iiziilerek ifade eden Tezcan (2004: 30),
yaranlardaki kurallarin eskisi gibi iglemedigini cezalarin yarenlerin soguyup bir daha
gelmeyecegi endigesiyle verilmedigini, maddi cezalarin hafiflemis sembolik cezalara
dontistiigiinti, mekanin siislenmesinin eskisi kadar énemli olmayip mekanin kapali spor
salonlarina kadar genisleyip degistigini, milli elbiselerin giyilmesinin nadirattan olup
mecliste oturus diizeninden yapilan sakalara kadar esneklik olustugunu, onceden
katilimcilarin ince elenip sik dokunurken artik her isteyenin yarana dahil oldugunu,
eskiden katilan konuk sayis1 sinirli iken simdi sinirsiz olundugunu, yaranlarin hem sekil
hem igerik hem de islevsel olarak degistigini ifade etmistir. Bu degisimlerden tezde ele
alman cezalarda etkilenerek semboliklesmistir. Yapi unsurlarindaki bu degisimin
ozellikle yaranin islevini degistirdigini ifade eden Tezcan (1989: 48), yaranin toplumsal
adalet, yardimseverlik gibi degerleri korumak olan eski islevinin yerini, 6nceden sadece
bir ara¢ olan eglencenin aldigini ifade etmistir. Eglence oyunlarla saglanirken oyunlarin
lokomotifi olan cezalarda dnceleri esas olan sosyal zayiflayarak eglence islevi on plana

cikmistir.

Yaran toplantilarinda her sey belli bir diizen ve disipline gore icra edilmektedir.
Yaranlarda plansiz ve zamansiz higbir sey yoktur. Yaranin odaya girmesinden

ikramlara, misafirlerin alinmasindan oyunlardan kadar her sey belirli diizende
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gerceklesir. Bu diizenin disina pek ¢ikilmaz. Yaranda diizen ve disiplin verilen cezalarla

saglanir.

Her yarenin oturacagi yer yaran baslamadan bellidir. Usta yarenler kiigiik bagaga
ile biiylik basaga arasinda, kalfa yarenler kiiclik basagadan baslayip kapiya kadar olan
kisimda, ¢irak yarenler ise biiyilk basagadan baslayarak kapiya kadar olan kisimda

otururlar.

Cavus Once biiylik basaganin sonra kiiciik basaganin 6niindeki mumlar1 yakarak
acilis duasiin okunmasiyla yaran bagslar. Basaganin salona gelmesiyle ¢avus tarafindan
biiylik basaga, kiigiik basaga ve reisten basglamak iizere biitiin yarenlere kahve ikram

edilir. Cavusun boslar1 almasiyla ocak agilmig, yaran toplantis1 baglamis olur.

Cavus kapiya gelerek yarana davet edilen misafirlere mihmandarlik yaparak
salondaki yerlerine alir. Yaran kurallar1 misafirlerin salona alinmasinda da kendisini
gosterir. Misafirler kendilerine sdylenen saatte yaran yerine gelerek misafir odasinda
hazir beklerler. Igeri alimmalar1 sira ile olur. Cavus biiyiik basagaya gelerek misafir
agalarin geldigini haber vererek misafirlerin gelmesi i¢in izin ister. Basagadan izin
aldiktan sonra salonun kapisina gelip “Basagam misafir agalar geliyor.” diye yliksek
sesle bagirir. Bu arada sazende Cuhadaroglu pesrevi ¢calmaya baslar. Biitiin yarenler

oturdugu yerden asag1 inmeden ayaga kalkar. Misafir agalar ikiser ikiser igeri girer.

Basagalarin oturmasiyla birlikte yarenler ve misafirler de aym oturus sekliyle
oturur ve merhabalagma baslar. Yarenlerin birbirleriyle merhabalagsmalar1 ayni sekilde

(13

misafirlerle de yapilir. Selamlasmanin uzamamasini isteyen bir misafir “ Ciimleden

merhaba yaren agalar” deyince merhabalagma sona erer.

Misafirlere de kahve ikrami yapilir. Oturus esnasinda yanlarinda oturan yarenler
misafirlerle ilgilenir. Aksaklik olmasi durumunda misafire hissettirmeden eksiklik

giderilmeye calisir. Ev sahibi ocak yakilan kisi degil de tiim yarenlermis gibidir.

Misafirlerin ortamdaki kurallara uymak zorunda olduklari, biitiinliigii bozacak
davraniglardan kaginmalar1 gerektigi, yarana davet eden kisi tarafindan sdylenir. Eger
aykir1 davranan olursa ¢avus tarafindan uyarilir. Basaga nasil oturursa yarenlerde ayni

oturus sekliyle oturur. Oturus seklini degistirmek de yaran igerisindeki hiyerarsiye gore
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yapilir. Misafirler de basaganin oturus sekline uymak zorundadir. Uymayanlarin cezasi
tura ile eline vurulmaktir. Basaga, “Misafir agalar rahat oturabilir” diyene kadar

herkesle ayn1 sekilde oturan misafirler, izinden sonra rahat oturabilirler.

Kahve misafirleri kahvelerini igtikten sonra oynanan oyunlari izler, bagaganin
izni olursa ebe tarafindan oyuna da katilabilirler. Bu oyunlar oynandiktan sonra kahve
misafirleri i¢in ¢cavus kahve getirir. Bu kahve ikrami kalk git kahvesi olarak da bilinir.
Kahveyle karsilanan misafirler kahve ile ugurlanirlar. Kahve icildikten sonra sazende
Cezayir adl1 parcay1 calar. Belirli bir disipline gore igeri alinan misafirler, ayni sekilde
ugurlanirlar. Cezayir pargasinin ¢alinmasiyla Once basaga sonra da biitiin yaren ve
misafirler ayaga kalkarlar. Misafirler geldikleri sira ve uslulle yarana sirtint donmeden
sag elleri sol gogiisleri tizerinde geri geri kapiya dogru "Allaha 1smarladik yaren agalar

ocaginiz daim olsun" diyerek ayrilirlar.

Misafirleri ugurlamaya biiyiik basaga ve kii¢iik basaga ile ocak sahipleri ¢ikarlar.
Misafirler gidince basagalar tekrar yerlerine doner. Yaran kaldigir yerden devam eder.
Kahve misafiri olarak geldigi halde misafir gitmezse usuliince uyarilir. Anlamazsa zorla

disar1 atilir.

“Yaran’a kahve ve yemek misafiri davet edilir. Bazen kahve misafirlerinin gitmedigi
goriilir Misafirlerin kabulii téren havasinda oldugu gibi ugurlamasi da téren havasinda
gerceklestirilir. Ugurlanan kahve misafiri eger gitmezse dnce sembolik degeri olan ikazlarla

uyarilir sonrasin da hala anlamadiysa gii¢ kullanarak salondan disar1 ¢ikarirlar”(KK?2).

Kahve misafirleri ugurlandiktan sonra oyunlar devam eder. Vakit gece yarisina
yaklasirken sofralar kurulur ve yemek ikram edilir. Yemekte de her sey ritiiel eksenlidir.
Sohbetin genelinde kendisini hissettiren disiplin ve kontrol altinda oldugunu hissetme
yemekte de goriilmektedir. Biiylik basaga, kiigiik basaga ve reis farkli sofralarda
yarenler ve misafirler karisik olarak oturur. Yemege baslamadan 6nce herkesin oturmasi
beklenir. Biiyiik basaga, kii¢iik basagaya onun da reise afiyet olsun demesiyle yemege

baslanir.

Yemek tlizerine ¢ay ikram edilir. Caydan sonra birka¢ oyun daha oynanir. Kahve
misafirlerinin ugurlanma usullerine gore yemek misafirleri de ugurlanir. Ugurlama
bittikten sonra digarida yanan lambalar sondiiriiliir. Basagalar ve yarenler yerlerini

alirlar. Artik bu saatten sonra yaran evine disaridan kimse giremez. Bundan sonra kahve
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ve cay ikrami yapilir. Oyunlar oynanir, sabah dogru mahkeme kurulur. Muhakemesi
biten yarenler cezalarina riza gostererek yerlerine otururlar. Mahkeme esnasinda c¢avus
ve sazende disar1 ¢ikar. Kirmizi minderin iizerine oturtulan suc¢lunun yiiz kizariklig1 ve
mahcubiyetinin goriinmemesi i¢in 1s1klar sondiiriilerek log bir ortam olusturulur. Giiniin
kararmasindan baslayip sabah olana kadar devam eden yaranin sona ermesi ocak/arap
verme devir tesliminin yapilmasiyla olur. Yaranin yapildig1 ev sahibi ile bir sonraki
hafta yaranin yapilacagi ev sahibi arasinda devir teslim yapilir. Sazende Cezayir
(ugurlama) havasii calar, cavus, basagalardan aldigi direktifle dikkat c¢eker. Biitiin
yarenler ayaga kalkar, 6nce biiyiik bagaga sonra sira ile kiigiik basaga, reis ve yarenlerin

salonu terk etmesiyle yaran toplantisi sona erer.

Yaran toplantilarinin isleyisi ana hatlariyla yukaridaki gibi olsa da icra ve
baglamin netlesmesi adina yapilan saha arastirmasi, miilakatlar ve yazili kaynak
incelemelerine gore yaranin yapisal unsurlarina deginmek gerekmektedir. Yaran
tizerinde durulmasindaki amag yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarin

yap1 ve islevinin anlasilmasi i¢in baglami netlestirmektir.

1.1.1. Adlandirma

Yaran toplantilar1 Kasim ayindan Mayis ayma kadar haftalik olarak sosyal
yardimlasma ve dayanisma amaciyla yapilan ve her seyi belirli bir gelenege gore icra
edilen toplantilardir. Bu tiir toplantilar1 Yilmaz (2011: 26), geleneksel sohbet toplantisi
olarak degerlendirmektedir. Yilmaz’a (2011) gore;

“Bes ila yirmi bes kisiden olusan, erkek gruplarin yilin 6zellikle kis aylarinda ve haftada
belli giinlerinde rutinlesen bir periyotta, belli kurallar ¢cercevesinde bir araya gelerek, sosyal
yardimlagma islevli mevsimsel ve geleneksel olan bu toplantilart geleneksel sohbet

toplantilaridir.”

Geleneksel bir sohbet toplantisi olan yaran, icra edenler tarafindan yoresel olarak
Cankir1 da yaran, ocak yakma, yaran yeme; Kiitahya’da yaran, Topal Osman’in yarani
vb. Aksehir’de sira yarenleri, meydan sirast yarenleri olarak c¢esitli sekillerde

adlandirilmaktadir (Cenikoglu 1998: 15-16).
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Gozleme dayali yapilan saha arastirmasinda da yaran ve yaren (KK 1, KK2, KK3
KK4, KKS5 vd.) isimlerinin birbiri yerine kullanildigi goriilmiistiir.

1.1.2. Zaman

Zamanin boliinmesi yapilan aragtirmalarda modern ve modern Oncesi olarak iki
ana baglikta ele alinmistir. Modernlesme Oncesinde zaman boliinmemis(Tekin: 2002:
109). Yilmaz’in (2011: 53) ifadelerine gdre, modernlesme Oncesi donemde belli bir

olayin zamanini1 gostermek icin geleneksel yontemler kullaniimaktadir.

Yilmaz (2011), Henry Lefebvre’den (2007: 65-66) naklen modern zamanlarin
zamanini; mesleki ise ayrilan zorunlu zaman, eglenceye ayrilan serbest zaman ve
ulagim, yiiriitiilecek islem ve formaliteler vs. gibi is disinda cesitli gerekliliklere ayrilan

zoraki zaman olmak lizere {i¢ kategoride degerlendirmektedir.

Yaran toplantilarinin gerek yil igerisinde gerekse giin igerisinde baslama ve sona
erme zamanlart modern donemde zamanin par¢alanmasiyla adlandirilan saat, giin, hafta,
yil, gibi birimlerden ziyade modernlesme oncesi zamanlandirma séz konusudur. Zaman
teolojik eksenli olarak kullanilir. Yaranlarin zamani gece ve kis mevsimi olarak belirtir.
Yapilan gézlem ve taranan yazili kaynaklarda Absarilioglu (2012: 8-12), yarenlerin en
gec aksam namazindan bir saat sonrasina kadar gelme zorunlulugunun oldugunu bu
zaman diliminde gelemeyecek kisilerin kiiclik basagadan izin almalar1 gerektigini ifade
eder. Yarandaki katilimcilardan biri olan misafirleri ugurlamanin da belirli bir zamamn
yoktur. Kahve misafirleri kahveyi igtikten sonra yemek misafirleri de yemek yendikten
sonra ugurlanir. Yaranin net bir bitis zaman1 yoktur. Misafirler gonderildikten oyunlar
oynanir, muhakeme kurulur, muhakemeden sonra da yaran devam eder. Sabaha dogru

ocak verme toreninden sonra sona ermektedir.

Elcin’in (1991: 69), kdy ve kasabalardaki oyunlarin ritiielistik olanlarin disinda
1s yagsamindan arta kalan zamanlarda ¢ok kere kis aylarinda diizenlendigi tespiti yaranlar
icinde gecerlidir. Yilmaz (2011: 55), yaranlarin kis mevsiminde gece vakitlerinde
toplanmastyla ilgili olarak kig mevsiminin sosyal yasam ve is hayati olarak daha az

yogun oldugundan geceleri bir takim eglence, sohbet, yemek toplantilar
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diizenlediklerini ifade etmektedir. Cankir1 yaran biiylik basagasi Absarilioglu yaranin

toplanma zamaniyla ilgili olarak sunlar1 sdylemektedir:

“Yaran sohbetleri, mutlaka kis mevsiminde yapilir. Soguk kis aylarinda sohbet tertip etmek
isteyen birka¢ arkadas bir araya gelirler ve bir sohbet alemi (teskilatr) kurmak igin
sozlesirler. Sohbetler, her yilin kis mevsiminde ve Aralik ayinin 15'inde baglamak kayd: ile

mevsim boyunca devam eder” (Absarilioglu 2012:11).

Cankiri’da genelde Aralik ayinda baslayan yaran, Simav ve Aksehir’de
Cenikoglu’nun (2004: 67) tespitlerine gore her yil sonbaharda baslar, Hidirellez’de sona

CICr.

Yaranlar genellikle hafta sonlar1 yapilir. Yaran toplantilarinin Cumartesi giinii
yapilmasinda katilimcilarin ¢ogunun esnaf olup hafta i¢i yogun is mesailerinin olmasi
ve Pazar giiniiniin tatil olmasmin yaninda sehir disindan geleceklerin de daha rahat

katilabilmesi diislincesi bulunmaktadir.

“Genellikle cumartesi aksamlar1 yapariz. {1k toplantida secimler yapilir zamani belirlenir.
En son olarak bagsaga gecesi yapilir. Bu geceden sonra yaran sona erer. Bir daha ki sene

kisa dogru yeniden konusularak baglanir” (KK5).

Yarana devam ve zamana riayet ¢ok onemlidir. Yaran sohbetlerinde 6nemli bir
mazeret olmaksizin katilmamak cezalandirmaya neden olur. “izinler kiiciik basaga’dan
almir. Gecikme mazeretleri de toplanti baslamadan 6nce kiiclik basagaya bildirilir”

(KK5).

Modern zamanda belirlenen giin ay, yil saat vb. akademik bir zamandan ziyade
yaranlarin yillik takvimi kisa dogru baslayip yaza dogru sona ererken, giinliik takvimi
de havanin kararmasiyla baslayip sabaha dogru sona eren eglenceye ayrilan serbest
zamandir. Yaran toplantilarinda teolojik eksenli zaman anlayis1 kendini

hissettirmektedir.

1.1.3. Mekan

Yaran faaliyetinin yapildig1 yer olan mekan, yaran toplantilarinda 6zel bir yere

sahiptir. Mekanin sadece yapilan olaylarin yeri olmanin 6tesinde gelenegi igerisinde
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barindiran, kiiltiirii sekillendiren ve kiiltiirle sekillenen 6zel bir anlami vardir. Yilmaz’in
(2011:56) ifadelerine gore, kiiltlir mekanlar1 fiziki bir gergeklik olmanin yam sira
toplumsal olaylarin cereyan ettigi kiiltiirel bir sekillenmedir. Kiiltiir mekani, mekan da

kiiltiirti sekillendirmektedir.

Kiiltiirlenmenin bir zemini olan mekan, yapisal her unsuru bir ritiiele gore
gerceklesen yaran i¢in 6zeldir. Yaran mekanlart 6zel bir sekilde tasarlanmaktadir.
Atessoy (1998: 65), yaran toplantilarinin yapildigi mekénlarla ilgili su tespitlerde

bulunmaktadir:

“Yaran sohbetinin yapildigi odalarin plani Cankiri mahalli ev mimarisi &6zelligini
tasimaktadir. Sohbet odasmin tavani ve serbetlikler islemeli olur. Sohbet odasina dar bir
koridordan gegcilerek girilir. Oda, uzunca ve biiyiik bir salon halindedir. Sohbet odasina
girilen kapimnim tam karsisinda “ocak” bulunur. Ocagin {iist tarafinda “serbetlik” denilen ve
lambalarin konuldugu yer vardir. Ocagin karsi tarafinda ve koridorun solunda ikinci
serbetlik vardir. Sohbet odasinin saginda bir basamakla ¢ikilan "sahnigin" yahut "sahinci"
denilen ve tizerinde makatlar (sedir) bulunan 6zel bir yer vardir. Burada calgicilar oturur.
Odanin sol yam sedirle dosenmistir. Ust tarafinda ise ¢ok sayida lamba, siislii tabak ve
sahan gibi esyalarin konulmasina miisait 6zel bir yer bulunur. Sohbet odalart siislii ve
sanath bir sekilde dosemistir. Eskiden sohbet odasinda 20-30 gaz lambasi yakilarak oda
gozleri kamagtiracak derecede aydinlik tutulurken simdilerde ayni aydinlik, gaz lambasi
yerine ampullerle saglanmaktadir. Ocagin sag ve sol taraflarina yere minderler konulur ve

buralara biiyiik ve kiigiik basagalar oturur.”

Giliniimlizde yaran mekanlarinin bazilar1 yukarida ifade edilen mekéansal
ozellikleri tasisa da geneli ekonomik nedenlerden dolayr bu sekilde degildir. Sosyal
hayatta herhangi bir yaptirirmi kalmayan kiiltiiriin yasatilmasi i¢in devam ettirilen yaran
toplantilar1 Cankiri’da restore edilen evler, dernekler, diigiin salonlar1 ve koy
odalarinda, Simav ve Aksehir’de merkez de yarenlikler ve sira evlerinde, kasaba ve

koylerde ise sira odasi ad1 verilen mekanlarda yapilmaktadir.

“Ocak onceleri 6zel evlerde ya da es dost ve arkadaslarindan birinin evinde yakilirdi. Ama
giinlimiizde bdyle evleri bulmak zor, hatta imkénsiz oldugundan, koylerde kdy odalarinda,

sehir merkezlerinde ise biiyiik salonlarda yapilir hale geldi” (KK2).

Bu mekanlarin belirlenmesinde maddi imkénlar belirleyici olmaktadir.
Ekonomik giice gore bu salonlar ayarlanmaktadir. “Biz bu konag1 6zel olarak restore

ettirdik ve sadece yaran toplantilar1 burada yapilir” (KKS). Ekonomik durumu iyi
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olmayanlar durumlarina gore bir salon kiralayarak burada yaran toplantilar
yapmaktadirlar. “Yaran ruhuna c¢ok uygun degil ama maddi imkanlarin olmamasi
yiliziinden burada eskiden kdy okulu olarak kullanilan yerde de, yaran toplantilari

yapild1” (KK1).

Yaran ocaklarinin yakildig1 yerde isleyisin gelenege uygun bir sekilde olmasi
icin en az iki oda ve bir mutfagin olmasi zorunludur. Absarilioglu (2012: 7), yaran
mekan1 icin olmazsa olmazlar1 tuvalet, mutfak ve yaran odasit disinda misafirlerin
bulunacag bir oda olarak ifade etmektedir. Giinlimiizde yaran mekanlarinin tiimiinde bu
imkanlar bulunmamaktadir. Cankir1 Karakagas koylinde herkesi alacak kadar yer
olmadigindan yaran toplantilar1 bos olan kdy okulunda yapilirken yemek i¢in koy
odasinin yemekhanesine gidilmektedir. Aksehir’de ise yaran toplantis1 konferans

salonunda yapilmaktadir.

“Yaran da biiyiige ve gecmise hiirmet cok dnemlidir. Biz de konagin diger odalarin1 daha
onceki donemlerde ocak yakan yaren agalarin ve basagalarin hatiralarini ve yaranda

kullanilan egyalari sergileyerek onlarin hatiralarini yasatiyoruz” (KK4).

1.1.4. Tesekkiil

Yaran da katilimcilar siradan kisilerden olusmaz. Yaran toplantilar1 diiriist, sir
saklamasini bilen, ahlaki olarak bir eksikligi bulunmayan, alinan kararlara ve verilen
cezalara itaat edebilecek gelenek ve goreneklerine bagli kisilerin(on bes yasindan
itibaren) oy birligi ile kabul edilmeleriyle gerceklesir. 20-30 civarinda kisiden
olusabilmektedir (Y1lmaz 2011: 31).

Yaran se¢imlerinde birbiriyle anlasabilme ve fedakarlik yapabilecek goniilliiliik

esasina baglilik 6nemlidir.

“Genellikle ayn1 yas ve esnaflik yapan arkadagslar bir araya gelerek yaran igin sozlesilir.
Kendi yas gruplarinda 25 kisiye ulaginca bir biiyiik basaga, bir kii¢iikk bagaga, ve bir yaran
reisi secilir. Bu kisiler hali vakti ocak yakmaya elverigli olmayan fakat becerikli bir kisiyi

de yaran ¢avusu segerler. Bdylece yaran tesekkiil etmis olur” (KK1).
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1.1.5. Katimcilar

Yaranda her unsurun bir anlami bulunmaktadir. Genelde yaren sayisi ¢avus ve
calgicilar hari¢ 24 kisiden olusur. 24 kisi olmasinin nedeni ise 24 Oguz Boyu‘nu temsil
etmesidir. Tezcan’in (1989: 20) ifadelerine gore, yarenlerin sayisinin durumu kdy ve
mabhallelere gore degisse de genelde tercih edilen ideal say1 24 olmakla birlikte bu say1
koylerde 30-50 arasina g¢ikmaktadir. Hatta giliniimiizde Eldivan’da katilmak isteyen

herkesin katildig1 sayinin 70’e ulastig1 yaran toplantilar1 yapilmaktadir.

Bir araya gelip yaran kurmay1 kararlastiranlar, ilk once biiylik basaga, kiiciik
basaga ve yaran kahyasini (Reis) segerler. Segilen kisilerin onay1 alinarak diger yarenler
ve ¢avus segilir. “Yaran toplantilari biiyiik basaga, kiiciik basaga ve reis yonetici, ¢cavus,
yarenlar ve sazendeden olusur. Sazende ve c¢avus yaranin aslindan sayilmaz.
Mahkemede disarda birakilirlar” (KK2). Yéaranlara katilimcilar erkekler arasindan
secilmektedir. Bu mekanlara gerek liye gerek misafir olarak kadinlar giremez. Bu
yoOniiyle yaranlar erkeklerin vakit gecirmek i¢in kullandiklar1 ve kendi zevklerine gore

diizenlenen eril toplantilardir.

Yarandaki her iiye, diger tiiyeleri temsil edeceginden yarenler segilirken
cevresinde iyi olarak bilinen, mert, cOomert, konuksever, biiyiiklerine saygili,
kiiciiklerine sevgi ve sefkat besleyen, ahlakli, namuslu, i¢ki ve kumar1 olmayan, sir
saklamasini bilen, belirli bir meslek ve zanaati olan, giris kurallarin1 pesinen kabul eden
daha Once yarana giren adaylarin tavsiyesiyle secilir. Yérana tyelerinin segildikten
uymasi gereken kurallar bulunmaktadir. Bu kurallar; comert olmak, konuksever olmak,
misafire sofrasi agik olmak, kimseye kotii gézle bakmamak, kimsenin namusuna goz
dikmemek, kimseye kotii sz sdylememek, ana-baba ve yakin akrabaya yardim etmek,
arkadas ve komsularina iyi davranmak, sabah aksam Allah’1t anmak, ikiyiizlii olmamak,
biiyiiklere hiirmet etmek, suglulari affetmek, kendinden asagi da olanlara sefkatli olmak,
s0z ve davranislarinda adaletli olmak, yumusak sozlii olmak, iyi niyetli olmak, isinde
dogru ve giivenilir olmak, sdziinde durmak, s6ziinii bilmek, hizmette ayirim yapmamak,
yaptig1 iyilikten karsilik beklememek, giiler yiizlii, tath dilli olmak, hatalar ylize
vurmamak, dostluga 6nem vermek, kotiiliik edene iyilik yapmak, kimseyi azarlamamak,
dedikoduyu terk etmek, daima samimi davranmak, emanete hiyanet etmemek, sabirli

olmak, daima hakki gozetme, O6fkesine hakim olmak, suglulara yumusak davranmak,
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gelmeyene gitmek, i¢i, disi, sozii bir olmak, dost ve akrabayi ziyaret etmek, giiclii,
kuvvetliyken affetmek, makam sahibi olunca algak goniillii olmak, giiclii, kuvvetliyken
affetmek, yapilan iyiligi basa kakmamak gibi hususlara dikkat edilmektir (Cenikoglu
2004: 67).

Yaran iiyeleri nasil belirli kriterlere gore seciliyorsa yaranlara gelebilen misafirler
de belirli kriterlere gore segilirler. Misafirler yaranin kahve, cay, yemek ve sohbet
kisimlarina davet edilirler. Absarilioglu (2012: 10), yaranda misafirlerin sayisinin
onceden belirlenip ocak yakacak yarenler ve basaga tarafindan davet edildigini, davet
edilen misafirlerde de belirli o6zelliklerin arandigini, bu o6zelliklerinde oturmasini,

kalkmasini, konusmasini bilen ve yol yordam gormiis kimse oldugunu beliritir.

1.1.6. Gorev Dagilimi

Yaran toplantilar1 diizenli planli ve programli belirli ritiielleri bulunan bir
yapidan olusmaktadir. Yaran, biliyiik basaga, kiiciik basaga, reis, usta yarenler, kalfa
yarenler, ¢irak yarenler, cavus ve miizisyenlerden olusmakta olup her iiyenin bir gérevi

bulunmaktadir.

1.1.6.1. Biiyiik Basaga

Biiyiik basaga, hanlar han1 ve Ahi Baba’nin vekili olup hali vakti yerinde,
idareciligi iist seviyede olan yasca yaranin hemen hemen en biiyligli olan kisidir

(Absarilioglu 2012: 7).

Basaga, yaranin en yetkili yoOneticisi olup toplantinin genelinden sorumlu
olmakla birlikte 0zel gorevleri de bulunmaktadir. Giinlimiiz yOnetim esaslar

cergevesinde diisiinecek olursak yasama, yiiriitme ve yargi biiyiik basaganin elindedir.

“Basaga tek basina karar alip istedigi cezayi verme yetkisine sahiptir. Yéran iyeleri
tarafindan seg¢ilir. Biiylik basaga grup adina karar alma yetkisine sahip tek kisidir. Aldigt
kararlara tiim grup iyeleri itirazsiz uymak zorundadir. Yasca kendinden biiyiik iiyeler bile

onun aldig1 kararlara itiraz etmez” (KK3).
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1.1.6.2. Kiiciik Basaga

Kiiciik basaga, kay1 boyunu temsil eden, hali vakti yerinde olup yaran evinin
sorumlusu olarak biiyiik basaga’dan sonraki idareci ve ayni zamanda esnaf kahyaligi
gorevini de distlenen kisidir (Absarilioglu 2012: 7). Odanin ve yaranin tertip ve
diizeninden kii¢iik basaga sorumludur. Kiiciik bagaga yarenlerden once gelerek son

kontrolleri yapar. Bu kontroller esnasinda gordiigii eksiklikleri tamamlar.

“Kliiciik basaga konum yoniinden biiylik basagadan sonra gelir. Biiyiik basagayla ayni
niteliklere sahip olmalidir. Yéran onun tarafindan yonetilir. Oynanan oyunlar ve biitiin ocak

iglerini bilir. Yaran mahkemesinde savci statiisiindedir” (KK4).

1.1.6.3. Yaran Reisi

Reis yaranda Dede Korkut’un boyunu temsil eder. S6z ve sohbetine itibar edilen
bir kisi olmalidir(Absarilioglu 2012: 7). Basagalardan sonra yaran lizerinde etkisi olan
idarecidir. Yarenlerin basagalara acilamadigi konularda yaren ve basagalar arasindaki

irtibat1 saglayan araci kisidir.

Bagagalar oyunlara katilmazken reis oyunlara katilabilmektedir. Bazen bagaga

reisi direk olarak gorevlendirmektedir.

1.1.6.4 Yarenler

Her biri bir Oguz boyunun temsilcisi olup esnaf miitevellisidir (Absarilioglu
2012: 7). Kurulum asamasi ve Osmanli doneminde sayilar1 24 kisiden olusurken
giiniimiizde 40-50 kisiden de olusan yarenler belirli vasiflara gore secilir. Ugok (1932:
25), yarenlerle ilgili olarak yaslarima gore ii¢ kistmdan olustugunu, bunlarin gengler,
(18-20 yas aras1), orta yaslilar (30- 40 yas arasi), yashlar (bunlarin sayis1 az olup 5-6
kisidirler) oldugunu ifade etmektedir. Son kismi olusturanlarin sayisi ise 5-6 kisiyi
geemez. Bunlarin vazifesi biiyiik ve kiiciik basagalarin gozciligiinii yapmak olup,
genglerin bagibosluguna meydan verilmemesini saglamak ve her iki yas grubunu da

idare etmektir. Yani bunlarin vazifeleri bir bakima sohbet meclisinin miisavere iiyeleri
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olmaktir. Clinkli basagalar meclisin isleyisini ellerinde tuttuklarindan, birazcik baski
gosteren davraniglar: eger genglerin tahammiil giicliniin sinirin1 asacak sekilde ise, son

yas grubuna dahil olanlar miidahalede bulunabilirler.

1.1.6.5. Yaran Cavusu

Cavus yaranda elinde turasi olan sohbet toplantisinin isleyisini ve diizenini
saglayan ama yaran iiyesi olmayan yaran katilimcisidir. Tezcan (2004:21), yéran

cavusundan su sekilde bahsetmektedir:

“Cavus becerikli, acikgdz, isini bilen ve deneyimli kisilerden secilen, yaranin
diizenlenmesi, davet, yemek, kahve, cay, sigara ihtiyaglarini tespit etmek, oyunlarda ve

uyari gerektiren davranis yapan yaren ve misafirlere tura ile vurmak en baslica gorevidir.”

Absarilioglu (2012: 7-12) ise ¢avusla ilgili olarak su tespitlerde bulunmaktadir:
Yaran’a goniil vermis ama maddi durumu el vermedigi icin ocak yakma imkani
olmayan becerikli ve ¢evik bir kisidir. Yaran’in biitiin hizmetlerini yerine getirir.
Yaran’in disiplinini saglar. Basaga miisaade etmedik¢ce oyuna katilamaz, tura ile
cezalandiramaz. Biitiin yaren ve misafirler tamam olunca mahalli oyunlar1 oynamak i¢in
cavus kiiciik basaga'nin talimati ile oyun igin yarenleri kaldirir. Yareanlerin hangi
oyunlari oynayacag1l ya g¢avus tarafindan sazendeye sOylenir ya da oyun oynayacak

yarenlar sazendeye isaret ederek o havalar1 calmalarini sdylerler.

Oyunlardan sonra kahve misafirleri i¢in cavus kahve getirir, basagalar gelirken
kapidan dikkat ceker ve basagalar geliyor diye seslenme gorevi de ¢avustadir. Kalk git
kahvesi igen misafir ocagi terk edecegini anlamaz veya umursamazsa cavus iki
yareninde yardimu ile kol ve ayaklarindan tutularak yaran evin disina ¢ikarilir. Gecenin
ilerleyen saatlerinde c¢avus, basagaya yemeklerin hazir oldugunu haber verir. Basaga
hazirliklarin yapilmasi i¢in ¢avus’a talimat verir. Cavus yiiksek sesle gelmis gecmis tiim
yarenlerin ruhuna Fatiha diye seslenirler. Dua okunur ve sofralar kurulur Yemekten
sonra misafirlere kahve ikram eder. Bu kahve misafirin gidecegi anlami tasir. Kahve
boslar1 alininca sazende Cezayir havasini ¢alar. Cavus dikkat ¢eker ve biitiin yarenler ve
misafirler ayaga kalkar. Kisaca ¢avus toplanti1 esnasinda bazen hizmet¢i bazen kolluk

gorevlisi olarak basaganin yarandaki icralarini takip etmektedir.
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1.1.6.6. Sazendeler

Sazendeler yaran iiyesi degildir. Para karsiliginda hizmet ederler. Sahnisin adi
verilen kendilerine ayrilan boliimde sanatlarini icra ederler. Basagalar izin vermedikce
oyunlara katilamaz muhakeme sirasinda da odada bulunamazlar. Yaran evine ilk
gelenlerden olan sazendeler, varsa sahnisi yoksa kendilerine ayrilmis olan boliime
oturup, yoresel oyun havalarini, geleneksel yaran miiziklerini ve Cuhadaroglu pesrevini

calarlar (Absarilioglu 2012: 7).

1.1.7. Giyim

Yarenlerin misafirlerden ayirt edilebilmeleri i¢in farkli tek tip kiyafetleri
bulunmaktadir. Bu kiyafetler eskiden tiim toplantilarda giyilirken gilinlimiizde sadece
basganin gecesinde giyilmektedir. Absarilioglu (2012: 7), yaranin geleneksel kiyafetini
ayaga beyaz ylin ¢orap pantolon yerine sim ve sirma iglemeli arka tarafi korikli zivga,
tizerine iclikte denilen yakasiz renkli gémlek, zivga tlizerine bele sarilan piiskiilleri bir
taraftan sarkan uzun bir kusak, bunlarin iizerine sim ve sirma igslemeli cepken, basa fes,

boyuna veya fes lizerine posu seklinde ifade etmektedir.

Bu kiyafetleri temin etmek zor ve pahali oldugundan genelde “beyaz c¢orap,
siyah pantolon, beyaz gémlek, kirmizi1 kravat, renkli veya siyah yelek olan bir giyim
tarz1 uygulanmaktadir” (KK2). Merkezde yapilan yaranlarda kiyafetler her ocak yakma
da giyilmeyip biiyiik basaga, kiiciik basaga ve yaran reisinin gecelerinde giyilmektedir.
“Yaranlar her hafta yapildigi i¢in 6zel kiyafet her hafta giyilmez. Biiyilkk Basaga,
Kiiclik Basaga ve Yaran Reisinin gecelerinde giyeriz” (KK4).

1.1.8. ikramlar

Yaranda yapilan ikramlar yarenlerin ekonomik durumuyla ilgili oldugu gibi
yaran mekaniin el verdigi Ol¢lide yapilmaktadir. Sehir merkezindeki yaranlarda
imkanlar daha genis oldugundan ikramlar daha zengin olurken kd&ylerde yapilan

yaranlarda daha az cesit ve ekonomik olarak da kimseyi zorlamayacak ikramlar tercih
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edilmektedir. Toplantinin genelinde uygulanan hiyerarsi kendisini ikramlarda hissettirir.
Biiylik basaga, kiiclik basaga ve reis sirasiyla ikrama bagladiktan sonra yarenler ve

misafirler ikrama baglayabilir.

“Basaganin gelmesiyle ocakta kaynayan kahveler fincana konur. Cavus biiyilk basaga,
kiigiik basaga ve reis’ten baglamak iizere biitiin yarenlere kahve ikram eder. Kahvelerin
hepsi ayn1 anda gelir. Fincanlar tepside bitince biiyilik basaga “Ocagimiz daim olsun” der.
Afiyet olsun basgagam diye kiiciik basagaya doner, kahvesinden bir yudum alir. Kiigiik
Bagaga reise, Reis de biitiin yarenlere “Afiyet olsun” der” (Absarilioglu 2012: 9).

Yarenlar arasi eziklige neden olmamasi i¢in genelde ayni meniide hazirlanan
yemekler basagalarin gecelerinde farklilagir. Bu farklilik da basaganin miiriivveti olarak
goriiliir. Koylerde yapilan yaranlarda ise yaran mekaninin ve maddi imkanlarin
durumuna gére degerlendirilir. Ikramlarda sohbet mekan1 ve ocak yakilan ev sahibi olan
yarenin imkanlar1 ikramlar i¢in belileyici unsurdur. “Biz bazen yarana baglarken cay
igeriz. Genelde kahve ikram edilirdi ama imkanlar yiiziinden ¢ay daha kolay oluyor”

(KKS).

Kahve ve oyun misafirleri gonderildikten sonra biraz daha devam eden gecede,
gece yarisina dogru yemek ikram edilir. Yarenler ibrik, legen ve havlu ile yaran odasina
girerek, biiyiik basaga'dan baslamak iizere kiiclik basaga reis, yaren ve misafir agalarin
sira ile ellerini yikamalarina yardimci olurak yemege hazirlik yapilir. Sofralar kurulur.
Yemekler yerde yenir. Sofralar yerde kurulup misafirlerle yaranlar karisik olarak
otururlar. Yemek olarak yarenlerin durumlarini zorlamamak i¢in Cankiri’'nin takim
yemegi olarak bilinen 6zel meniiden olusur. Diiglin corbasi, cabada giiveg, etli pilav,
bamya yemegi, tath ile hosaftan olusan yemekler yapilir. Bu kuralin disina sadece

biiylik bagaga ve kiiclik basaga cikabilir.

Kiiltlirtimiizde ayr1 bir yeri olan kahvenin yaranda ikrami hem “hos geldin” hem
de “giile giile” anlam tagimaktadir. “Yemekten sonra misafirlerin kahveleri hazirlanir
ve ¢avus misafirlerin kahvelerini ikram eder. Bu kahve misafirin gidecegi anlam tasir.

Kahve boslar1 alininca sazende Cezayir havasini ¢alar” (Absarilioglu 2012: 12).
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1.1.9. itaat

Yaranda toplantilarinda itaat en 6nemli unsurlardan birisidir. Bu diisiince
toplant1 genelinde hem oynanan oyunlarda hem de bu oyunlarda verilen cezalarda
kazandirilmak istenen davranis olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Yaran iiyeleri, yaran
kurulurken yaran sartnamesinde verilen cezalara ve alinan kararlara itaat edeceklerini

bastan kabul ederler.

Yaranda yapilan her sey basagadan alinan izine bagli olarak gergeklesir. Bu
toplantilarda itaat kiiltiirii s6zde kalmayip katilimecilarin davranislarinda da kendisini
gostermektedir. Yaranin belli bir disiplini vardir. Herkes bu disipline uyar. Bu disiplinin

esas1 korkudan ziyade saygi ve sevgidir (Tezacan 2004: 23).

“Biiyiik Basaga fincan1 ne sekilde tutarsa biitiin yarenler ayni sekilde tutar. Biiyiik basaga,
kiigiik basaga, reis igmeye baglamadan kimse icemez. Biiylik basaga yaran siiresince nasil
oturursa yaran da aym sekilde oturur. Biiyllk basaga, kiicik bagaga, reis yemege
baslamadan kimse yemege baslayamaz. Biiyiik basagadan izin almadan salonu
terkedilemez. Yarenagalar basagadan izin almadan miizige eslik edilip oyunlara katilamaz.

Misafirler gelince basagadan izin alarak misafirler salona alinir” (KK4).

Bagagaya itaat sadece yarenler i¢in gegerli degildir, yarana katilan misafirler de
basaganin otoritesine itaat etmek zorundadirlar. Basaga misafiraglar rahat oturabilir
diyene kadar misafirler de basaganin oturdugu sekilde oturmak zorundadir. Aksi
takdirde cavus tarafindan uyarilip tura ile ellerine vurulmak suretiyle cezalandirilirlar.
Oyunlarda ve toplanti genelinde verilen cezalara bakildiginda yonetime itaat

diisiincesinin oturtulmaya ¢aligildig1 goriiliir.

1.1.10. Miizik

Miizisyenler, yarana en 6nce gelen kisilerdendir. Ucret karsihiginda yaranda
bulunurlar. Ocagin agilmasi kapanmasi, karsilamalar, ugurlamalar ve gece icerisinde

oynanan yoresel oyunlarda miizik esliginde yapilir.

“Ocagin acilisi sazendelerin Cuhadaroglu Pesrevini ¢almasiyla baslar. Sesi giizel olan
yarenlar Cavus tarafindan onlerine tura ile hafice vurmak suretiyle salonun ortasina davet

edilir. Yarenlar yiizleri basagaya donecek sekilde dizleri {izerine oturup sazende ile birlikte
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aksam havalarin1 sdylemeye baslar. Yaranda sdylenen havalara basaganin iznine gore

yarenlerde oturduklari yerden kalkip alkisla tempo tutabilirler” (Absarilioglu 2012: 9).

Kahve misafirleri ya da yemekli misafirler ugurlanirken sazendeler Cezayir
havasini ¢alar. Cezayir ¢almaya baglayinca biitiin yaran komut almig gibi oturdugu
yerden ayaga kalkar. Misafirlerde girdikleri usul {izerine salondan ¢ikarak geceden

ayrilirlar.

Tezcan (2004), yaranda gazel, divan, kalenderi, kogsma, kerem, kesik kerem vs.

miiziklerin sdylenip miizik ve oyunlarla ilgili yarislarin yapildigini sdylemektedir.

1.1.11. Muhakeme

Gilintimiizde yaranin temel islevi eglence gibi bilinse de aslinda yaran sadece
eglence kurumu degildir. Yaranin en 6nemli islevinden birisi esnaflar arasinda birlik
beraberligin saglanmasi oldugundan tyelerini belirli bir disipline gore yetistirip oto
kontrol sistemiyle onlar takip etmektir. Bu amaclara yonelik sozlii kiiltiir ortaminda
aktarilan ve yazil olarak bastan kabul edilen kurallara uymayan yarenler hesaba cekilip

muhakeme edilir.

Tezcan da yaranin sadece eglence amagli bir toplanti olmadigi tespitinde
bulunmaktadir. Tezcan’a (2004: 24) gdre, yaranin eglence kurumu olmadiginin en
oenmli gostergesi yaran muhakemesidir. Sohbette uyum, diizen, disiplin en 6nemli
amag olup, bu degerlerin korunmasi i¢in de bunlar1 ihlal edenler suglarin niteligine gore

cezalandirilir.

“Cavusun gorevlerinden birisi de yarenagalari hafta igi gezerek esnaflik ve yaran
kurallarina uymayan davraniglarini kontrol etmektir. Diikkan1 ge¢ agmak, miisteriye kotii
davranmak, hileli satis yapmak vb. suglari tespit ettigi an orada gérev yapan yarenlere
“merhaba” ¢eker. Bu yarenin bir yanlis yaptigimi bildirme usuliidiir. Hatayr goriip

“Merhaba” ¢ekmeyen, bu yareni mahkemeye getiremez” (KK7).

Cenikoglu'nun (1998: 87) tespitlerine gore, Aksehir’de “Yaran Mahkemesi”
gece sohbet, oyun ve eglenceler sona erdikten sonra yapilir. Gece siiresince yaranin
kurallarina uymayanlar1 ve daha dnceden cezasi olanlar1 cavus teker teker defterine not

eder. Su¢ isleyenleri mahkeme heyetine dort biiyiigiin huzuruna cagirip suglarim
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ylizlerine kars1 okur. Yargilama sonunda suglu bulanan yarene maddi, nakdi ve bedeni
cezalar verilir. Muhakeme neticesinde suclu bulunan yaran cezaya kesinlikle uymak
zorundadir. Verilen ceza ne olursa olsun yaran yerine getirir. Verilen ceza da mantik

aranmaz cezaya itiraz edilmez.

Ceza gerektiren hususlar yaran sartnamesinde yarenlerin kabul edecegini
bildirmesine ragmen uymadig1 kurallar, yaran esnasinda oturma ve kalkma konusunda
biiylik basagay1 takip etmesi gerekirken takip edemedigi unsurlardan olusmaktadir.
Yaranda ceza verilen suglar genellikle; “sarhosluk, sohbete baglama saatinden sonra
gelme, disarida yarenlere selam vermeme, kavga etme, sarkintilik, kumar, sirr1 ifsa
etme, bagka yaran sohbetine gitme, yaran hakkinda ileri geri konusma, kiifiir etme,
yemeklerin fena yapilmasindaki dikkatsizlikler, hakaret etme suclarindan olugmaktadir

Tezcan’in (1989: 31) ifadelerine gore.

Toplumsal olaylara duyarli olan ve katilimcilar1 tarafindan sosyal bir kurum
olduklar1 sik¢a vurgulanan yaran toplantilarinda verilen cezalara bakacak olursak
toplumda ihtiya¢ sahiplerinin gozetilip gelen cezalarin bu ihtiyag sahiplerinin
ihtiyaclarmi gidermeye yoenlik kullandiklar1 goriilmektedir. Absarilioglu (2012: 12),
verilen cezalarda fakiri gozetmek maksadi ile onlarin yiyecek, giyecek ve yakacak

ithtiyaclarini temin ettiklerini bu yoniiyle yaran’in sosyal bir kurum oldugunu ifade eder.

Yaranda basaganin takdirine gore bircok ceza verilmekle birlikte verilen cezalar
yarenin sugunun siddetine gore degismektedir. Tezcan (2004: 24), yaranda verilen belli
basli cezalarin yarenleri tras ettirmek, tiim yarenleri hamama gotiirmek, hamamda pide
1smarlamak, ziyafet vermek, cay ismarlamak, ayakkabi boyatmak, helva yaptirmak,
calgi getirtmek, hindi ziyafeti vermek, yarenleri geziye gotiirmek ve en agir ceza

yarandan kovulmak oldugunu ifade etmektedir.

1.1.12. Ocak Verme

Genelde haftada bir yapilan yaran ocaginin bir sonraki sahibi de belirli kurallar
cercevesinde belirlenir. Bu isleme arap/ocak verme adi verilir. Ocak verme isine bir

nevi devir teslim merasimi denebilir. Absarilioglu, zaman igerisinde meydana gelen
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degisiminden ocak vermeninde etkilendigini, eskiden kimin ne zaman ocak yakacagini
bilmeyip téren yapilirken sazendenin arap verme havasi ¢alarken" Kalk gidelim bizim
baga, Selam verdim saga sola, yarenbasi izin kime “diye sdylenirken biiyiik bagsaganin
yarenlerden birinin adin1 sOylemesi ile bir sonraki ocak yeri belirlerken glinlimiizde ise

ocak yakma kura ile belirlendigini ifade etmektedir (Absarilioglu 2012: 12).

1.1.13. Oyunlar

Sohbetlerin misafirler tarafindan en ¢ok ilgi ¢eken boliimii oyunlardir. Kis
gecelerinde hosga vakit gegirme oyunlar yoluyla gergeklesir. Bu yoniiyle yarani ¢ekici
duruma getiren en 6nemli unsur oyunlardir. Tezcan (2004: 23), oynanan oyunlardan
dolay1 yaran sohbetleri eglence ve oyun kurumu olarak nitelendirildigi tespitinde

bulunur.

Yaranlardaki oyunlarda eglenmek eglendirmek hosga vakit gecirmek, birlik
beraberligi saglamak, yarenler ve misafirler arasinda sogukluk varsa onlar1 ortadan
kaldirip birlik beraberligi yeniden kurmak bunun yaninda yaran ve misafirlerini egitmek
ana nedendir. Yéaran kiiltiirliniin oturmas1 ve yarenlerin egitilmesi gibi bir¢ok islevi olan

oyunlar, bagsaganin miisadesiyle yaren ve misafirlerin katilimiyla oynanir.

“Biitiin yaran ve misafirler tamam olunca ¢avus, kiiciik basaga’nin talimatiyla oyun igin
yarenleri kaldirir. Oyunlarin diizeni kiigiik bagsaga'nin sorumlulugundadir. Hem kendileri
eglenir hem de misafirlerine hosga vakit gegirtmek i¢in cosku ile bu oyunlart oynarlar”

(KK1).

Mahalli oyunlar daha az oynanmakla birlikte orta oyunlar1 daha cok tercih
edilmektedir “Misafirler gidene kadar 9-10 oyun oynariz. Misafirler gittikten sonra da

en az 5-6 oyun oynariz” (KK?7).

Absarilioglu (2012: 11) oynanan oyunlarin kurulmasi, islevi ve sonuglariyla

ilgili olarak sunlar1 séylemektedir:

“Orta oyunu oynayacak yarenler bagagalarm izni ile ¢avus tarafindan 6nlerine yere tura
vurularak kaldirilir. Kalkan yarenler disar1 ¢ikar, elleri kalpleri lizerinde tekrar igeri girerler.
Bu oyunlar ¢avus veya usta bir yarenin ebeligi ile tesekkiil eder. Yaran evinin ortasinda

daire seklinde otururlar. Ebenin yaptig1 veya soyledigini birbirlerine yapar veya soylerler.
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Bunlar1 yapamayanlar ¢esitli sekillerde cezalandirilirlar. Her ortaoyununun kendine gore bir

ad1 ve bir oynanis sekli vardir”

Bu oyunlar yarenlere ve misafirlere eglenmenin yaninda birlik ve beraberligin
saglanmast kisiler arasi iletisim el ve dil becerisi, keskin ve kivrak bir zeka

kazandirmaktadir.

“Hepimiz esnafiz miisteri karsisina ¢ikiyoruz onlarla iyi iletisim kurmali telaffuzumuz

diizgilin olmalidir. Bu oyunlar el ve dil becerisi gelistirmede ¢ok etkili oluyor” (KK7).

Yaranlarda onlarca orta oyunu bulunmaktadir. “Belirli periyotlarla oyunlari
degistiririz. Gelen misafirler sikilmasin diye. Bir yilda 120-130 kadar oyun oynariz”
(KK7). Engok yiiziik, hirsiz, ar1, tiiccar, yattti-kalkti, mani satma, deveci biro, samut,
kusum, tekerleme, vb. oyunlar oynanmakta olup ama¢ hep birlikte hosca vakit
gecirmek, oyun oynanirken adap usul erkdn hakkinda egitim vermektir
(Absarilioglunun 2012: 11). Oyunlarin islevlerinden birisi de bir hayli ge¢ yenen
yemegin hazmedilmesidir. Yemek yendikten sonra mahalli ve oda oyunlardan birkag

tanesi oynanarak hazma kolaylik saglanmaktadir.

Yapisi yukaridaki gibi ifade edilen yaran toplantilarinda ceza kenisini tim yap1
unsurlarinda hissettirmektedir. Gecenin diizeni verilen cezalarla saglanmakta olup

hedeflenen insan tipi de verilen cezalarla yetistirilmeye ¢alisiimaktadir.

Yaran Toplantisinda Oynanan Oyunlar

Eglence her toplumda var olan bir etkinlik olmas1 yoniiyle temel ihtiyaglardan
olmasa da bir gereksinim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ozdemir (2005: 23-33), halkin
temelde eglenme ve dinlenme ihtiyacini karsilamak {izere diizenledikleri her tiirlii

etkinligi halk eglencesi olarak degerlendirmistir.

W. Bascom (2005: 125-151), folklorun islevlerini icra baglamina gore analiz
ederken birinci siraya hos vakit gegirme, eglenme ve eglendirme islevini yerlestirmistir.
Eglencenin, hos vakit gegirme ve dinlenme islevinin yaninda sosyo-psikolojik,
ekonomik, siyasal ve kiiltiirel islevleri basta olmak iizere baglamina gore bir¢ok islevi

bulunmaktadir (Ozdemir 2005: 309-339).
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Tiirk Eglence Kiiltiirii isimli eserinde halk eglencelerini simiflandiran Ozdemir
(2005: 46-71), tezde ele almman yaran toplantilarini mevsimlik toplanti, gezinti ve
eglenceler boliimiinde ele almistir. Bu toplantilarda sohbet etrafinda bir araya gelmekle
birlikte eglenme oyunlarla ortaya konmaktadir. Oyunlarda verilen cezalarla bir taraftan
eglenilirken bir taraftan da yaran adabi Ogretilmekte ve yarenlerin hayati disipline

edilmektedir.

Geleneksel acidan ceza olgusuna yaklagimin ele alindigi tezde oda oyunu
yoniinden olduk¢a zengin olan yaran baglam olarak alinmis ve burada oynanan oyunlar
tespit edilmistir. Yaranda ve buradaki oyunlarin birgogunda verilen cezalarin geleneksel
sohbet toplantilarindaki oyunlarda verilen cezalarin yapisal ve islevsel ac¢idan birbirine

benzedigi goriilmiistiir.

Geleneksel sohbet toplantilar1 igerisinde yer alan yéran toplantilar1 oyun
bakimindan olduk¢a zengindir. Oyunlarla birlik beraberlik artirilirken verilen cezalarla

disipline olma saglanip yarenler aralardaki kiisliikler de giderilmis olur.

“Gelen misafir agalar her zaman ayni oyunu goérmesin, oyunlardan sikilmasinlar diye
onlarca oyun arasinda siirekli degisiklik yapariz. Oynadigimiz ¢ok oyun var. 120-130
civarinda” (KK7).

“Yaranlarda bir gecede 14-15 oyun oynariz. Bunlarin bir kismi misafirlerle bir kismint da
misafirleri ugurladiktan sonra oynariz. Yiiziik oyununu daha ¢ok misafirleri ugurlandiktan

sonra yaren arasinda oynariz” (KK4).

Oyunlarin bu toplantilarindaki islevleriyle toplanti genelinde ve oyunlarda
verilen cezalarin iglevlerinin benzedigi goriilmektedir. Yaranda oynanan oyunlar
onlarca olsa da bu oyunlarda verilen cezalarin birbirine bezedigi goriilmektedir. Bu
yilizden ceza yoniinden en kapsamli olan oyunlar tezde ele alinarak verilen ceza tiirleri
ele alindig1 gibi tekrara da diislilmeden cezalarin yapilar1 ve islevleri tespit edilmeye

calisilmigtir.
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1.2.1. Yiiziik Oyunu

Yiiziik oyunu geleneksel sohbet toplantilar1 ve halk eglence kiiltiirii igerisinde en
¢ok oynanan oyunlardan birisidir.“Yiiziikk oyununu genelde gece yarisindan sonra,
herkes gidince oynariz. Oyunlar siirekli degisiklik gosterir ama yiiziik oyunu her hafta

oynanir” (KK4).

Yiiziik oyunu, fincanlarla oynanabildigi gibi, giimiisten, bakirdan veya tungtan
yapilmis ve fincana benzeyen kapaklarla da oynanmaktadir. Yiiziikk oyunu sadece
yaranlarin degil uzun kis gecelerinde herkesin oynadigi bir oyundur. Erkekler ve
kadinlar ayr1 ayr1 oynarlar, ancak ¢ok yakin akrabalar arasinda karigik oynandigi gibi,

erkeklerin bir ekip, kadinlarin ayr bir ekip olarak oynadigi da olur.

Yiiziik oyunu duruma gore 6, 9 ya da 12 fincan ile oynanir. Oyuna baslamadan
once oyuna katilacaklar iki ekip halinde ayrilir ve her iki ekipten birer oyuncu
yiiziik¢iibasi olarak secilir. Yiiziik¢iibagi’nin gorevi, yliziigli saklamak, aramak ve mani
sOylemekten ibarettir. Oyuna baglanirken tepsi lizerine 12 fincan konulur ve her iki
ekibin yiiziik¢iibasisi sira ile fincanlar1 kaldirarak oyuna baslama sirasini belirlerler. Bu

esnada da su sozleri soylerler:

“Ya sunda, ya sunda,

Kece kiilah basinda.”

veya:

“Etegine metegine,

Kulpuna kosesine,

Evliyalar pasasina,

Sunda var, sunda yok”

Saklanan yiiziigli bulan ekip oyuna baglar. Yiiziigii saklama sirasini kazanan
ekibin yiiziik¢iibagis1 ve bir oyuncusu yiiziigii saklamak iizere disar1 ¢ikar, tepsi
tizerinde bulunan 12 fincandan birinin altina yiiziigii saklayarak odaya donerler ve

tepsiyi odanin ortasina koyarlar. Artik karsi ekip i¢in sikintili anlar da baglamistir.

Ciinkil yiizliglin hangi fincanin altinda oldugunu kestirmek zor bir istir. Bunu, daha ¢ok
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ylziigli saklayanlarin hal ve tavirlarindan, goziinden, bakiglarindan anlamaya

calisirlarak yiiziik bulunmaya calisilir.

Yiiztigi arayan ekipteki herkes fincan agmaz fincanlar1 yiiziik¢iibasi acar.
Yiiziikgiibas1 fincanlari bosa diyerek kaldirmaya baslar. iki fincan kalincaya kadar
kaldirilir. Oyunun kazanilmasi ve sayr alinmasi i¢in, sondan bir evvelki fincanda
ylziigli bulmak gerekir. Ne daha 6nce, ne de sonra. Eger, bu esnada bosa diyerek
kaldirilan fincanlardan birinin altinda yiiziik ¢ikarsa, yiizligli saklayanlardan biri, hemen

fincani kaldiranin bileginden yakalayarak kendi ekibindeki arkadaslarina seslenir:

“Tuttum, tuttum...”

Bunun tizerine arkadaslar ile aralarinda sdyle bir konusma geger:

“Ne tuttun?”

“Suiti.”

“Ne yer?”

“Ot kokii.”

“Ne s.car?”

“It b.ku.”

“Koyver gitsin su b.ku.”

Bunun iizerine bileginden yakalanan oyuncu serbest birakilir, arayan taraf say1
kazanir ve yiiziikk yeniden saklanir. Eger son iki fincan kalincaya kadar kaldirilan
fincanlarin altindan yiiziik ¢ikmazsa, yiiziiglin sakli oldugu fincan1 tahmin etmek i¢in
oyuncular gorlis bildirirler. Cogunlugun goriisiine uyularak fincan kaldirilir. Yiiziik

bulunursa say1 kazanilir. Eger bulunamazsa yiizligii saklayan ekip son fincani da

kaldirarak yiiziigii gosterir ve bir say1 almis olur.

Bu sekilde say1 almaya devam eden ekiplerden ilk bes sayiya ulasan ekip, geride
kalan ekibe “pampilti” cezasi verir. Bir fincanin i¢ine agzina kadar mese kiilii
doldurulur, ceza verilen kisinin alt dudagina fincan dayanir ve ceza ¢cekecek oyuncudan
yiiksek sesle “pampilipit” diye bagirmasi istenir. Oyuncu yiiksek sesle “pampilipit”

diye bagirinca agzi, yiizii kiil ile dolar ve ortam kahkahaya bogulur.
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Yiiziik tepsisi bu minval iizere defalarca gider gelir, kars1 taraf yliziigii bir tiirli

bulamazsa, yiiziigii saklayanlar su maniyi soylerler:

Ocak basiin minderi,

Oldiik donderi, donderi,

Oyuncularin pis mundari,

Bilir oynar bilmez oynar

Aksamdan beri.

Dagdan keserler ardici,

Sallanir gelir bir ucu,

Vay zavalli itin gavali,

Oynama bari.

Bu manilere iyice sinirlenen kars1 ekibin oyunculari, yiizigi bulduklar1 zaman
cevap olarak su maniyi sdylerler:

Tavuklara serptim dari,

Basaklar oldu sari,

Biz yiiztige kavustuk,

Catlasin yiiziikbas1

Oyun bu sekilde devam ederken ekiplerden dokuz sayiya ulasan karsi tarafa tort
cezast verir. Agizlart ayni genislikte iki fincan alinir, i¢ine yiiziik konulur ve iki fincan
ag1z agiza gelecek sekilde baglanir. Bu iki bagl fincan, bogaza gececek sekilde bir ipe
baglanir ve cezali oyuncunun boynuna gegcirilir. Hareket edildik¢e fincanlarin igindeki
ylziik tipki koyun ya da kecilerin boynuna asilan ¢an gibi ses ¢ikarir. Say1 on bire
ulaginca ise, oyunun ti¢lincii cezasi olan miihiir cezasi verilir. Cezay1 ¢ekecek oyuncu
icin, bir fincanin alt1 idare ldmbasinin ya da ¢iranin isiyle islendirilir. Bu isli fincanin
altin1 muhtar se¢ilen oyuncunun alnina basarlar. Aln1 miihiirlenen oyuncu isi silemez ve

oyuna kalinan yerden devam edilir. Oyunun son sayis1 yirmi birdir. Eger bu sayiya

ulagsmadan muhtarin ekibi diger ekibe yetisirse, denge diye bagirirlar ve beraberligi

62



saglayan ekibin oyuncularindan biri fincanlarin bulundugu tepsiyi saga sola sallamaya

baslar. Bu arada da su maniler sdylenir:

Biz de denk olduk size,

Sizde dondiiniiz bize,

Vay vay zavalli,

Itin gavali,

Bilir oynar, bilmez oynar,

Aksamdan beri ...

Bu maniler sdylenirken, muhtarin alnina fincanin altindaki is ile miihiir vuran
oyuncu, bu miihrii dili ile yalayarak siler. Yirmi bire ulasan ekip ise destegiil yapar
bdylece karsi tarafa bir sans verilmis olur. Birinin altinda yiiziik bulunan dort fincan
tepsinin dort kdsesine dizilir, sayist geride olan ekip bu dort fincandan ikisini kaldirma
hakkina sahiptir. Bu iki haktan ilki kaldirilirken yariya denilir ve yiiziik bu ilk
kaldirilista bulunulursa ondeki ekibin on bir sayis1 diisiiriilerek sayist on’a indirilir.

Yiiziigli bulan taraf oyuna devam etmek {izere tepsiyi alir. Yiiziigii bulan1 6vmek i¢in ise

su mani sdylenir:

Yiiziigli buldu esimiz,

Hayra dondii isimiz,

Su muydu yiiziik¢iibaginiz?

Vay vay zavalli,

itin gaval,

Oynama bari

Aksamdan beri...

Destegiilde sayis1 geride olan ekip, birinci hakkinda yiiziigli bulamazsa, ikinci
hakkini kullanir. Buna da “Cura” denilir. Eger ikinci haklarinda bulurlarsa, sayilari
yirmi bir olan ekibin biitiin sayilar1 silinip sifira iner. Boylelikle galip olan taraf oyuna

adeta bastan baglar. Ancak, “yariya” ya da “cura” hakkini kullanan ekip, eger yiizigi

bulamazsa oyunu kaybeder. Bir sonraki oyunun yiyecekleri, ¢erezleri veya meyveleri
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yenilen ekibe yiiklenerek geceye son verilir ve bir sonraki toplantida bulusma

temennileriyle gece sona erer (Sakaoglu 1985: 99-105).

Genel olarak yiiziik oyunu Sakaoglu’nun anlattig1 sekilde oynanmakla birlikte
yaranlarin vazgegilmez oyunu olan bu oyunda yorelere gore sekilsel olarak bazi
farkliliklar bulunmaktadir. Oyun esnsinda maniler sdylendigi gibi yiizigli bulmaya
calisan kisinin dikkatini dagitmak i¢in alay edici sozler de sOylenir. Fincan1 agmada
farklt metotlar kullanilir. Aksehir Basaga yaran gecesinde (2009) yiiziikk oyunu su

sekilde oynanmustir:

Oyuncular 6ncesinden belirlenir. Oyunun Kahya Bey ve Yigitbas1 arasinda
oynanacag1 duyurulur. Bir misafirden oyuna baslamak i¢in bu iki oyuncudan birisini
secmesi ve sectigi kisiyi acikladiktansonra fincanlardan birisini kaldirmasi istenir.
Misafir fincanin altinda yiiziigii bulursa sectigi kisi oyuna baglar. Bu kisinin oyunu
kazanmas1 halinde ceza almaz. Sectigi kisi oyunu kaybederse kendisi de kaybedenle

birlikte cezalandirilir.

Sonrasinda oyuna gegilir. Yerden yliksek bir altlik {izerinde tepsi icerisinde 10
fincan bulunur. Bu fincanlardan 9 tanesi tepsinin kenarlarina dogru biiyiik bir halka
seklinde yan yana dizilir. Halkanin ortasinda bir tane bos fincan bulunur. Oyuncular
oyuna baglamadan once oyunun hangi puanda sona erecegini belirledikten sonra (7, 9,

11) oyuna baslarlar.

Yiiziik tepsisi oyun oynanan mekanin disinda bir ortamda bir fincanin altina
yiiziik saklamis sekilde salona gelir. Ceza puani almamak igin iki kural vardir. Ya yiiziik
ortadaki fincan agildiktan sonraki fincanda bulunacak ya da sondan ikinci fincanda
bulunacaktir. Bunlarin disinda bulunursa ya kalan fincan kadar ya da sabit olarak
belirlenen oranda ceza puani yazilir. Oyunun sona ermesi ise taraflarin ilizerinde

anlastiklar1 bitis puanina ulagsmakla olur.

Grup adina belirlenen oyuncunun orta fincani a¢gmasiyla oyun baglar ve
sonrasinda bir fincan daha acilinca son iki fincan kadar yiiziigi bulmamak iizere
fincanlar acilir. Bu asamada oyuncunun dikkatini dagitmak i¢in kars1 grup ve misafirler

”Masanin altindan bak.” “Yiiziik arayanin goziine” gibi ifadelerle dikkat dagitilmaya
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calisilirlar. Yiiziigii bulmaya ¢alisan oyuncuda “Yiiziik saklayanin goziine” ifadesiyle

karsilikta bulunarak dikkatini fincanlara yogunlastirir.

Kararsiz kaldig1 fincanlar arasinda orta ve isaret parmaklarini pergel gibi agarak
fincanin yerine gore “Sagda mi? Solda mi1? ” ya da “Onde mi? arkada m1?” diyerek

dirseginden parmak uglarina kadar 6l¢iim yapar. Buna gore tercihte bulunur.

Eger yiiziigli bulmadan son iki fincana ulasirsa fincanlara kisi, hayvan, renk vb.
isimler vererek acaba hangisinde diye takim arkadaslarina sorar ve bu sekilde fincani
acar. Kaybeden taraf, kazanan tarafin verdigi her cezaya razi olur. Cezalar genelde

hemen verilir.

Kaybeden tarafin grup iiyeleri karsilikli olarak dizleri iizerine oturur. Verilen
cezalar yigitbas1 ve tarafinca beraber cekilir. Getirilen ¢an yigitbaginin tespit ettigi
grubun bir iiyesinin boynuna takilir. Yigitbast ve grubu ceza olarak tiirkii sdylerken
boynunda ¢an olan iiyenin de ¢an sesi ¢ikarmasi istenir. Ara sira ¢an sesinin ¢ikmasi

i¢in alinlar yere degdirilip kaldirilir.

Tirkii sona erdikten sonra karsi taraf cezalarmin affimi ister. Kazanan taraf
affolabilmeleri icin tek cezanin yetersiz oldugunu ifade ederek baska bir ceza daha
sOyler. Bir nane seker sat affedeyim der. Kaybeden yigitbasi nane satmaya baglar.
“Hangi nane keskin nane, pespese on tane alalim birer tane. Karin agrisina, mide
bulantisina bas agrisina birebir. Bugilin giinlerden Pazar ustam sdyler ben yazar.
Degmesin gorenler nazar. Haydiii, nane keskin nane on kurusa bir tane dis agrisina deva

tane.”

Yigitbas1 “yeter mi? ” diye kazanan tarafa sorar. Kazanan tarafin devam et

demesi Uizerine devam eder.

Bu sefer verilen ceza tren oyunu cezasidir. Kendi tarafindan birisini davet edip
ortaya dizleri ilizerine oturtur. Gelen iiye kendisini tren yigitbasini da diidiik olarak
tanitir ve dizleri lizeri ¢oker. Arkasina yigitbasida aynmi sekilde oturarak ¢oker. Her ikisi
de bir siire hizli bir sekilde ellerini birbirine ve dizlerine vurarak trenin gidis sesini

cikarmaya calisirlar. Sonra yigitbasi nefesi tiikenene “diiiit” diye diidiik sesi ¢ikarir.
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Kazanan grup baskami kahya, yenilen tarafin bagkani yigitbagina biitiin
yarenlerin Ol¢iisiiniin alinmasiyla cezasinin sona erecegini sOyler. Yigitbasi uzun bir
sopayla elleri arkadan ele ele tutmak suretiyle birbirine bagli ve diz lizeri oturan
yarenleri omuz hizalarindan 6lger. Aynm1 hizada oturmayan ya da kilolarindan dolay1
biraz O6ne ¢ikan siranin genel ahnegini bozan yaran iiyelerin dizlerine kendi dizleriyle
hizli bir sekilde vurarak biitiin iiyelerin Ol¢liimiinii yapar. Bu sekilde cezasini
tamamlamis olur. Yenen taraf tamam diyene kadar yenilen taraf verilen cezalari itirazsiz

yerine getirir.

Aksehir’de bu sekilde oynanan yiiziikk oyunu Cankir1 yaran gecelerinde soyle
oynanmaktadir: Yarenler iki gruba ayrilir. Biiyiik basaga ile kii¢iik basaga gruplarin

baskanligin1 yaparlar. Ortaya 9 tane mendil konur.

Kura ¢ekilerek oyuna hangi grubun baslayacagi kararlastirilir. Oyuna baslayacak
grup kendilerine bir temsilci secer. Temsilci olan yaren aganin elindeki yiizigi
mendillerden birinin arasmma koymasi1 gerekir. Yalniz, yiiziiglin hangi mendilde
olabilecegini sezdirmemeye gayret eder. Bu nedenle yiiziik oyunu maharet ve ¢abukluk

isteyen bir oyundur.

Saklanan yiiziigli karsi grup ya ilk ya da son kaldirilacak mendilde bulmak
mecburiyetindedir. Aksi takdirde oyunu kaybeder. Yiziiglin sakli oldugu mendil
sezilirse yiizigli bulacak grubun yarenleri hep birden mendili kaldiramaz. Ancak, grup
baskanina yiiziigiin sakli oldugu mendil sdylenir. Grup bagskani kendi grubundaki biitiin
yarenlere danisir. Cogunluk hangi mendilin kalkmasini istiyorsa onu kaldirir. Bu esnada
gerek biiyiik basaga, gerekse kiiclik basaga yerlerinde otururlar. Yerlerinden kalkmadan
ellerindeki 1- I, 5 metre uzunlugundaki ¢ubukluklarla mendilleri kaldirirlar. Cubukla
mendil kaldirma 6zellikle Eldivan Yaren Meclislerinde goriiliir. Grup baskanlarinin
oyun esnasinda kendi grubundaki, gruplardan hangisi daha ¢ok yiiziigii bulmus ise o
grup oyunu kazanir. Kaybeden gruba cezalar verilir. Oyunun muhasebe ve muhakemesi
biitiin gece boyunca devam edebilir. Ozellikle, gece boyunca kazanan grup; kaybeden

grubu kizdirir (http://genekli.blogcu.com/yaran-nedir/3618618).
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1.2.2. Yatti-Kalkti Oyunu

Yaran toplantilarinda oynanan oyunlardan bir tanesi de yatti-kalkti oyunudur.
Oyununda yapilan hareketlere bakildiginda yaranin dikkatliligini ve c¢evikligini
gelistirip hayatta da dikkatli ve ¢evik olmasi gerektigini temasin1 vurgular. Glinlimiizde
diger oyunlar gibi halk eglencelerinde fazla oynanmayan bu oyun, (Cenikoglu, 1998:
100) mevsimlik eglence toplantilarinda ve yaran toplantilarindaki oda oyunlarinda hala

oynanmaktadir

Oyun 8-10 kisi arasinda oynanmaktadir. Oyuna katilan sekiz-on kisiden olusan
oyuncularin her birine delikanlibasi ya da oyunun lideri tarafindan sebze ya da meyve
adlar1 verilir. Ornegin; visne, kabak, patlican, kiraz, seftali, armut, domates, vb.
Oyuncular odanin ortasinda karsilikli (yliz yiize), esit iki grup hélinde, diz istii
otururlar. Oyunu ydneten delikanlibasi, isim verdigi yaranlerden birisinin sirtina topuz
ile vurarak: “Kabak yatti-kalkt1” der. Kabak adli oyuncu artik ebe olarak alni yere
gelecek sekilde one dogru iki elinin tlizerinde basini yere koyar ve kendi adiyla birlikte
bir baska oyuncunun adim sdyler. “Kabak yatti-kalkt1 patlican” deyip hemen kalkar.
Kalkamazsa sirtina tura ile vurulur. Patlican isimli oyuncu da aynen bir 6nceki oyuncu
gibi yere yatar ve bir baska oyuncunun ismini sdyler. Oyun bu sekilde ismini sasirip
hemen yatamayan ya da kalkmakta geciken oyunculara tura ile vurularak devam eder.
Oyun basaganin takdir ettifi zamana kadar siirer. Bazen yarenler bir misafir oyuncu

izerinde yogunlasarak onun ceza almasini saglarlar.

Yapisal ve islevsel olarak birbirine bezese de folklor iiriinlerinde ¢esitlenme
Ozelliginin bir yansimasi olarak degisiklikler bulunan, yatti-kalkti oyununun bir
benzerini Cenikoglu (1998: 100), su sekilde anlatir: Yiiziik oyununda yenilen tarafa
ceza olarak oynatilir. Oyuncular yine iki esit gruba bdliiniir, bir tarafa “ibibik” diger
tarafa “guguguk” adi verilir. Delikanlibasi hangi tarafin adim1 sdylerse, o grubun
oyuncular1 yukarida belirtildigi gibi yatar ve hizlica kalkar. Grubunun adini sasirip

yatamayan olursa sirtina tura ile vurulur.

Ortalama 12 yaren arasinda oynanir. Uyeler elleri arakada bir iple baglanmig
olarak dizleri iizeri alti alti karsilikli olarak otururlar. Her iiyenin meyve ya da
sebzelerden bir ismi vardir. Turay1 elinde tutan yaranin gosterdigi kisiyle oyun baglar.

Verilen tekerlemeleri s6ylenmeleri istenir.
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Tekerlemeyi soyledikten sonra oyuna baglayan yaren once kendi adin1 sdyleyip
sonrasinda oyunu kimin devam ettirmesini isterse onun adini sdyler. “Limon yatt1 kalkti
hiyar.” gibi. Bunun {izerine hiyar kalkarken vakit kaybetmeden alnini yere degdirip
“Hiyar yatt1 kalkti Pirasa” diyerek ebeligi diger kisiye devreder. Bu hareketlerin ¢ok
cabuk yapilmasi gerekir eger gerektigi kadar hizli olunamayip hareketlerde gecikme
isimde yanilma ya da ismi karistirma olursa oyuncu tura ile vurulmak suretiyle
cezalandirilir. Hep aymi kisilerin birbirini se¢meleri de elinde tura olan kahyanin

takdirine gore cezalandirilir.

Ceza ise elleri arkada bagli ve dizleri iizerinde 6ne dogru egilen oyuncunun
sirtina turayla vurmaktir. Turayla bazen bir bazen de iki {i¢ tane vurulabilir. Kédhya oyun
esnasinda yaran iiyelerine tek tek isimlerini sorar. Isimlerini sdylerken elleriyle cene ve
burunlarindan asag1 yukari yaparak farkli bir sekilde sdylemelerini saglar. Isimlerini
unutan ya da karistiranlar ayni sekilde tura ile cezalandirilir. Her hata da en az bir tura

vurulur.

Yaran {lyelerinden ismi hiyar olan oyuncu ismini soran yigitbasina ismini
sOylerken “yigitbasim hiyar” demesi yanlis anlasilmadan dolay:r hakaret olarak kabul
edilir ve 13 tura ile cezalandirilir. Oyun yigitbasinin belirledigi zamana kadar devam

eder.

Cenikoglu (1998: 100), Yatti-kalkti oyunu sadece Aksehir’de oynanmaktadir
dese de yapilan saha arastirmasinda Cankir1 yaran toplantilarinda da bu oyunun
oynandig1 goriilmiistiir. Hatta ¢ok begenildigi icin hemen hemen her toplantida

misafirlerin katildigi1 béliimde oynandig1 (KKS5) belirtilmistir.

Yapilan saha arastirmasinda Cankir1 yaran toplantirlarinda yatti-kalkti oyununun
su sekilde oynandigi goriilmiistiir: Oyuna katilan yarenlere elma, armut, ayva vb.
degisik meyve isimleri verilir. Yarenlerden birisi oyunu baglatir. Bu yaren, diz istii
oturmus vaziyette iken One dogru egilirerek "elma yatt1 kalkti, ayva yatsin" der.

Arkasindan ayva ismini alan yaren "ayva yatti kalkti, armut yatsin" der.

Bu oyunda meyve isimleri yerine yaren agalar kendi isimleriyle de seslenilebilir.
Verilen isme uymayan yanilan yaren tura ile vurmak suretiyle cezalandirilir. Oyun bu

sekilde devam eder.
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1.2.3. Tiiccar-Gemici Oyunu

Geneli dogaclama seklinde baslayip devam eden oda oyunlarindan olan tiiccar-
gemici oyunu yapisi ve verilen ceza bakimindan “yatti-kalkt1” oyununa benzemektedir.
Genellikle esnaflardan olusan bu teskilatlarda oyunlarin isimleri de meslekleriyle ilgili
oldugu goriilmektedir. Oyunculara birlik beraberlik, dikkat, ceviklik ve kurnazlik

kazandirir.

Yaranda oyun kurucu basagam benim biraz malim var bir limana tagiyacagim.
Miisadeniz olursa arkadaslardan yardim almak istiyorum der. Basaganin buyur
istedigini al demesiyle oyunu kuran yaren misafirlerden ve yarenden istedigi kisileri

salonun ortasina davet eder.

3 Yaren ve 4 misafir bir limandan bagka limana mal gétiirmek isteyen bir
patronun etrafinda toplanirlar. iki yaren da yamilanlari cezalandirmak igin olusan
dairenin etrafinda ellerinde tura ya da kemerle hazir bekler. Bu oyunda Yaren ve
misafirlere diger oyunlarda oldugu gibi sebze meyve ismi degil de gemicilikle ilgili
terimler isim olarak verilir. Olay1 anlatan kisi bu isimleri sdyledik¢e bu kisilerin
oturduklar1 yerden hizla kalkip oturmalar1 gerekmektedir. Verilen isimler 1. tayfa, 2.

tayfa, 1. kaptan, 2. kaptan, deniz, rlizgar, dalga ve gemidir.

Benim bir gemim var. Mersinde gemileri limana yaklastirdik. Etrafima baktim.
1. kaptan yoktu. 1. kaptan1 géremedim. Sonra 2. kaptan ¢ikageldi. 2. kaptana 1. kaptan
nerde diye sordum 2. kaptan 1. kaptani1 buldu. Sonra 1. kaptan 2. kaptana bize kdyden
tayfa lazim dedi. 1. kaptan 2 tayfa yeter dedi. Kdye gittim. 1. tayfay1 buldum 2. tayfay1
bulmada zorlandim ama zorda olsa tayfayr da buldum. Sonra 1. tayfa 2. tayfa gelirse
ben gelmem dedi. 1. kaptan 2. tayfayr géziim tutmadi derken 2. kaptan ben onlar1 ikna

ederim dedi. Tkna da etti.

Gemiye yiikii yilikledik. Deniz bir dalgali bir dalgali... Riizgar estik¢e dalga
vuruyor. Riizgar estikce dalga vuruyor. Riizgar estikce dalga vuruyor. Riizgar estikge
dalga vuruyor. Dalga vurdukca gemi bir o tarafa bir bu tarafa, gemi bir o tarafa bir bu
tarafa gemi bir o tarafa bir bu tarafa salaniyor. 1. kaptan 2. kaptana bagiriyor. 2. kaptan
1. tayfaya bagiriyor. 2. tayfa 1. tayfaya diyor ki geminin diimenini diizelt. Dalga gemiye

vurdukea gemi bir o tarafa, gemi bir bu tarafa, gemi bir o tarafa bir bu tarafa 1. Kaptan,
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2. kaptana diyor ki bunlar senin yiiziinden, 2. kaptan, 1. kaptana diyor ki bunlar asil

senin ylizlinden.

2. kaptan 1. tayfaya biitlin yiikii denize dokeceksin diyor. 1.tayfa 2. tayfaya 2.

kaptan mallar1 denize dokerse 1. kaptan ¢ok kizar bizde paramizi alamayiz.

Boyle zorlu bir yolculuktan sonra mallar1 Kibris limanina indirebildik. Riizgar
estikge vuran dalgalar gemiyi baya sarssa da gemiyi liman demirledik demesiyle oyun

Sana €rer.

Ismi okunan yiren ve misafiler ayakta bekleyen cavuslardan hizli hareket
etmediklerinde sert bir sekilde tura ya da kemerle kendilerine vurulmak suretiyle
cezalandirilir. Olay1 anlatan yaren bazen olay1 ¢cok hizli bir sekilde anlatarak etrafindaki
yedi kisiyi stirekli olarak ¢oktiirlip kaldirir. Oyun gemideki yiikiin bir limanina mal

indirmesiyle sona erer.

1.2.4. Odev Yapma Oyunu

Odev yapma oyunu misafirlerin katildigi kissmda oynanmaktadir. Oyunlarin
baslamadan Once yarenler kendi arasinda oyunun nasil oynadigini gdsterip oyun
misafirler tarafindan anlasilinca baslanmaktadir. Yarenlere yarana katilan misafirlere
sorumluluk sahibi olma {izerine diisen gorevleri yetine getirme temasi islenir. Oyun su

sekilde oynanmaktadir:

Yarenler ve oyuna katilan misafir oyuncular yiizleri seyircilere doniik bir sekilde
tek sira halinde dizleri {izerine oturmalartyla oyun baglar. Kendilerine yigitbasi
tarafindan daha Onceden soOylenen yoresel yemek isimleri gibi verilen Odevleri
salonunun ortasina kadar gelip sdylemeleri istenir. Ismi sdylenen yaren salonun ortasina
kadar gelip yigitbaginin “Sen ne hazirladin?” Sorusuna cevap olarak kendisine énceden

verilen yemeklerin isimlerini hizlica sdyleyip yerine geger.

Salonun ortasina gelen yaren sdylemesi gerekenleri unutmasi ya da karigtirmasi
durumunda yigitbasi tarafindan tura ile vurularak ya da maddi ceza ile cezalandirilir. Bu

konular arasinda yerel yemek isimleri, lakaplar, agiz 6zellikleriyle bir kissa anlatmak,
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Oonemli sahsiyetler, yorenin tarihi mekanlari, alkis ve kargislar, dilenci sozleri vb.

bulunmaktadir.

Oyun sirasinda yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna  “Bir sey
hazirlayamadim.” diyen yarene daha biiyiik ceza verilir. Yigitbas1 ceza kesecegi yarane
“Sen sinifta kaldin.” cezan 10 dakika icerisinde bir tatliciya gidip bir kilo baklava almak
diye cezasini bildirir. Cezasin1 6grenen yaren iiyesi, cezay1 yerine getirmek i¢in hemen

salondan ayrilir.

Yigitbaginin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.” diyen
baska bir yarene “Sen de sinifta kaldin.” cezan 15 dakika icerisinde bir doktora gidip
yarana katilabilir. Katilmasinda bir mahsur yoktur. Yazis1 alip geleceksin der. Cezasini

Ogrenen yaran liyesi, hemen cezayi yerine getirmek i¢in salondan ayrilir.

Yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.” diyen
baska bir yarane “Sen de sinifta kaldin.” cezan 15 dakika igerisinde postaneye gidip
memurdan bir imzali kagit al gel demesi lizerine postanenin kapali oldugunu 6grenince
daha uzaktaki polis karakoluna gidip oradaki nobet¢i memurdan imzali kagit getir diye
cezalandirilir. Cezasin1 6grenen yaren iiyesi, cezasini yerine getirmek {izere salondan
ayrilir. Getirilen cezalar yigitbas1 tarafindan yarenler ve misafirlere gosterilir.

Yigitbaginin takdir ettigi bir kisiye ikram edilir.

1.2.5. Viz Viz Oyunu

Yarana ve katilimcilara dikkatli olma ve her seyin goriindiigii gibi olmayip
bazen hakikatlerin bize goriindiigiinden farkli oldugu temasini verdigi gibi cok
giivendigin kisi olsa da tedbiri elden birakmamanin gerektigi temasini islemektedir.

Olaylarin ¢6ziimii ve cezaya kalmamak i¢in, dikkat, beceri ve ¢eviklik gerekmektedir.

Oyun Aksehir’de 7-8 kisi arasinda misafir ve yarenler karisik oynanir. Yigitbasi
tarafindan secilen iki veya ti¢ kisi, 6ne gecip ellerinin avug i¢iyle kulaklarim1 kapatacak
sekilde beklerler. Arkasinda kalan diger oyuncular ya omuzlarina ya da ensesine hizli

bir sekilde tokat atarlar. Ondeki oyuncular tokati kimin attigmi bulmaya calisirken
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arkada bulunan yaranler isaret parmaklar1 havada kendi yerlerini degistirerek vizzz
vizzz diye ses ¢ikarir bu arada kimi yaran asagi egilerek ebe olan oyuncunun dikkatini

dagitip dogru kisiyi bulmasin1 6nlemeye ¢aligirlar.

Ebe kendisine vurani bulunca o 6ne gegip digerleri arkaya gegerek oyun devam
eder. Yigitbasinin oyunu sona erdirmesiyle oyun sona erer. Oyuna misafirler de

katilabilir. Oyuna katilacak misafiri yigitbasi ya da kahya secer.

Vizviz oyunu Cankir1 da biraz daha farkli bir sekilde oynanmaktadir. Reis
basagadan bagsagam ar1 bal vermis mi miisaadenle kovanlar1 savmak istiyorum diye izin
alir. Iki yaren 3-4 tane de misafir alarak salonun orta kismina gegerler. Once oyunu
gosterelim diye iki yaren ortaya gecer. iki ellerini baslarmin arkasinda kenetleyerek
kollartyla kulaklarim1 kapatip beklerken arkadaki gruptan birisi hizli bir sekilde
ondekilerden birinin ensesine eliyle vurur. Kendisine vurulan kisi hemen arkasina
donerek kendisine kimin vurdugunu bulmaya c¢alisir. Kendisine vurma ihtimali bulunan
biitiin oyuncular igaret parmaklarin1 kaldirip hareket ettirerek “vizzzzzz” diye ar1 sesi
c¢ikarirlar. Kendisine vurulan oyuncu kendisine vuran kisiyi bilirse 6ne o gegerken diger

oyuncu arkaya gecer.

Oyunun oynanisi bu sekilde gosterildikten sonra reis yanina bir misafiri alarak
one gecer. iki elini ensesi iizerinde birlestirerek arkadan birinin vurmasimi bekler. ilk
vurus reis’edir. Reis ve yanindaki oyuncu vuran kisiyi tek tercihte bulmaya caligirlar.
Daha sonra tekrar onlerine donerler. Bundan sonra hep misafiragaya vurulur. Bazen
misafir oyuncuya vuran misafir oyuncunun ebe arkadasi olan reistir. Kendi takim
arkadasinin kendisine vuracagini diisiinmeyen misafir her seferinde bagka birisini arar
ama bir tiirli kendisine vuran1 bulamaz. 3-4 dk oynandiktan sonra reis misafiragaya
kiyak yaparak onu arkaya gonderip yanina bir yaren alir. Daha 6nceki takim arkadasina
nasil vuruldugunu oynayarak ona da gosterir. Misafiraga bu sekilde kendisine vuranin

takim arkadasi olan reis oldugunu 6grenir.
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1.2.6. Hirsiz Oyunu

Hirsiz oyunu yéaran toplantilarinin en vazgec¢ilmez oyunlardandir. Bazen ekip
dayanismasi bazen de bireyselligin 6n planda oldugu oyunda el ¢abuklugu, dayaniklilik

ve sabir temalari iglenir.

Oyunu misafir ve yaran flyeleri karsilikli oynayabilir. 6-8 kisi arasinda
oynanmaktadir. Yigitbas1 tavugunun calindigini alt1 kisiden siiphelendigini sdyleyerek
bu alt: kisiyi salonun ortasinda halka seklinde oturtur. I¢i su dolu bir legende alt1 mendil
1slatilmis sekilde karsilikli olarak otururlar. Yigitbas: orada oturan bir oyuncuya “Benim
tavugu sen mi ¢aldin diye sorar? Yaran ben ¢almadim yigitbasim diye cevap verince ya
kim ¢ald1 diye tekrar sorar. Calsa calsa bu yaren agam calmistir deyip elinde 1slak olan

mendili ismini sdyledigi yarenin basina hizl bir sekilde vurur.

Kendisi suglanan oyuncu bu durum karsisinda islak olan mendili kendisini
suglayan oyuncunun basina vurarak “Ben c¢almadim.” der. ilk oyuncu, hirsizlikla
sucladigi kisinin basina mendille bir kez daha vurarak “Ya kim ¢ald1?” diye sorar. Bu
soru lizerine mendili yigitbasinin tavugunu caldigini diisiindiigii bagka bir oyuncunun

basina vurarak “bu yaran/misafir calmistir.” der.

Kendisi su¢lanan kisi bu durum karsisinda 1slak olan mendili kendisini suglayan
yaranin basina vurarak “Ben ¢almadim.” der. Tekrar hirsizlikla sugladig1 yaranin basina
mendille bir kez daha vurarak “Ya kim caldi1?” diye sorar. Bu soru {izerine hirsizlikla
su¢lanan yaren elindeki mendili yigitbaginin tavugunu ¢aldigimi diisiindiigii oyuncunun
basimna vurarak “bu yaran/misafir calmistir.” der. Bazen yaren ve misafirler ayni
oyuncuya yiiklenebilirler. Oyun bu sekilde yigitbasinin “Yarenlar siz ¢almamissiniz

benim tavugum bulundu.” demesine kadar devam eder

Cankirt merkez yaran da oynanan bu oyun Aksehir yaren toplantilarinda
oynandigindan biraz farkli oynanir. Cankir1 yaran toplantilarinda her soruda islak

mendille oyunculara vurulmak suretiyle oynanir.

Oyunu kuran yaren biiyiik basagaya gelerek “basagam miisaadenizle tavugum
calindi onu bulmak istiyorum” diyerek sliphelendigi kisileri ortaya cagirip bir halka

olusturur. I¢i kopiiklii su dolu olan legende her oyuncuya bir mendil verilerek
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tavugunun calindigini iddia eden yaran “Agalar benim tavugum calindi. Bunu sen
caldin” diye misafir ya da yaren fark etmeksizin oyun halkasindaki bir kisinin kafasina
1slak mendille vurur. Kendisine vurulan oyuncu “ben c¢almadim” diye kendisini
hirsizlikla suglayan oyuncunun basima vurur. Ik oyuncu “ya kim ¢ald1 ?” diye mendille
vurarak sorar. Kendisine ilk kez vurulan oyuncu bundan sonra oyunun kimle devam
etmesini istiyorsa “bu misafir agam calmistir” diye onun kafasina vurur. Misafir aga “
ben c¢almadim” diye kendisini suglayan oyuncunun kafasina vurunca “ya kim
calmistir?” diye kafasina vurulur. Misafir aga oyunun kimle devam etmesini istiyorsa
onun bagina vurur. Oyun bu sekilde seri ve hizli olarak devam eder. Segilen oyuncular
genelde kel kisilerdendir. Bazen biitiin oyuncular bir kisinin iizerine yogunlagabilirler.

Oyun biiyiik bagaganin ya da oyun kuran yaranin tavuk bulundu demesiyle sona erer.

Hirsiz oyunu Sabandzii yaran sohbetlerinde esli olarak oynanmaktadir. Dort
grup seklinde karsilikli olarak oturulur. Ebe hirsizlikla kimi sugalarsa mendili o kisinin
oyundaki esinin kafasina vurur. Grup arkadasi hirsizlik yapma ihtimali olan kiginin

yerine cezalandirilir.

1.2.7. Nefes A¢ma

Birlik beraberlik, c¢eviklik ve kivrak zeka temalar1 islenir. Toplumsal
problemelere duyarli olan yaran toplantilarinin sigara i¢ilmesini elestirdigi bir oyundur.
Oyun saglik problemleriyle ilgili oldugundan oyunu baglatan yaren doktor kiyafeti giyip
doktor kiyafetiyle gelip basagadan destur istemesiyle oyun baglar. Basaganin destur
vermesiyle birlikte oyunu oynatan yaren soyle bir agiklama yapar. “Arkadaslar malum
giiniimiizde ¢ok sigara i¢iliyor bu da nefes darligindan kansere kadar hastaliklar neden

oluyor. Bu aksam bunun kontroliinii yapacagiz” der.

Oyunu kuran yaran, misafiraga ve yarenagalardan 9-10 kisi secer. Bu kisiler
daire olusturacak sekilde salonun ortasinda otururlar. Oyuncular yanlarinda oturan
oyuncularin kollarindan kendi kollarmi zincir halkasi gibi gecirerek ortadaki sofra
bezinin kenarlarindan gergin bir sekilde tutarlar. Elini ¢ikaran ya da sofra bezini birakan

cavus tarafindan tura ile vurmak suretiyle cezalandirilir.
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Cavus daha oOnceden tavanda bulunan zincirin ucuna i¢inde kor halinde koz
bulunan metal kab1 asarak herkesin agzi hizasinda daire seklinde donecek sekilde sallar.
Halkada oturan oyuncular nefesleriyle koziin kendilerine degmemesi icin iiflerler. Iyi
performans sergileyemeyen bazi oyuncularin bazen kaslarinin ve saglarinin yandigi

olmaktadir. Oyun bu sekilde devam eder.

Oyuncularin kdze nefesleri yetmezse beden hareketleriyle kendilerini korurlar.
Ellerini birakirlarsa da ¢avus tarafindan cezalandirilirlar. Basaganin nefesleri acilmistir

bu kadar yeter demesi {lizerine oyun sona erer.

1.2.8. Kus Uctu

Yardimlagmanin vurgulanarak, yorede yetisen {riinlerin tanitildig1 bir oyundur.
Dikkat ve ceviklik temast islenir. Oyunu kuran yarenin ilk mahsulii garibanlara
dagitmak i¢in basagadan destur almasiyla oyun baslar. Bas aganin izin vermesiyle
elindeki tepside bulunan pirasa, patlican, elma, havug, sogan, tatli biber, ac1 biberi
salonda oturan herkesi gezerek dagitan ebe, dagitim sona erdikten sonra bu kisileri

salonun ortasina davet eder.

7-8 kisi halka seklinde oturur. Ebe “kus uctu ugtu bibere kondu” diye oyunu

[3

baslatir. Biber hemen “bibere konamaz” deyince ebe “ya kime konar” diye sorar.
“Patlicana konar” der. Patlican “patlicana konamaz” der. Oyuncu “ya kime konar?” diye
sorar. Patlican “Havuca konar.” der. Oyun bu sekilde hizli ve seri bir sekilde oynanir.
Hata yapan ya da ismi sdylenmedigi halde cevap veren elindeki iirlinden bir miktar yer.

Daha ¢ok limon, acibiber gibi oyunculara yiiklenilir.

Sorular sorulurken farkli kisilere bakilarak oyuncu yaniltilmak istenir. Ayr bir
yaniltmaca da baktig1 oyuncuda olmayan sebzeleri sdylemektir. Oyun ilerledikten sonra
oyuncular ellerindeki sebzeleri birer yanina kaydirmak suretiyle degistirilir. Bagaganin

“Tattilar herhalde” demesiyle oyun sona erer.
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1.2.9. Mani Satma-Tura Oyunu

Genelde esnaflardan olusan yaranlarda satilan mali takdim etmek i¢in dilin
diizgiin kullanma gereksinimi bulunmaktadir. Bu yiizden oynanan oyunlarin bir kismi
yarenlerin ve yarana katilan misafirlerin kendini ifade edecek sosyal beceri ve
kabiliyetleri inkigsaf ettirmeye ve dil becerisi kazanmasina yonelik oldugu

goriilmektedir.

Geleneksel sohbet toplantilarda oynanan bazi oyunlar direk dil becerisi
kazandirmakla alakalidir. Mani satma oyunu bu oyunlardandir. Bu oyuna tura oyunu da
denebilir. Manici basi tarafindan verilen ayaga gore, onlinde méani sdylenen veya ismi
zikredilen Yaren, ayni ayaktan mani sdyler. Tura, mani sdyleyenin elindedir. Manisini
bitirince onilinde oturdugu yarenin eline tura ile vurur. Verilen ayaktan, méani sdylemek
zor oldugu i¢in ortaya anlamsiz maniler de cikabilir. Oyle ki, bu maniler yaren meclisini
kahkahaya ve neseye bogar. Kendisine tura vurulan yaren; turayi alir, ayaga kalkar. O
da sectigi sahsin Oniline gider. Manisini sOyledikten sonra turay1 vurup, teslim eder ve
yerine oturur. Verilen ayaktan mani sdyleme bdylece devam eder ve bir miiddet sonra
bitirilir. Bagagalar, misafirler ve c¢algicilar dahil herkese mani soyletilebilir

(http://genekli.blogcu.com/yaran-nedir/3618618).

Mani s6yleme oyunu Cankir1 yaran toplantilarinda ayak kullanilmadan oynanir.
Cavus tarafindan ilk secilen kisi istedigi maniyi sdyler. Maniyi sdyledikten sonra ¢avus
tarafindan tura ile eline vurularak tura, maniyi sOyleyen yaren ya da misafire verilir.
Mani sdylemeyenler tura ile cezalandirilip kendilerine tura verilmez. Mani
sOyleyemeyen kisi kendisinden sonra gelen kisiyi belirleyemez. Segilen yaran ya da
misafirler genelde dostluk, agk, tabiat vb. konular1 isleyen maniler okurlar. Bazen kendi

dileklerini ve meramlarin1 basagadan sikayetlerin mani sdyleme yoluyla anlatabilirler.

Oyuna ¢avus istedigi yarani segerek baslar. Cavusun turasi agir oldugundan daha
cok acitmaktadir. Cavus ayni kisiyi bir daha segilebilir. Basaga maniyi degistirene

miidahale eder. Yanlis sOyleyen tura ile cezalandirilir.
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Cavus:
“En giiclii sevgi kaybolmayandir
En giizel insan dostlugu bulandir

En giizel dostluk Cankir1 Yaran ekibiyle olandir.” diye Oniinde durdugu
yaranin eline her dizede turayla vurur. Eline vurulan oyuncu her dize de eline
vuran kisiyi, dogrudur diyerek destekler. Her mani bitiminde secgen kisi sectigi

kisinin eline vurur. Tura mani sdyleyene gecer.
1. Kisi:

Catilarda gezerim

Kiremiti ezerim

Senin gibi Yaran Aganin

Ben alnindan 6perim

Cavus tekrar ilk sectigi oyuncuyu secer:

Sar1 koyun dilegim

Gel koynuna gireyim

Uyu uyan sar beni

Sana yaran agam diyeyim
1. Kisi ikinci kisiyi seger:

Ulu cami direk ister

Yapmaya yiirek ister.

Benim karnim tok amma

Misafir agalar borek ister.
2. Kisi tekrar birinci kisiyi basagadan destur alarak secer.

Maydanoz ot degil mi?

Yapragi dort degil mi?

Su yaran meclisine katilmak

Ne kadar hos degil mi?
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1. Kisi 3. Kisiyi seger.
Rabbim isterse bir kulunun isini
Mermere gegirir otuz iki disini
Rabbim isterse bir kulunun isini
Pamuk yerken kirar otuz iki disini
3. Kisi:
Cankir1 dedikleri
Sekerdir yedikleri
Hig¢ aklimdan gitmiyor
O yarin dedikleri
4. Kisi:
Karsida kuzu gérdiim
Tiiyi kirmizi gérdiim
Imrahor sokaginda
Sevdigim kiz1 gordiim
5. Kisi:
Asaletten zarar gelmez
Ne cefa ederse ¢ek
Katir cifte atar
Zira babasi essek

6. Kisi misafirler i¢in basagadan destur alir. Yaren misafire hizli vurursa basaga

yavas vurmasl i¢in yareni uyarabilir.
Yaranlerimin hepsi birer selvi boy
Haset etmez giizel huylu
Asildir asil soylu

Ahidirler Cankirimin Yaranidirlar
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7. Kisi:
Evlerinin 6nii bakla
Mevlam yarimi sakla
Eger Azrail gelirse
Once kaymnam yokla
8. Kisi:
Kar yagar kepek gibi
Bir yarim var ipek gibi
Gel sarilip yatalim
Gorstinler kopek gibi”
9. Kisi:
Agr1 dagindan ugtum
Cayir ¢gimen diigtim
Ne belali bagim var
Ne belali yare diistiim
10.Kisi:
Kiz anadan 6grenir sofra diizmeyi
Erkek babadan 6grenir sohbet gezmeyi
11.Kisi:
(Caya indim tasa baktim
Kirpigi uzun taga baktim
Ne vefasiz yar imisin
Goziinden akan yaga baktim
12. Kisi:
Tren gelir tiiterek
Komiiriinii dokerek
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Ben yarendan ayrildim
Gozyasimi dokerek
13. Kisi:
Asmada iizlime bak
Betime benzime bak
Ne kadar dargin olsak da
Giilerek yiizime bak
14. Kisi:
Sepet sepet yumurta
Sakin beni unutma
Unutursan giderim
Gozyasimi silerim
Reis:
Selam olsun atan oguz beylerine
Hac1 Muradi veliye Emir Karatekin’e
Ruhlar1 sad olsun mekanlar1 cennet
Tarihi miras1 yasatacagiz ilel ebed
Yad etmek i¢in atalarimizi
Yaktik yaran ocaklarimizi

Mevlam daim eylesin birlik beraberligimizi

Reisin dua ve temennilerini barindiran bu sozleriyle bu oyun sona erer. Yaren
ve misafirler burada sdyledikleri manilerle duygularini, diislincelerini, inanglarin1 ve

yaren, basaga vb. kisilerden rahatsizliklarini net bir sekilde sdylemektedirler

Yaranlarda duygu diisiince ve tepkilerin dile geldigi pek c¢ok mani
bulunmaktadir. Cankir1 yoresinde en ¢ok sdylenen maniler Absarilioglu (2012: 58-79),

“Diinya Kiiltiir Mirasimiz Yaran” isimli eserinde su sekilde toplamistir:
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Ata Binen Agadir
Atin yonii dagadir
Ela gozlii sevgilim

Bu maniler sanadir

Ata binmis gidiyor
At deli ediyor
Su yollarin tozlar

Yarimi berbat ediyor

Al eline kalemi
Yaz bagina geleni
Seni sevdim seveli

Oldum goniil veremi

Altin yiiziik dar parmak
Muradim seni sarmak
Eller kanmaz uykuda

Ben Allaha yalvarmak

Alaca karga olayim
Catiniza konayim
Yoldan gegen yolcudan

Ben yarimi sorayim

Maniyi bastan sdyle
Kalemi kastan soyle
Benim karnim agtir

Ekmekten astan sdyle

Elif Gstiinde cimler
Biilbiil kafeste inler
Benim kalbimde sensin

Senin kalbinde kimler
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Karanfil eker misin?
Bal ile seker misin?
Diinyada yaktin beni

Abhirette ¢eker misin?

Ince cubuk merdane
Titlinli dane dane
Benim bir sevdigim var

Su cihanda bir dane

Can i¢in canan hani
Bu agka drman hani
Goniil saray1 bombos

Beyi ben, sultan hani

Al yastig1 ylizledim
Yere koydum diizledim
Eller benim kdhyam mi1?

Ciktim ¢iktim gozledim

Altun tasta bulgurum
Hilal kasa vurgunum
Bana sabirsiz derler

Vallah sabirli kulum

Altun tabakta visne
Gel yavrum agka diisme
Bu askin sonu yoktur

Nafile dile diisme

Aksamlar oldu gene
Badeler doldu gene
Bas bozuk hotuz igri

Yavruma ne oldu gene



Aksam arada kaldi
Fitil yarada kald
Ellerin yari geldi

Sevdigim nerede kaldi

Aksamin vakti gecti
Bir giizel bakt1 gecti
Zilfiini kement etmis

Boynuma takt1 gecti

Yemenimin yesili
Bulamadim esimi
Yemenin sende dursun

Sil gdziiniin yasini

Ak giiliim penbe giilim
Soylesene biilbiilim
Ne dedimde darildin

Ciirtisiin benim dilim

Ak kagit sar1 kagit
Aglarim saat saat
Sen orada ben burada

Olur mu hig¢ can rahat

Ak giiliin dalindayim
Efendim canindayim
Sakin yaz geldi sanma

O zalim elindeyim

Ak tavuk olmadin mi1?
Dallara konmadin mi1?
Kor olas1 kaynana

Sen gelin olmadin m1?
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Ak inciydim ezildim
Ak gerdana dizildim
Ister al ister alma

Ben alnina yazildim

Armut daldan diiser mi?
Gilinden yani piger mi?
Sevip sevip ayrilmak

Sanimiza diiser mi?

Armudun irisine
Ben yandim birisine
Bunda darilmak olmaz

Sen de yan birisine

Arklar akar mil ile
Elli deste giil ile
Ellere meyil vermis

Beni egler dil ile

Asmada tziim sana
Kem midir s6ziim sana
Sabahyildiz1 gibi

Dikmisim goziim sana

Asmada tiziime bak
Netime benzime bak
Ben kadar dargin olsan

Giilerek yiiziime bak

Asma filiz vermiyor
Benim yarim giilmiiyor
Edalidir giizelim

Artik bana gelmiyor



Ayna diistii elimden
Karist1 gazellere
Goziim ¢apkin alismis

Bakiyor giizellere

Ay dogar uyanirsin
Nar gizi kizarirsin
Kasavet cekme yarim

Yeni yar kazanirsin

Ayva yapragi sararmig
Yarim beni ararmig
Kara gozli sevgilim

Gece giindiiz yanarmis

Bahcelerde talan var
Beni derde salan var
Gontl durma gidelim

GO0zl yolda kalan var

Bahcelerde terazi
Kime ettin garazi
Istanbuldan geliyor

Giizellerin ¢erezi

Bahgelerde giil var mi1?
Giil dibinde yol var m1?
Ben aksam gelecegim

Yataginda yer var mi1?

Bahcelerde mor meni
Verem ettin sen beni
Nasil verem olmayim

Eller sartyor seni

Bahcelerde kereviz
Biz kereviz yemeyiz
Bize Cankiril1 derler

Biz giizeli severiz

Bahcelerde 1trisah
Bayu uzun kendi sah
iki goniil bir olsa

Ayiramaz padisah

Bahcelerde fil bahri
Var git ellerin yari
Sen bana yar olmazsin

Yiiziime giilme bari

Bahgelerde hurmayim
Yesilbash durnayim
Senden 6zge seversem

Muradima ermeyim

Bahgende giil var midir?
Yar yolunuz dar midir?
Ben yarimi severim

Acep bana yar midir?

Bahgelerde bibersin
Bilirim sen giizelsin
Nasil goniil vereyim

Yirmilisin gidersin

Baba der kalk gidelim
Cubugu yak gidelim
Dilbere doymak olmaz

Yiiziine bak gidelim



Bal oldum pekmez oldum
Koyuldum akmaz oldum
Yanginlik ¢eke ceke

Yerimden kalkmaz oldum

Bagdat'da demir kap1
Iginde mermer yap1
Bagkasina gidersen

Dilen sen kap1 kap1

Bagdat'a gemi gelir
Goziimiin nemi gelir
Agla hey goziim agla
Ayrilik demi gelir

Beni soktu yilanlar
Merhem edin bilenler
Acep sehid olur mu?

Yar yoluna 6lenler

Ben asikim ezelden
Okurum lemyezelden
Diinya dolu yar olsa

Ayrilmam sen giizelden

Ben bir uzun kamisim
Kapina dayanmisim
Ister al ister alma

Alnina yazilmigim

Beyaz geyme toz olur
Allar geyme s6z olur
Geyer isen yesil gey

Muradimiz tez olur

Beyaz geyme uslrsin
Glizellikte mensursun
Yalniz bir sugun var

Herkesle goriisiirsiin

Bir su i¢tim bakirdan
Bir yar sevdim yakindan
O yar benim olmazsa

Allah gelsin hakkindan

Bir tag attim zeytine
Zeytinin irisine
Ben kendimi saklarim

Yigidin birisine

Bir dalda iki ceviz
Aramiz derya deniz
Sen orada ben burada

Ecelsiz dlecegiz

Bir degirmi sal aldim
Daglar basinda kaldim
Beklemeye cen dayanmaz

Seni Allah'a saldim

Bu diinya arsizindir
Kara giin yarsizindir
Nerde bir dilber varsa

Oda ugursuzundur

Bugiin aym onudur
Has bugdaym unudur
Evliye goniil verme

Eve gider unudur



Besiktas m1 yurdumuz
Mesveret mi kurdunuz
Kara gozlii yarimi

Bana ¢ok mu gordiiniiz

Camiye fener geldi
Aklima neler geldi
Yasim pek kiicliik emme

Basima neler geldi

Camilerden hu gelir
Cesmelerden su gelir
Sen orada ben burada

Elimizden ne gelir

Camiler medreseler
Yar geliyor deseler
Bir emanet canim var

Veririm isteseler

Camimiz camdan cama
Soyleyin amucama
Kizin1 da vermezse

Kiyarim tatli cana

Ceviz algak dallar
Siva beyaz kollar1
Ben nasil bag edeyim

Ah su uzun yollar

Cevizin igi ¢ivit
Belinde altin divit
Benim sevdigim oglan

Su cihanda bir yigit
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Cayira vurdum kazmay1
Nittin benim yazmay1
Anandan mi1 6grendin

Delik paca gezmeyi

Cayirda kildim namaz
Oda hakka yaramaz
Cahilin ettigini

Allah bile aramaz

Cayir cemen gezerim
Inci mercan dizerim
Sdyleyin enisteme

Ben ablamdan giizelim

Caya indim ¢ay susuz
Etrafi ¢ayirsiz
Herkesin yari yaninda

Hani bizim hayirsiz

Caya indim diismeden
Destim doldu ¢esmeden
Gel gezelim giizelim

Su gencligin gegmeden

Cay tas1 cakmak tasi
Esat oglan kardas1
Biiyiigii ne ise ne

Kiiciik yakar atesi

Cekmecemi ¢ekemem
Tiilden gomlek bicemem
Doksandokuz yar sevsem

Nazli yardan gecemem



Cekmecemin kilidi
Ustiinii giiller biiriidii
Sen orada ben burada

Olan 6mriim ciiriidi

Cr1ra yaktim is ettim

Kayalara ses ettim

Ne yaman aklim kitmig

Gobele heves ettim

Damda kir at beslerim
Ben yarimi isterim
Yari bana verseler

Seker ile beslerim

Dam tstiinde durarim
Makinay1 kurarim
Yari vermezler ise

Martin ile vurarim

Dam iizerinde pastir
Kis kakiliunu kestir
Kestirirsen az kestir

Git de yarini kiistiir

Denize dalayim mi?
Bir balik alayim mi?
Ay dogdu giines batt1

Hala yalvarayim mi?

Deniz dibinde midye
Altin kemer hediye
Gel efendim yatalim

Saat geldi yediye
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Deniz kenar1 kaya
Cemalin benzer aya
Ben yarimi ¢ok sevdim

Sarmadim doya doya

Denizde alabalik
Cigerim sana yanik
Seftali istenir mi?

Burasi kalabalik

Deniz mil ile olur
Sevgi dil ile olur
iki yar sevilir mi?

GoOniil bir ile olur

Dane dane mercanlar
Hak yoluna ver canlar
Sarsam ince belinden

Ne ten kalir ne canlar

Degirmenler doniiyor
Gokten zembil iniyor
A kizim sen sabreyle

Sana kismet geliyor

Degirmende donerim
Olugundan inerim

Ac kapiy1 nazl yar

Simdi geri donerim

Degirmen iistii sak sak
Kiistiin ise barisak
Aramiz 1rak diisti

Mektup ile konusak



Daglar agarmis kardan
Haber gelmez o yardan
Ya gel ya beni gotiir

Usandim intizardan

Dereyi su biiriidii
Yar kolumdan stirtidii
Ben bir sey sdylemeden

Aldirmadi ytiridi

Dereler hep akiyor
Yarim bana bakiyor
Ben bir sey sdylemeden

Goriir gormez cakiyor

Dere gecit vermiyor
Atlarim tastan tasa

Kiz salvarin pek biiyiik
Yirtarin bastanbasa

Degirmende ii¢ giizel
Hangimizde sug giizel
Doldurdum siseleri

Hatir i¢in i¢ giizel

Devesi tuzdan gelir
Yiikii Kibris'tan gelir
Bir yigit hasta olsa

[lac1 kizdan gelir

Deve gelir enginden
Bal damliyor denginden
Ben o yari bilirim

Yazmasinin renginden
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Delikten bakan oglan
Piiskiilii sarkan oglan
Buraya gel buraya

Kediden korkan oglan

Demir hindi ezerim
Sokak sokak gezerim
Alacaksan al beni

Ben ablamdan giizelim

FEliniz elinizden
Kurtulam dilinizden
Eger 6rdek olsaydim

Su igmem goliinlizden

Evlerinin 6nii bakla
Giivercinler yapar takla
Alda yarim sen beni

O sicak koynunda sakla

Elif Ustiinde cimler
Sevdigim beni dinler
Benim kalbimde sensin

Senin kalbinde kimler

Ekin ektim giizlere
Diken oldum gozlere
Iste ben gidiyorum

Cankin kalsin sizlere

Entarisi dort enden
Neden usandin benden
Usanacagini bileydim

Arzumu alirdim senden



Entarisi kokleme
Ufacik ilikleme
Benden sana fayda yok
Bos kapiy1 bekleme

Entarisi beden yar
Beni birakip giden yar
Birakip da gitmezdin

Seni bir 6greten var

Firm iistiinde kiirek
Gene ah etti ylirek
Her cefaya katlandin
Buna da katlan yiirek

Geminin bagindayim
Oniki yasindayim
Eller ne derse desin

Ben yarin pesindeyim

Gidene bak gidene
Giil sarinmis dikene
Mevlam sabirlar versin

Gizli sevda ¢ekene

Gilivercinin alacasi
Giizelin karacasi
Bir kiz bir yigit vurmus

Gidiyor selacis1

Giivercin vurdum kalkmaz

Kani yerler akmaz

Kiigiikten bir yar sevdim

Biiyiidii yiize bakmaz

Gokte yildiz kah gider
Kah eglenir kah gider
Bu giin yarimi gérdiim

Sandim padisah gider

Gokte yildiz say1lmaz
Cig yumurta soyulmaz
Kiigiikten bir yar sevdim

Cilvesine doyulmaz

Gokte yildiz {i¢ sira
Yarim gitti misira
Yare bir hal olursa

Giderim ardi sira

Gokte yildiz yiiz altmis
Mevlam neler yaratmis
Annesi ¢erden ¢opten

Kizin1 nurdan yaratmis

Harman yeri otlu olur
Sakallilar bitli olur

Sakalliya kiz vermen

Olmez emme kurtlu olur

Hay hiz misin hiz misin?
Gelin misin kiz misin?
Bu gece gelecegim

Evde yalniz misin?

Ignem diistii yerlere
Karist1 gazellere
Bak su capkin gozlere

Bakuyor giizellere



Ignem diistii yakamdan
Gel arkamdan arkamdan
Sen arkamdan gelirsen

Ben korkmam kaymakamdan

Incir yedim {iziildiim
Al ipege dizildim
Ister al ister alma

Ben alnina yazildim

Incir serdim giinese
Bakan gozler kamasa
Yarim bir top giil ise

Sen de bir top menekse

Ince cubuk merdane
Tiitiinli dane dane
Benim bir sevdigim var

Su cihanda bir dane

Ince cubuk tiitiin az
Yeter bana ettin naz
Bir seftali verirsen

Yeter bana biitlin yaz

Indim ¢esme basina
Sabun koydum tasina
Sevda nedir bilmezdim

O da geldi bagima

Indim dere basina
Sabun koydum tasina
Gelen gecen okusun

Neler geldi bagima
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Indim dere beklerim
Vay benim emeklerim
Bir hayirsiz yar imis

El kapusu beklerim

Indim ¢ay1r 6ziine
Bastim koyun izine
Isim giiciim olmasa

Baksam yarin yiiziine

Indir camin perdesin
Aksam olde nerdesin
Yar sana bir sdziim var

Galabalik yerdesin

iki direk diktiler
Arasindan baktilar
Ela gozlii yarimi

Cayir cayir yaktilar

Inmeyim evlam evlam
Yar seni nerde bulam
Elli tabur i¢inde

Servi boyundan bilem

Kara imis biberim
Kotii imis kaderim
Kader boyle giderse

Basimi alir giderim

Kadifeden yelegim
Benim giizel melegim
Biraz bana rahmeyle

Ne zamanlar geleyim



Kadife yorganim var
Elimde fermanim var
Eger yarim gelirse

Karagodz kurbanim var

Kadife yastik yiizii
Diisman ayirdi bizi
Cifte yilanlar soksun

Yarimle yatan kizi

Kadifeden mantosu
Ciftetelli kantosu
Yarim artik gelmiyor

Bilmem ne kuruntusu

Kahve pistigi yerde
Kopiik tastigi yerde
Gizel ¢irkin aramaz

Goniil distiigii yerde

Karanfili yutmadim
Ben seni unutmadim
Hatirin1 yok saydim

Ustiine dost tutmadim

Karanfil eker misin?
Balinan seker misin?
Diinyada yaktin beni

Abhrette ¢ceker misin?

Karanfil deste gerek
Destesi dosta gerek
Gecesi yar koynunda

Giindiizii hasta gerek
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Karanfil verdim sana
Kanin kaynasin bana
Seni biiyliten ana

Olsun bana kaynana

Karanfil deste deste
Beni anamdan iste

Eger anan vermezse

Artik Allah'tan iste

Karanfilsin dar¢insin
Nigin bdyle hir¢insin
Ne biiyiiksiin ne kiigiik

Tamam, benim harcimsin

Karanfilim saksida
Bir yar sevdim Aksuda
Mevlam bizi kavustur

Aksaminan yatsuda

Karanfilim budama
Yarim bakma odama
Eger gonliin var ise

Diiniir gonder babama

Karanfil ektim kasa
Karanfil boylu pasa
Sen bir tutam giil isen

Ben bir tutam menekse

Karanfilim iki kat
Kes birini bana sat

Benden baska seversen
Kalkmaz doseklere yat



Karanfilin fidani
Cekerim ben sevdani
Benim sevgili yarim

Goster bana odani

Karanfil olacaksin
Sararip solacaksin
Haber gonder babama

Sen benim olacaksin

Karsidan gel goreyim
Sa¢in uzun dreyim
Senin gibi zalime

Nasil goniil vereyim

Karsida kuzu gordiim
Tiiyi kirmizi gérdiim
Seftali sokaginda

Optiigiim kiz1 gordiim

Karstya fener geldi
Aklima neler geldi
Ben bir kiicliciik iken

Basima neler geldi

Karsida kara kap1
I¢i doludur yap1
Beni yardan ayiran

Dilensin kap1 kap1

Karsidan gelen ath
Altinda kilim katlh
Anam babam hos olsun

Yar hepsinden tath
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Kaslarin enni enni
Ne bakan genni genni
Yatam memen Ustiine

Sen sOyle ninni

Kaslarin ince ince
Oliiriim gérmeyince
Seni bana vermezler

Diismanlar 6lmeyince

Kaslarin ¢arki marki
Gozlerin musul arki
Su yar benim olursa

Neylerim evi barki

Kar yagar algaklara
Serpilir sagaklara
Nasil anne dogurmus

Sigmayor kucaklara

Kaval ¢alar yamactan
Gogiisligi kumastan
igil bir kez 6peyim

Alyanak ¢atik kastan

Kavanoz dolu regel
Bu gilinler boyle gecer
Agzim dilim sdylemez

Kalbimden neler gecer

Kalenin ardindayim
Saatin dérdiindeyim
Elem ¢ekme nazli yar

Ben senin derdindeyim



Kalenin ard1 pinar

Elimi soksam donar

Geg buldum tez yiitlirdiim

Yiiregim ona yanar

Kaleler inis binis
Yare yolladim yemis
Yar yemisi yememis

Kendisi gelsin demis

Kaleden iner akrep
Agzinda yesil yaprak
Ne kiz oldum ne gelin

Atese yandim ancak

Kamise bak kamise
Su ne yapsin yanmisa
Mevlam sabirlar versin

Yarinden ayrilmisa

Kizilelma ¢1z181
Kiz ne bilir yazigi
Bir 6ptiim bir 1sirdim

Bir de ver yol az181

Kiz bicki bicer misin?
Selamsiz geger misin?
Opmeyince yol vermem

Optiiriip geger misin?

Kiz beni azdiracak
Deftre yazdiracak
Bu da bdyle giderse

Tovbeyi bozduracak
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Kirmiz1 giil mor pembe
Mecal kalmadi bende
Atesine pek yandim

Hi¢ iyman yokmu sende

Kuyu basinda kantar
Oturmus altin tartar
Ben sana demedim mi?

Durduke¢a devletin artar

Kuyu basinda kuva
Saclar1 sar1 boya
Ben verm mi olayim

I¢cime koya koya

Kutu sar1 boyali
I¢i biilbiilyuvali
Boyle sevda gérmedim

Ben anamdan dogali

Keten gomlek dizdedir
Hep giizeller bizdedir
Ne kadar giizel gorsem

Yene gonliim sizdedir

Keten gomlek yan olur
Gorenler hayran olur
Yarim orda ben burda

Kavga dogiis kan olur

Keten gomlek mavistir
Kiz g6gsiinii kavustur
Ara yerde engel var

Goziin benden savustur



Keten gomlek bi¢cimi
Opem agzin i¢ini

Operken 1sirmisim

Sen bagisla sugumu

Keten gomlek beden yar
Beni birakip giden yar
Evel boyle degildin

Seni bir 6greden var

Kiremit bacalari
Ben olsam hocalari
Gizel glizel kizlarin

Ben olsam kocalari

Kiremit 6zlerinen
Kim goriir gozlerinden
Adam yarden geger mi?

Diismanin sozlerinen

Kiremitten kan damlar
Bir kiz verin adamlar
Bir kiz bize ¢ok mudur?

Kirarim ben de camlar

Kebap oldum yeyen yok
Nedir halin deyen yok
Ask oddan gomlek imis
Benden gayr1 geyen yok

Keklik tasta ne gezer
Kalem kasta ne gezer
Bu giin ben yari gérdiim

Akil basta ne gezer
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Kopriiniin alt1 diken
Yaktin beni giil iken
Allah ta seni yaksin
Ug giinliik gelin iken

Lamnay1 attim tavana
Isik verdi her yana
Seyredin hanimciklar

Maniler ¢ikti meydana

Lahuri sal beldedir
Dort bir ucu yerdedir
Cennetten huri ¢ikarsa

Yene gonliim sendedir

Leblebi koydum tasa
Doldurdum basa basa
Yarim pek giizel emme

Azicik boyu kisa

Liman i¢i suyumus
Talihimiz buyumus
Tali yazic1 katip

Bizimkinde uyumus

Manici bas1 misin?
Cevabhir tas1 misin?
Bir mektup verir isem

Cebinde tasir misin?

Mani mani deyeyim
Hangi yere gideyim
Sdylersen mani soyle

Bes para bor¢ edeyim



Maniye mestim oglan
Kiz iken dostum oglan
Cek elini koynumdan

Ben sana kiistiim oglan

Mani defterin agtim
Yene kaynadim tagtim
Ayrilik serbetini

Sen verdin de ben i¢tim

Martinim dolu sagma
Kiz pencereye ¢ikma
Icimde derdim coktur

Bir yare de sen agma

Mavi yelek gok diigme
Simdi girdin gonliime
Yarim saat gormezsem

Kan damlar yiiregime

Maydanozun kurusu
Annesinin kuzusu
Gizellerin i¢inde

Seni sevdim dogrusu

Mercimek ektim bitti mi?
Engiirii yolunu tuttu mu?
Benden selam sdyleyin

Annesin unuttu mu?

Mercimek kile kile
Olgerler sile sile
Oglan karin1 goérdiim

Bayildim giile giile

Mendilim yele yele
Bn diistiim gurbet ele
Bes on mendil eskittim

Gozyas sile sile

Mendilim dalda kald1
Gozlerim yolda kaldi
Yikilsin meyhaneler

Serhosum nerde kaldi

Mektup yazdim karadan
Daglar kalksin aradan
Beni sana kavustursun

Yarim seni yaratan

Mektup yazdim yaz idi
Kalemim kiraz idi
Yazacagim ¢ok amma

Kagidim pek az idi

Minicik minder giizel
Gel beni giildiir giizel
Aramiz 1rak olsa

Kavlimiz birdir giizel

Minarenin ¢anagi
Gorliniiyor yanagi
Bes on kurus verene

Emzirtiyor yanagi

Minarede ezen var
Etrafinda gezen var
Evvelce gizli idi

Simdi ¢ok sezen var



Ne bakarsin delikten
Payimi yolla erikten
Ne tez doydun usandin

Benim gibi ferikten

Ocak basinda pekmez
Sen gibi yari kim 6pmez
Havardanin kazanci

Telli basmaya yetmez

Oglan ¢alma kavali
Urkiidiirsiin davari
Davar suya inince

Yiiksek yapin pinari

Patlican1 hagladim
doldurmiya basladim
Yar aklima gelince

Aglamiya basladim

Parmaginda miihiirii
Yeter ettin kahiri
Kahir kahir iistiine

Ver igeyim zehiri

Pencereden ay dogdu
Yarim sana ne oldu
Al elinin kinasi

Kara yerlerde soldu

Pestil ezdim kuvada
Biilbiil 6ter yuvada
Oyle bir yar sevdim ki
Her ¢apkindan hovarda

Peskir ¢ektim direkten
Bir ah ettim yiirekten
Yari 1sitma tutmus

Hekim gelsin frenkten

Pinarbas1 bulanik
Asikim bagrim yanik
Al bagimdan sevday1
El uyur ben uyanik

Rafta altin siniler
El vurmadan iniler
Gurbetteki yarimin

Kulaklari ¢iniler

Rafta var altin tabak
Beyim yolundan 1rak
Evvelce diz dizeydik
Simdi yildizdan 1rak

Raf iistiinde kehribar
Oglan zengin kiz kibar
Ne kadar zengin olsan

FEtmem sana itibar

Saksida limon gibi
Sarardim onun gibi
Ne kafir ne miisliiman

Olmasin benim gibi

Sar1 kavun dilimi
Ucurdum biilbiiliimii
Ciksam daglar basina

Cagirsam sevgilimi



Sar1 kordelam ensiz
Sarardim soldum sensiz
Ben sana darilinca

Nasil durursun bensiz

Sar1 ¢izme giyersin
Neden boyle gezersin
Dogru sdyle sevdigim

Hangimizi seversin

Sar1 kavun dileyim
Ac koynuna gireyim
Uyu uyan sar beni

Sevdigini bileyim

Sar1 sag1 yas durur
Yel eser dolastirir
Yusuf Zeliha gibi

Hak bizi kavusturur

Sar1 kavun dildin mi?
Kundurani sildin mi?
Seve seve aldin da

Kiymetimi bildin mi?

Sar1 durnam seslenir
Yar i¢in giil yaslanir
Cennet nar1 koynunda

Benim i¢in beslenir

Sabahin tan yelleri
Agarir ben yerleri
Igril bir yol dpeyim
Kiipe degen yerleri
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Sergende telli bigak
Sapindan tutulacak
Kizlarin gilinahlari

Oglandan sorulacak

Sergende legen olsam
Dolapta kilim olsam
Ben bir bekar kiz olsam

Zengince gelin olsam

Siyah sag¢in orgiisii
Icimdedir sevgisi
Arayipta bulmamak
Bu da hakkin vergisi

Sira sira kirazlar
Ni¢in meyve vermezler
Kor olasica kizlar

Bekar halin bilmezler

Sira sira sandigim
Sevip usanmadigim
Herkese malum olsun

Benim sana yandigim

Sira sira kazanlar
Kara yazi yazanlar
Cennet ylizii gormesin

Yarime gurbet yazanlar

Sigaramin incesi
GoOnliimiin eglencesi
Ne gece gel ne giindiiz

Ille cuma gecesi



Sirtinda feracesi
Nedir bu dil acisi
Ahdine durmazmissin

Yigitler yalancisi

Su gelir akmak ile
Dereler akmak ile
Seni yirmiyim ben

Geriden bakmak ile

Su {iistiinde sarayim
Seni kimden sorayim
Yarsiz ge¢en glinumi

Omiirden mi sayayim

Su gelir inlendirir
Cayir ¢illendirir
Benim sevdigim yarim

Dilsizi dillendirir

Su gelir liile liile
Yar gelir giile giile
Elinde mavi mendil

Terini sile sile

Su gelir bendi bilir
Giizeller fendi bilir
Selam sdyleyin yare

Gelmezse kendi bilir

Su gelir kopiik gelir
Per¢emi dokiik gelir
Su benim nazl1 yarim

Icini gekip gelir
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Sularda kaymak olmaz
Dilbere doymak olmaz
Igil bir yol 6peyim

Yolcuyum durmak olmaz

Su tistlinde sirayim
Seni kimden sorayim
Sensiz gegcen Omriimii

Omiirden mi sayayim

Su dagin yoluna bak
Cigegin moruna bak
Elem ¢ekme nazli yar

Her isin sonuna bak

Su daglarda bir hal var
Yarin gonlii olmazsa
Yarin gonlii olmazsa

Ayagina diis yalvar

Su daglar ulu daglar
Cesmesi sulu daglar
Benim ahii zarimden

Gokte bulutlar aglar

Su daglar kistan daglar
Cig diismiis kistan aglar
Ince bel kosulmadan

Alyanak disten aglar

Su daglar bizim olsa
Cevresi lizlim olsa
Yarimi hasta derler

Yastig1 dizim olsa



Su denizin engini
Bulamadim dengimi
Anneme sorarsaniz

Isterim ¢ok zengini

Su armudun dali1 var
Odasinda hali var
Cankirida ¢ok gezdim

Nede ¢ok sevdali var

Su derenin inciri
Saatimin zinciri
Diin gece nerde idin

GoOnliimiin glivercini

Tiifek ici sagmali
Kapumuzu agmali
Eger annen vermezse

Seni alip kagmali

Tursu kurdum hurmadan
Biy1gimi burmadan
Sapitmak isten degil

Gece gilindiiz durmadan

Tabak iistiinde kaymak
Yeyelim parmak parmak
Simdi bir moda ¢ikmis

Ortak tistine varmak

Uzamigsin sirik gibi
Eksimigsin koruk gibi
Ne gezersin sokaklarda

Yolunmus tavuk gibi

Vay benim bas1 sallim
Dag tepe dolasalim
Sen yagmur ol ben bulut

Ikimiz konusalim

Vigne dali igilmis
O yar benim degilmis
Kara gozli sevgilim

Bugiin allar geyinmis

Yaylalarin yogurdu
Seni kimler dogurdu
Seni doguran ana

Balinan m1 yugurdu

Yana yana kiil oldum
Bir esmere kul oldum
Kusdili bilmez iken
Sakidim biilbiil oldum

Yayl yayl havada
Bir kus vurdum ovada
Ikimize bir 6liim

Kalmiyalim burada

Yemenimin yesili
Bulamadim esini
Bes yemeni aliverdim

Sil goziiniin yasini

Yesildir eprum benim
Ne ¢oktur saprim benim
Oliim var ayrilik yok

Boyledir kavlim benim



Yumurtanin sarist Zeytin yapragi dokmez

Yere diistii yarist Muhabbet serden gitmez
Nezaketten ne anlar Ik gdziim seni gordii
Su koylerin karis1 Baskasina hayretmez

1.2.10. Tekerleme Oyunu

Yaran toplantilarinin genelinde oynanmaktadir. Dil becerisi gelistirmek hafizay1
giiclendirmek, dikkati toplama oyunda ceza almamak i¢in gerekli hususlardir. Yaren ve
misafirler karigik oynanir. Oyuncular daire seklinde oturur. Solda oturan oyuncu ayagini
sagda oturan oyuncunun kucagina gelecek sekilde uzatilarak dairevi bir sekilde
oturduktan sonra oyun baglar. Oyunun cezas1 tekerleme sOylenirken tekerlemeyi satacak
oyuncunun ayagimin altina yumrukla vurmak ve tekerlemede yanilan kisilere diger

izleyicilerin giilmesi seklinde degerlendirilebilir.

Yarenlerden segilen ilk ebenin tekerlemeyi sOylemesiyle oyun baslar.
Tekerlemeyi dinleyen oyuncu tekerlemeyi ayni sekilde sdyleyerek kendisinin solunda
oturan oyuncuya tekerlemeyi satar/sdyler ve kendisinin de ayni sekilde tekerlemeyi
satmasini/sOylemesini ister. Tekerlemeleri sdylemek zor oldugundan genellikle ilk
oyuncu tekerlemeyi satamaz. Oyun ebe ile ilk kisi arasinda kalir. Ebenin yanindaki kisi
falakaya yatmis kadar cezalandirilmis olur. Bundan dolayi, oyun oynayan kisilerin yeri
oyun basladiktan bir siire sonra degistirilir. Bu oyunlarda bircok tekerleme

sOylenmektedir.

Tekerlemeyi sdyleyen yaran her hecede tekerlemeyi dinleyen yaren/misafirin
ayagina eliyle sert bir sekilde vurarak satar. “Kertin kerkine keklikler konmus. Kerkin
kerkine keklikler konmasaydi. Kerkin kerkindeki keklikleri satmazdi.” sat. Cok hizli bir
sekilde sdylenen bu tekerlemeyi ilke kez dinleyen oyuncu genelde sdyleyemeyip iki- {i¢

kez tekrarlandig1 olmaktadir.

“Cankirt merkez yaran toplantilarinda da tekerleme oyunu oynanmakta ve bu
oyuna mani satma oyunu gibi genis yer verilmektedir. Zira esnafta dil becerisi nemlidir

bunun gelismesi i¢in bu tiir oyunlar gereklidir” (KK7).
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Oyuna ilk oOnce herkesin sdyleyebilecegi kolay tekerlemelerle baslanir.
Tekerlemeyi sdyleyen yaren tekerlemeyi solunda oturan oyuncunun ayaginin altina
yumruguyla vurarak soyler. Kendisinin de bu sekilde satmasini ister. Bes tas has hosaf,
sat., Bu mum umumuzun mumudur, sat. Tekerleme biitiin oyuncularda ayni sekilde

sOylenerek tekrar basa gelindiginde daha zor ve farkli bir tekerleme soylenir.

Karsidan gelir bes esek besi de bez yiiklii boz esek, keloglan esekleri dehlemeye
baslamis. Deh de de de ¢ih di di di ¢1h di di d1 ¢lis di1 d1 di, sat. Oyuncu ilk kez duydugu

bu tekerleme satamayinca tekerleme degistirilir.

As1 buza sas1 buza, bacaklari egri bligrii, gozleri sas1 buza. Ocak basina yakin
baglama deplib deviriir as1 buza. Ay 1s181nda bostan girince dasi yiyince boo derse, bilki

bizim disi buza, sat.

Degirmene girdi kopek degirmenci att1 kdtek hem kepek idi kopek hem kotek
yidi kopek, sat.

Disar1 bir tas koydum ¢ilibikli ¢ildiribikli ¢il glivercin geldi. ¢ilibikli ¢ildiribikli
cil giivercini kovaladim. Cilibikli ¢ildiribikli ¢il giivercin tekrar geldi. Cilibikli

cildiribikli ¢il giivercin unu yedi, sat.

Benim bir kabagim var bunu yazin yazin yesertmeli giizlin giliziin sarartmali
kisin kisin karartmali. Yazin yazin yesertemezsen giiziin giiziin sarartamazsan kisin
kisin karartamazsan zarar edersin. Yazin yazin yesert. Giiziin giiziin sarart. Kisin kisin

karart, sat.

Su tarlaya kekere mekere ekmisler. Bu tarlaya da kekere mekere ekmisler.
Kekere mekere ekilen su tarlaya alni sakar bir boz porsuk dadanmis. Bu kekere mekere
ekilen tarlaya da almi sakar boz bir porsuk dadanmis. Sonra su kekere mekere eklen
tarlaya aln1 sakar boz birporsuk daha dadanmis. Bu kekere mekere ekilen tarlaya da alni
sakar boz bir porsuk dadanmis. Su kekere mekere ekilen tarladaki aln1 sakar boz porsuk
sormus. Sen ne zamandan beri benim su kekere mekere ekilen tarlama dadandin demis,

sat (KK7).

Biitlin tekerlemeler daire icinde donene kadar devam ettigi gibi basaganin daha

kolay bir sey olsun demesi iizerine degisebilir.
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Tekerlemeyi satamayanlar cezalandirilir. Satanlar cezadan kurtulur. Ceza iki
sekilde verilmektedir ilk olarak oyun esnasinda tekerlemeyi satamayanin her
satamadiginda tekerlemeyi satan kisi tarafindan ayaginin altina daha sert bir sekilde
vurularak tekrar sOylenir. Bir de maddi olarak yag okka cezasiyla cezalandirilir. Bir

okka yag yaklagik bes lira seklindedir. Cezay1 biiyiik basaga takdir eder.

1.2.11. Oyunlarin Bas1 Giris

Dikkat ve ceviklik gerektiren bir oyundur. Dil becerisi ve gelistirmek igin
oynanan bir oyun oldugu basinda oyunculara bildirilir. Misafir ve yaren karisik olarak
7-8 kisi oynanir. Ebe oyun dncesinde oyunun neden oynanip nasil oynanacagiyla ilgili
olarak “Hepimiz esnafiz miimkiin oldugu kadar dil becerilerimizi gelistirmemiz lazim
bu yiizden miimkiin oldugu kadar beni takip edin elim ve dilim sizi yaniltabilir” (KK?7)
diye oyunu tarif ederek oyuna baslar.

Yerde diz istii oturulup eller arkadan baglanir. Oyunu baslatan yaren oyunlarin
bas1 giris, dediginde oyuncularin ellerini 6ne dogru uzatarak isaret parmaklarini oturma
halkasinin ortasinda birlestirirken, oyunlarin bast ¢ikis dediginde de diz iistii oturur

vaziyette arkasinda birlestirmesi gerekir.

Oyunu kuran yaren hizlica birka¢ kez oyunlarin basi giris oyunlarin basi ¢ikis
diye oyunu hizlandirdiktan sonra oyunlarin basi giris yerine oyunlarin basi kiris der.
Burada yanilarak dairenin i¢ine ellerini uzatan yaren/misafir oyuncular olursa denileni
yanlis anladiklarindan dolay:1 ellerine tura ile vurmak suretiyle cezalandirilir. Oyun

birkag kez tekrar ettikten sonra birakilir. Fazla devam etmez.

1.2.12. Uc¢tu Uctu Kus Uctu

Anladigin1 dogru anlama gordiiglinii de dogru anlayip ona gore hareket etme
temali dikkati yogunlastirarak oynanan bir oyundur. Misafir ve yaren karisik olarak, 9-

10 kisi ile oynanir.
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Oyunu kuran yaran elindeki turanin alt ucu yere degecek sekilde dairenin
ortasinda durur. Turanin altindan baslayip her kelime de isaret parmagini 10 santim
yukartya kaydirir. Son kelimede turanin en {ist noktasinda uctuugtu... ugtu diye

oyuncular1 yaniltmaya ¢alisir.

Oyunu kuran yaren hizli bir sekilde mum dibi, mum ortasi, kegene, hafiti, sitili,
uctu uctu... uctu der. Eger uctu diye soyledigi varlik ugarsa biitiin oyuncular ugar der
ve ellerini havaya kaldirir eger ugmazsa u¢gmaz deyip turanin dibini gosterirler. Biitlin
oyuncularin hem sesle hem de isaret parmaklariyla yaranin elini takip ederler. Bunlarda
bir yanilma olursa ellerine tura ile vurma seklinde cezalandirilirlar. Tura ile vurmanin

miktarini oyunu kuran yaren belirler.

Mum dibi mum ortasi, kecene hafiti, sitili, uctu ugtu karga ugtu. Herkes elini
kaldirir kimseye ceza verilmez. Bu arada mum dibi yerine mum gibi diyerek yeni oyunu
baslatmak i¢in turanin altin1 gosterdiginde elini turanin altina getiren oyunculara dibi ile

gibiyi karistirmayacaksin diye tura ile vurur.

Mum dibi mum ortasi, kegene, hafiti, sitili, u¢tu uctu catr uctu der tavani
gosterenlere cati ugmaz neden elinle beni takip edip tavani gosterdin der. Ellerine tura

ile vurarak yanilanlari cezalandirilir.

Sonrasinda oyuncularin ancak keskin bir zekdyla fark edebilecegi isimler
sOyleyerek onlar1 yaniltmaya calisir.. Karinca u¢gmayan bir hayvan olarak bilinse de
ucabilen tiirleri de bulunmaktadir. Bu tiir kelimelerde oyuncular kararsiz kalir. Karasiz

kalinca da cezaya diiserler. Oyun bu sekilde devam eder.

1.2.13. Harf Oyunu

Tek basina asil oyun olarak oynandig1 gibi tekerleme oyununda cezaya kalanlara
ceza olarak da oynatilan bir oyundur. Basaganin verdigi harfle oyun baslar. Cevaplar net
olmali ve verilen her cevap bu harfle baslamalidir. Bu harfle baglamazsa tura ile
vurularak oyuncuya ceza verilir. Oyunda olmayip kopya verenler ¢avus tarafindan tura

ile cezalandirilir. Yozgatin Y’siyle baslayan oyun ebenin sordugu sorularla devam eder.
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Isminiz: Yusuf
Esinizin ismi: Yasemin
Bineginizin markasi: Yamaha

Ne tasiyorsun: Yem

Oyuncunun sorulan sorulara, hizli cevap vermesi istenir. ilk baslarda kolay
harfler verilirken ilerleyen asamalarda j,g gibi daha zor harfler verilir. Oyuncu cevabi

bulana kadar ¢avus tarafindan cezalandirilir.

Bu oyunda, oyuncunun hem hizli hem de kendisine giildiirmeyecek ve alay

edilmeyecek sekilde cevap vermesi gerekir.

1.2.14. Selamlasma Oyunu

Yaran toplantilarda sosyal duyarliliklarini ortaya koyduklar1 dikkat, hafiza ve dil
becerisi isteyen bir oyundur. Oyunlar dogaglama tizerine kurulduklarindan oyunu kuran
kisiler oyunun temasina gore kostiim giyerler. Selamlagsma oyununu yapma sakalli uzun

entari giyen bir yaren bagslatir.

Bagagadan destur isteyerek oyuna baglar. Basagam diyanet isleri beni
gorevlendirdi ama niye gorevlendirdi. Artik halkimizin arasinda imamlar bile bunu
yapar hale geldi. Ustiimiizde en biiyiik siinnetlerden birisi de selamlasma. Bunun
Onemini anlatacagim. Basaganin miisaadesiyle selamlasma iizerine yéaren ve

misafirlerden karisik 7-8 oyuncu segilir.

Oyun kurucu daha onceden hazirladig1 isimleri sectigi oyuncularin yakalarina
takarak oyun esnasinda bu isimleri kullanir. Once oyunun énemi ve nasil oynanacagi

ebe tarafindan anlatilir.

“Arkadaslar selamlagma siinnet bir kisiden aldigimiz selami diger bir kisiye gotiirmemiz
lazim. Oyunumuzda boyle ben selami alacagim. Karsilastigim kisi solumda oturan kisi ona
kendi solunda oturan kisiye ismiyle beraber selamimi gdtiirmesini sdyleyecegim. Ama

bazen selam sdylenecek kisilerin lakaplar1 da oldugundan lakaplar1 da sdylemek gerekir.
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Hizli olacak yavaslama olmayacak isimlerde ve lakaplarda duraklama olmayacak dedikten

sonra oyun baglar” (KKS).

- Selamii Aleykiim hi¢ noktasiz Tayyar Aga
- Aleykiim Selam Hi¢ noktasiz Abdulcabbar Aga

- Selam Getirdim hi¢ noktasiz Cabbar Agadan, Selam gétiir hi¢ noktasiz

Yooniis Agaya

Hata yapan oyuncunun alnindan baglamak {izere yliziine biiyiik¢e nokta konur.
Noktalar arttiktan sonra kisilerin isimleri nokta adetleriyle birlikte 13 noktali gafur

agadan 7 noktali Ahmet agaya gibi sOylenir.

Birka¢ turda oyuncularin yeri degistirilerek selam alinacak ve sdylenecek
kisiler degistirilir. Oyun siiresince en ¢ok nokta alan oyuncu ya tura ile ya da maddi
olarak cezalandirilir. Oyun bu sekilde devam eder. Yarenler, selamlagmanin énemini,
birbirine giiven telkin etmedeki islevi ve unutulmamasi gerektigini ifade ederek oyun

sona €rer.

1.2.15. Samit oyunu

Yaranin dikkat ve cevik hareket etmesine yoneliktir. Bu oyunu oynayacak
oyuncularda odanin orta kisminda daire seklinde yere iki diz lizeri otururlar, dizler
birbirine miimkiin oldugunca yakin eller ise arkadadir. Sadece oyun sirasi gelen elini
kullanabilir. Ebe hemen yaninda oturandan baslamak iizere saga veya sola dogru
dizlerinin {izerine vurarak ilerler, ebeden sonraki oyuncuda kendisine satilan oyunu
yanindakine ayni sekilde yaparak satar. Eger yanlis yapan olursa o oyuncudan bir
onceki oyunu tekrar yanlis yapan oyuncuya satar. Bu oyunda da maksat dikkate
yoneliktir. Ebe dikkatlice takip edilerek yaptigi harekelerin sekli ve sirasi
belirlenmelidir. Dikkat ve hafizasi iyi olan oyuncular daha az hata yapsalar da yanilma

kaginilmazdir.

Samit oyununda oyuncular ebenin yaptiklariin aynisinit yapmak zorudadir. Ebe

oyunu renklendirmek icin bazen takla atma, bazen iizerinde olanlar1 ¢ikarma, bazen de
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kisin basindan asagi soguk su dokme gibi hareketlerde bulunarak yanindaki oyuncudan

da aynisin1 yapmasini isteyebilir.

1.2.16. Deve Tepmesi Katir Ciftesi Oyunu

Oyun tamamen taklide yoneliktir. Ebe at, katir vb gibi hayvanlarin
hareketlerini bir oyuncu iizerinde gosterir. Oyuncu da ebenin yaptig1 sekilde aym
sira ile yanindaki oyuncuya kendisine yapilan hareketleri uygular. Genellikle taklidi
yapilan hayavanlar oyunun adindan da anlasilacag: iizere deve, katir ve dkiizdiir. ik
oyuncuya deve gibi tekme, katir gibi ¢ifte ve Okiiz gibi boynuz atilir. Son olarak da

samar vurulur.
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2. BOLUM

YARANDA VE BURADAKi OYUNLARDA VERILEN CEZALARIN
YAPISI VE ISLEVI

Yaran toplantilarina genellikle esnaflar katilmaktadir. Bu toplantilar Ahi
Baba’nin onciiliigiinde dostluk, caliskanlik ve diiriistlik temelleri iizerinde Islam
estetigini sosyal ve ekonomik hayata yansimasi amaciyla kurumsallasan ahiligin bir
kolu niteligindedir (Duran 2004:170). Geneli esnaf olan yaran katilicilarinda idealde
olmasi gereken ozelliklerin i¢sellesmesi i¢in belirli disiplinler ve kurallar vaz edilmistir.
Tiirk-Islam kiiltiiriiniin model insanmin olusturulmasinda tekkelerin ruhu, kislanin
disipliniyle birlikte yaranlarda verilmeye calisilmistir. Bu rol ve model insanin
yetismesi ve yaranda disiplinin saglanmas1 yaranda ve bu toplantida oynanan oyunlarda

verilen cezalarla saglanmaktadir.

Yarenlerin oturmasi, kalkmasi, aralarindaki iligkiler, verdikleri sd6zde durup
durmama, sohbetin vaktine bagli kalinip kalinmamasindan toplanti disinda yaptig
davranislara kadar her sey kontrol altinda olup islenen ciirme gore cezalar

bulunmaktadir.

Yaran toplantilarinda ve bu toplantidaki oyunlarda verilen cezalarla yaranda
olusturulmak istenen ideal kisinin 6zelliklerini Cenikoglu (2004: 67), kirk dort maddede
su sekilde ifade etmektedir:

1. Cevresinde iyi olarak bilinen,
2. Biiyiiklerine saygili, kiigiiklerine sevgi ve sefkat besleyen,
3. Ahlakli, namuslu, i¢ki ve kumari olmayan,

4. Sir saklamasini bilen,
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8.

9.

10

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

. Belirli bir meslek ve zanaat1 olan,
. Comert olmak,

. Konuksever olmak,

Misafire sofrast acik olmak,

Kimseye kotii gozle bakmamak,

. Kimsenin namusuna géz dikmemek,

Kimseye kotii s6z soylememek,

Ana-baba ve yakin akrabaya yardim etmek,
Arkadas ve komsularina iyi davranmak,
Sabah aksam Allah’1 anmak,

Ikiyiizlii olmamak,

Biiytiklere hiirmet etmek,

Suclular affetmek,

Kendinden asag1 da olanlara sefkatli olmak,
S6z ve davranislarinda adaletli olmak,
Yumusak s6zlii olmak,

Iyi niyetli olmak,

Isinde dogru ve giivenilir olmak,

Soziinde durmak,

Sozini bilmek,

Hizmette ayirim yapmamak,

Yaptigi iyilikten karsilik beklememek,
Giler yiizli, tath dilli olmak,

Hatalar1 yiize vurmamak,

Dostluga 6nem vermek,

Kotiiliik edene iyilik yapmalk,
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31. Kimseyi azarlamamalk,

32. Dedikoduyu terk etmek,

33, Daima samimi davranmak,

34. Emanete hiyanet etmemek,

35. Sabirli olmak,

36. Daima hakk1 gbzetme,

37. Ofkesine hakim olmak,

38. Suclulara yumusak davranmak,

39. Gelmeyene gitmek,

40. Ici, dis1, sozii bir olmak,

41. Dost ve akrabayi ziyaret etmek,

42. Gigli, kuvvetliyken affetmek,

43. Makam sahibi olunca al¢ak goniillii olmak,

44. Yapilan iyiligi basa kakmamaktir.

Bu sohbetlerde gorgii kurallari, biiyiige saygi, diiriist, dikkatli ve enerjik olma,
sorumluluk duygusu gelisen birey olma, baskalarinin haklarina saygili olma,
misafirperverlik gibi kiiltiiriimiize ait birgok deger Ogrenilmekte ve &gretilmektedir.
Tiirk-Islam kiiltiiriinde ideal bir kiside bulunmasi gereken oOzelliklerin, yaranda
olusturulmak istenen model kisiyle benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Belirlenen
davraniglar1 sergileyip arzulanan &zelliklere sahip ideal kisinin yetismesi i¢in yaran
toplantilarinda ve bu toplantilarda oynanan oyunlarda verilen cezalarla bireyin

yanlislarinin  giderilmesi, yukarida ifade edilen ozellikleri sahsinda bulundurarak

i¢sellestirmesi amaglanmustir.

Yarandaki oyunlarda verilen cezalara gegmeden Once, ceza kavraminin yaranda
hemen hemen her yerde kendisini gosterdigini belirtmekte fayda bulunmaktadir.
Toplantida verilen cezalarla yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalar yapisal ve
islevsel olarak benzerlik gosterdiginden cezanin yapisit ve islevleri ele alinirken

oyunlardaki cezalarla birlikte yeri geldik¢e yaranda verilen cezalara da deginilecektir.
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2.1. YARANDA VERILEN CEZALAR

Yaran toplantilarinda verilen cezalar daha net ve keskindir. Yaran er kisilerin
olusturdugu bir topluluk olup, hayatin her alanin1 kapsadigindan toplanti disinda yapilan
hareketlerden dolayr da yaran hesap verir. Sosyal hayatta, is hayatinda yapilan
yanligliklar ¢cavus ve yaranda bulunan kisiler tarafindan tespit edilerek, hatasi olan
yarene “Meraba” ¢ekmek suretiyle bildirilir. Kendisine “Meraba” ¢ekilen yaren kirmizi
minderde suclarinin hesabini vererek iddia edilen yanligsa savunmasini yapar eger

dogruysa cezaya raz1 gelir.

Miisteriye kotli davranan ve yaren de olmamasi gereken ozelliklerden birini
yapti81 tespit edilen yaren, bir okka yagdan yarandan ihra¢ edilme cezasina kadar genis

bir yelpaze de cezalandirilir.

Yarenlere verilen en agir ceza yarandan ihrag cezasidir. ihrag edilen yarenlerin
yerine bir bagkasi alinmaz. Bazi yaranlarda yeri bos birakilir bazilarinda ise yerine bir
kiitiik konarak yaran toplantilarinin sonuna kadar toplantilar bu sekilde devam eder.
Aslinda bu da bu kisiye verilen cezanin devamliligini saglar. Her yaren ve yarana gelen

misafirler kiitiigii gorerek buradan birisinin ihrag edildigini bilirler.

“Pabucu dama atma deyimi yaranda verilen bir cezadir. Bir esnafin yaptig1 ya da sattigi mal
hileli hurdali ¢ikar da uyarilara ragmen bu esnaf ayni sekilde satig yaparsa biiyiik basaga bu
esnafin damina sattigi mali atarak esnaflik yapma hakkini elinden alirmig. Simdi pek

kalmad1” (KK3).

“Eline, diline ve beline sahip olmayan ve biiyiik giinah isleyenin cezas1 yarandan atilmaktir.
Yarandan atilanlara eskiden kiz verilmez hayattan diglanirdi. Bu kigi bulundugu yeri

terkederdi” (KK1).

Gozlem metoduna dayali yapilan saha arastirmasinda yaran da verilen bir
cezanin da yarandaki davraniglardan dolay1r oldugu goriilmiistiir. Basaganin oturma
sekliyle oturmayan, yemege adabina gére baslamayan, davraniglarinda asiriliga kagan
ve buyruklar1 yerine getirmeyen yarenler, basaganin takdiriyle gerek eline gerek
ayaklarinin altina tura ile vurulmak suretiyle c¢avus tarafindan cezalandirilir. Ceza
miktarin1 biiyiik basaga belirler. Genel de 3-5-7 kez vurulmasi sOylenir. Asiri

sOylemlerde reis basagadan cezanin biraz daha hafifletilmesini ister. Basaga isterse
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reisin hatirin1 kirmaz, isterse cezayi aynen tatbik ettirir. Cavustan sikdyeti olanlarin

sikdyetini bagaga isabetli goriirse reis verir.

“Cavus gordiigii kiiglik aksakliklar1 biiylik basagaya hemen soyler. Biiyiik basaganin
takdirine gore cezasi ya hemen verilir ya da kirmizi mindere birakilir. Kirmizi minderde
daha ¢ok yaran disindaki suclarla yarandaki biiyiik kusurlar muhakeme edilir. Cavus gece
stiresince yarandaki hatalar1 defterine kaydeder. Misafirler gonderildikten sonra bu
defterdeki hatalar herkesin icerisinde okunarak cezalar1 verilir. Bu ceza kisinin durumuna

gore bazen tura ile bedene uygulanirken bazen de yag cezasi olarak verilir" (KKS5).

Yaranda vaktinde gelmemeyi adet edinen yarene, verilen ikazlara uymayan
kisiler yarenlere ¢ay ismarlama, tirag ettirme, hamama gotiirme, evinde ya da disarda
ziyafet verme, tlim yarenlere kiymali pide 1smarlama gibi maddi cezalar verilir.

Basaganin uygun gordiigii bir zamanda bu cezalar tatbik edilir.

“Yaren akilli, zeki, kurnaz ve cesur olmali. Yaranda siirekli olarak ceza alan bir yarene bir
saatte ancak gidilebilecek bir mesafeden gecenin saat ii¢linde bir saat i¢inde bir hindi
getirme cezasini verdim. Yaren 45 dakikada hindiyi getirerek daha biiyiik bir cezadan
kendisini kurtardi. Hindisi olan bir dostunu aramis o arabaya binip yaran evine dogru yaren

de arabaya binip ona dogru hareket ederek yolda hindiyi alip hizlica getirmis”(KK1).

Yaranin temelinde olan itaat duygusunun katilimcilarda yerlesmesi cezalarla
saglanmaktadir. Cezalarda mantik ve hikmet aranmaz mutlak itaat esastir. Baz1 cezalar
kis vaktinde ¢ok zor da olsa yerine getirilmesi gerekir. Bulunulan yerde su olmasina
ragmen yapraklida yapilan yaran toplantisinda mazeretsiz olarak diikkani ge¢ actiklari
tesbit edilen yarenler bagaga tarafindan Karacadren’e ve bulunduklar1 yerden ¢ok uzak
olan koca ¢esmeye su almaya yollanirlar. Araya kiiciik basaganin girmesiyle cezalari

hafifletilerek ytizlerine kara stirtiliir.

Yaran esnasinda verilen bedeni cezalar, misafirlere ve yarenlere verilirken,
misafirlere maddi ceza verilmez. Bedeni cezalarda misafilere, yarenlere vuruldugu

kadar sert vurulmaz. Kirmizi minder cezalar1 sadece yarenlere verilmektedir.

Yaranda verilen cezalarin yarenlerde bulunmamasi gereken davranislarin
sonmesine, yarenlerde bulunmasi gereken ozelliklerin pekistirilerek gelistirilmesine
yonelik verildigi goriilmektedir. Isledikleri suga gore cezalandirilan yarenlere bedeni ve

maddi cezalar verilmektedir. Bedeni cezalar, el ve ayaga tura ile vurmadan yaran
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toplantilarindan ihra¢ edilmeye kadar giderken, maddi cezalar bir okka yag, -
glinlimiizde 5 tI’nin karsiligidir- iki fakirin kislik ihtiyaglarini giderme, 3-5 6grencinin
egitim masraflarin1 {istlenme, yaran ekibine ziyafet verme, yarenleri hamama ve

gezmeye gotiirme seklindedir.

Yaranlarda verilen cezalar, Altinay’in (2004:84) da ifade ettigi gibi, bireylerin
toplumsal dayanigsmasini, egitilmesini ve olgunlasmasini saglayacak niteliktedir.
Ozellikle yarana yeni katilan yarenlerin toplumsal yasamin gereklerini, birbirleriyle olan
iletigimi, itaat kiiltlirlinii, bir sosyal gruba bagli olmanin verdigi giiven ve cesaretle grup
bilincinin olugsmasinda ve grubun ilkelerine bagl kalip sirlarina tutmanin gerekliligi
verilen cezalarla 6gretilmis olur. Verilen cezalarla hem yarenler hem de misafirler
disipline edilmek istenir. Yaranlarda ve burada oynanan oyunlarda eglenme temel amag
degildir. Amag¢ sohbet ve bireyi yetistirmekken, yol ve yontem ise kurallar ve
oyunlardir. Yaranlarda eglenme, eglendirme ve eglendirirken 6gretme amacglanmaktadir.
Birlik ve beraberlik ruhunun olusmasinin egzersizi ve alistirmasi oyunlarda ve yaranda
verilen cezalarla yapilmaktadir. Cezadan kurtulmak ya da cezaya kalmamak i¢in ekip
halinde hareket edilmesinin gerekliligi, arkadasin1 korumak onun yerine ceza ¢cekmek
yada onun i¢in cezay1 {istiine alma bireysel ve toplumsal baglar gelistirir. Hep birlikte
hosca vakit gecirmek icin oyunlar oynanir. Oyun oynarken de adab erkan ve usul
ogretilir. Cezalar yaranin yapildigi gece toplanarak Onceden tespit edilen fakirlerin

kapisina birakilir.

Yaranda cezalarin takdiri basagaya tatbiki ise cavus ya da basaganin
gorevlendirdeidi yarene aittir. Basaganin verdigi cezaya kosulsuz itaat edilir. Basaganin
verdigi cezalar genellikle bedeni ve maddi cezalar olup bu cezalarla birlik beraberligin
tesisi, itaat anlayisinin yerlesmesi, dil becerisini gelistirilmesi, kivrak ve keskin zeka,
gurur ve kibir gibi duygularin terbiye edilmesi, cesaret, dayaniklilik, baskalari igin
yasama, sosyal hayattaki olaylara duyarli olma gibi diislince ve becerilerin gelismesinin

saglamaya ¢alisildig1 goriilmektedir.
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2.2. YARANDA OYNANAN OYUNLARDA VERILEN CEZALAR

Oyunlar gecenin en Onemli etkinligidir. Oyunlarin lokomotifi ise 06diil ve
cezadir. Glinlimiizde bu oyunlarda verilen cezalarin temel islevi eglenme ve eglendirme
olarak goriilmektedir. Bununla birlikte verilen cezalar incelendiginde, yarenlerden
beklenen davraniglarin pekistirildigi, ideal bir yaren olma adma eglenirken bazi
davranislarin  6gretildigi ve bunun disinda bir¢ok islevinin oldugu goriilmektedir.
Oyunlarda verilen cezalarla el ve dil becerisi gelistirilmesi, ¢abukluk ve zekdya dayali
oyunlarda eglenme ve diisiinme bir arada verilerek verilen cezalarla daha ¢ok bedensel
ozellikler kazandirilmaya ¢alisilmatadir. Bu cezalar bir nevi asker egitimindeki cezalara
benzemektedir. Bu oyunlarda sadece siirekli katilimcilara ceza verilmez. Oyuna klatilan
ve oyunda bilerek ya da bilmeyerek hata yapan herkes gereken cezayi alir. Oyunda

herkes esittir, kayirmacilik yoktur.

2.2.1. Yiiziik Oyununda Verilen Cezalar

1- Yiziigii son bulan kisi hayvan yerine konmak suretiyle sozle

asagilanmaktadir.

2- 1lk bes sayiya ulasan ekip, teki ekibe oy kullanarak bir “pampilti” cezasi
verir. Bir fincanin i¢ine agzina kadar mese kiilii doldurulur, ceza verilen
kisinin alt dudagina fincan dayanir ve ceza ¢ekecek oyuncudan yiiksek sesle
pampilipit diye bagirmasi istenir. Oyuncu yliksek sesle pampilipit diye

bagirinca agzi, yiizii kiil ile dolar ve ortam kahkahaya bogulur.

3- Her zaman ayni tarafin kaybetmesi iizerine kaybeden taraf, kazanan grup

tarafindan hayvan yerine konmak suretiyle sozle asagilanmaktadir.

4- Oyun bu sekilde devam ederken ekiplerden dokuz saytya ulasan kars: tarafa
tort cezasi verir. Agizlart ayni genislikte iki fincan alinir, i¢ine yiiziik konulur
ve iki fincan agiz agiza gelecek sekilde baglanir. Bu iki bagli fincan, bogaza
gececek sekilde bir ipe baglanir ve cezali oyuncunun boynuna gegirilir.
Hareket edildik¢e fincanlarin igindeki yiiziik tipki koyun ya da kecilerin

boynuna asilan ¢anlarinki gibi sesler ¢ikarir.
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5-

Say1 on bire ulasinca ise, miihiir cezas1 verilir. Cezay1 ¢ekecek oyuncu igin,
bir fincanin alt1 idare lambasinin ya da c¢iramin isiyle islendirilir. Bu isli
fincanin altin1 muhtar seg¢ilen oyuncunun alnina basarlar. Aln1 miihiirlenen

oyuncu isi silemez ve oyuna kalinan yerden devam edilir.

Oyunun son sayisi yirmi birdir. Eger bu sayiya ulasmadan muhtarin ekibi
diger ekibe yetisirse, denge diye bagirirlar ve beraberligi saglayan ekibin
oyuncularindan biri fincanlarin bulundugu tepsiyi saga sola sallamaya baslar.
Dengeyi saglayan grup diger grubu hayvan yerine konmak suretiyle sozle
asagilanmaktadir. Manilerle bu sekilde cezalandirilan grup, muhtarin alnina
fincanin altindaki is ile miihiir vuran oyuncu, bu miihrii dili ile yalayarak

silmek suretiyle cezalandirilir.

Destegiil yapilarak karsi tarafa bir sans verilmis olur. Birinin altinda yiiziik
bulunan doért fincan tepsinin dort kosesine dizilir, sayis1 geride olan ekip bu
dort fincandan ikisini kaldirma hakkia sahiptir. Bu iki haktan ilki
kaldirilirken yariya denilir ve yiiziik bu ilk kaldirilista bulunulursa 6ndeki
ekibin on bir sayisi diisiiriilerek sayist on’a indirilir. Destegiilde sayis1 geride
olan ekip, birinci hakkinda yiiziigii bulamazsa, ikinci hakkini kullanir. Buna
da Cura denilir. Eger ikinci haklarinda bulurlarsa, sayilari yirmi bir olan
ekibin biitiin sayilar1 silinip sifira iner. Grup risk alarak puanlart silinmek

suretiyle cezalandirilir.

Yariya ya da cura hakkimi kullanan ekip, eger yiiziigii bulamazsa oyunu
kaybeder. Bir sonraki oyunun yiyecekleri, cerezleri veya meyveleri yenilen

ekibe yiiklenerek geceye son verilir

Yenen taraf getirilen ¢an1 kaybeden taraftan grubun bir {iyesinin boynuna
takilir. Yigitbast ve grubu ceza olarak tiirkii sOylerken boynunda ¢an olan
iiyenin de ¢an sesi ¢ikarmasi istenir. Ara sira ¢an sesinin ¢ikmasi i¢in alinlar

yere degdirilip kaldirilir.

10- Verilen cezalar kazanan tarafin yeter demesine kadar devam eder. Bir nane

seker sat affedeyim der. “Hangi nane keskin nane, pespese on tane alalim
birer tane. Karin agrisina, mide bulantisina bas agrisina birebir. Bugiin

giinlerden Pazar ustam soyler ben yazar. Degmesin gorenler nazar haydi
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13-

nane keskin nane on kurusa bir tane dis agrisina deva tane.” diye nane sekeri

satilir.

Grup lideri kendi tarafindan birisini davet edip ortaya ¢oktiiriir. Gelen iiye
kendisini tren, grup baskanini da diidiik olarak tanitir ve dizleri lizeri ¢oker
Her ikisi de bir stire hizl1 bir sekilde ellerini birbirine ve dizlerine vurarak
trenin gidis sesini ¢ikarmaya calisirlar. Sonra yigitbasi nefesi tiikkenene

kadar didiik sesi ¢ikarir.

Yigit bas1 yaren sopastyla elleri arkadan ele ele tutmak suretiyle birbirine
bagli ve diz lizeri oturan iyeleri omuz hizalarindan 6lger. Ayni hizada
oturmayan ya da kilolarindan dolay1 farkli olan iiyelerin dizlerine kendi

dizleriyle vurarak biitiin iiyelerin 6l¢iimiinii yapar.

Yatt1 kalktt oyunu oynama cezasi yiizik oyununu kaybeden tarafin

oyuncularinin tiimiine ceza olarak verilir.

2.2.2. Yatt1 Kalti Oyununda Verilen Cezalar

1- Oyuna katilan sekiz-on kisiden olusan oyuncularin her birine delikanlibast ya

da oyunun lideri tarafindan sebze meyve ya da hayvan adlar1 verilir. Verilen

isimler herkesin alay edebilecegi isimler olmasi yoOniiyle ceza niteligi

tasimaktadir.

2- Ismi sdylenen oyuncu ayni geviklikle kendisinden beklenen hareketleri

yapmazsa sirtina vurulmak suretiyle cezalandirilir. Beklenen hareketleri yapip

bagka bir oyuncunun ismini sodyleyene kadar topuzla sirtina vurulmak

suretiyle cezalandirilmasina devam edilir.

3- Ismi sdylenen oyuncu vakit kaybetmeden alnini yere degdirip bu hareketleri

yapmasini istedigi diger kisiyi secer. Bu hareketlerin ¢ok ¢abuk yapilmasi

gerekir eger gerektigi kadar hizli olunamayip gecikme ya da isimde yanilma

olursa oyuncu cezalandirilir. Hep ayni kisilerin birbirini segmeleri de elinde

tura olan kahyanin takdirine gore cezalandirilir.
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4- Kahya oyun esnasinda yaran iiyelerine tek tek isimlerini sorar. Isimlerini
sOylerken elleriyle ¢ene ve burunlarindan asagi yukari yaparak farkli bir
sekilde sdylemelerini saglar. Isimlerini unutan ya da karistiranlar ayni sekilde
tura ile cezalandirilir. Her hata da en az bir tura vurulur. Turayla bazen bir

bazen de iki {i¢ tane vurulabilir. Turay1 elinde tutan yaranin tasarrufundadir.

5- Yaran tiyelerinden ismi hiyar olan ismini soran yigitbasina ismini sdylerken
“yigitbasim hiyar” demesi yanlis anlasiimadan dolayr hakaret olarak kabul

edilir ve 13 tura ile cezalandirilir.

2.2.3. Tiiccar-Gemici Oyununda Verilen Cezalar

1- Ismi okunan yaran ve misafirler hemen oturup kalkmalar1 gerekmektedir.
Soylenenleri ge¢ anlayan ya da anlamayan oyuncular ayakta bekleyen
cavuslar tarafindan sert bir sekilde sirtlarina vurulmak suretiyle

cezalandirilir.

2- Olay1 anlatan yaran bazen olay1 ¢ok hizli bir sekilde anlatarak etrafindaki
kigileri siirekli olarak kaldirip oturtur. Gereken hizda olmayan oyuncular

sirtlarina vurulmak suretiyle cezalandirilir.

2.2.4. Odev Yapma Oyununda Verilen Cezalar

1- Salonun ortasina gelen yaran sdylemesi gerekenleri unutmast ya da
karigtirmas1 durumunda Yigitbagi tarafindan tura ya da maddi ceza ile

cezalandirilir

2- Oyun smrasinda Yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna  “Bir sey
hazirlayamadim.” diyen yarana daha biiyiikk ceza verilir. Yigitbas1 ceza
kesecegi yarana “Sen sinifta kaldin.” cezan 10 dakika igerisinde bir tatliciya
gidip bir kilo baklava almak geklinde yarana cezasimi bildirir. Cezasini

Ogrenen yaran liyesi, hemen cezasi yerine getirmek i¢in salondan ayrilir.
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3- Yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.” diyen
bagka bir yarene “Sen de simifta kaldin.” cezan 15 dakika igerisinde bir
doktora gidip yarana katilabilir, katilmasinda bir mahsur yoktur yazisi
getirme cezast verilir. Cezasin1 68renen yaran iiyesi, hemen cezasi yerine

getirmek i¢in salondan ayrilir.

4- Yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.” diyen
bagka bir yarane “Sen de sinifta kaldin.” cezan 15 dakika icerisinde postaneye
gidip memurdan bir imzali kagit al gel demesi lizerine postanenin kapali
oldugunu oOgrenince daha uzaktaki polis karakoluna gidip oradaki ndbetci
memurdan imzali kagit getir diye cezalandirilir. Cezasini 6grenen yaran

liyesi, hemen cezasi yerine getirmek i¢in salondan ayrilir.

2.2.5. Vi1z Viz Oyununda Verilen Cezalar

1- Yigitbas1 tarafindan seg¢ilen bir yaran 6ne gec¢ip elinin birisinin avug igi
kulaklarin1 kapatacak sekilde durur. Arkasinda kalan diger oyuncular ebenin

ya omzuna ya da ensesine hizli bir sekilde tokat atarlar.

2- Ik vurus oyunu daha 6nce bilen yaran ya da reisedir. Reis ve yanindaki
vuran kisiyi tek tercihte bulmaya calisirlar. Daha sonra tekrar Onlerine
donerler. Bundan sonra hep misafiragaya vurulur. Vuran da misafir aganin
ebe arkadasi olan reistir. Kendi takim arkadasinin kendisine vuracagin
diisiinmeyen misafir her seferinde baska birisini arar ama bir tiirlii kendisine

vurani bulamaz.

2.2.6. Hirsiz Oyununda Verilen Cezalar

1- Suglanan yaran bu durum karsisinda 1slak olan mendili kendisini suglayan
yaranin basina vurarak “Ben calmadim.” der. Yaran suglayan oyuncu,
hirsizlikla sucladigl yaranin basina mendille bir kez daha vurarak “Ya kim

cald1?” diye sorar. Bu soru lizerine diger yaran tarafindan hirsizlikla suclanan
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yaran elindeki mendili yigitbasinin tavugunu caldigim1 diislindiigii yaranin

basina vurarak “bu yaran/misafir calmistir.” der.

2- Kendisine ilk kez vurulan oyuncu bundan sonra oyunun kimle devam
etmesini istiyorsa bu misafir agam ¢almistir diye onun kafasina vurur. Misafir
aga ben ¢almadim diye kendisini sucglayan oyuncunun kafasina vurunca “ya
kim calmistir?” diye kafasmma vurulur. Misafir aga oyunun kimle devam
etmesini istiyorsa onun bagina vurur. Oyun bu sekilde seri ve hizli olarak

devam eder.

3- Hirsiz oyunu Sabandzii yaran sohbetlerinde esli olarak oynanmaktadir. Dort
grup seklinde karsilikli olarak oturulur. Ebe hirsizlikla kimi sucgalarsa mendili
o kisinin oyundaki esinin kafasina vurur. Bir nevi hirsizlik yapma ihtimali

olanin esi cezalandirilir.

2.2.7. Nefes Acma Oyununda Verilen Cezalar

1- Oyuncular yanlarinda oturan oyuncularin kollarindan kendi kollarmi zincir
halkas1 gibi gegirerek ortadaki sofra bezinin kenarlarindan gerdirerek tutarlar.
Elini ¢ikaran ya da sofra bezini birakan ¢avus tarafindan tura ile vurmak

suretiyle cezalandirilir.

2- Oyuncularin kéze nefesleri yetmezse koziin degmesiyle saclar1 ve kaglar

yanar. Ellerini birakirlarsa da ¢avus tarafindan cezalandirilirlar.

3- Diisiilen duruma seyirciler tarafindan giiliinerek hata yapanlar manevi olarak

cezalandirilmis olur.

2.2.8. Kus U¢tu Oyununda verilen Cezalar

1- Oyun bu sekilde hizli ve seri bir sekilde oynanir. Cevap vermede gec kalan
oyuncular ellerindeki ¢ig sebzeden yemek suretiyle cezalandirilir.
2- Ismi sdylenmedigi halde diger sebze oyuncu yerine cevap veren oyuncu

elindeki tirtinden bir lokma yemek suretiyle cezalandirilir.
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3- Basaganin takdirine gore iki takla atmasi istenir.
4- Tiirkii mani vb. birseyler sdylenmesi istenir.
5- Tura ile vurularak cezalandirirlir.

6- Bir yarani sirtina alarak {i¢ tur attirma cezasi verilir.

2.2.9. Oyunlarin Basi Giris Oyununda Verilen Cezalar
1- Hataya tesebbiis eden, hata yapan ya da ge¢ kalan oyuncu tura ile vurularak
cezalandirilir.

2- Bir tiirkii sdyleme ya da fikra anlattirma cezasi verilir. Genelde yarenin iyi
oldugunu ifade eden reklam olabilecek sozler soylenmektedir; mani, tiirkii vb.
anlatimlarla yaren ve misafirlere nasihatte bulunmakta bazende otorite

protesto edilmektedir.

3- Oyundan ¢ikarilma cezasi verilir.

2.2.10. Deve Tepmesi Katir Ciftesi Oyununda Verilen Cezalar

1- Deve gibi tepilir. Katirgibi cifte atilir. Okiiz gibi boynuz atilir. Samar vurulur.
2- Srray1 sasiran oyuncunun horoz gibi 6tmesi istenir.

3- Hata yapan oyuncunun esek olmasi istenir. Birisi sirtina binerek sirtinda

gezdirir

4- Birisi ayaklarini tutarak havaya kaldirir elleri {izerinde yiiriiyerek salonda tur

atmasi istenir.

2.2.11. Topcu Atis1 Ates Oyununda Verilen Cezalar

1- Sirasin1 karistiran, ge¢ kalan dur ve vur komutlarini karistiranlara tokat

atilarak ceza verilir.

2- Ortaya alinarak ebe yapilir.
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2.2.12. Mum Dibi Oyununda Verilen Cezalar

1- Hata yapanlar tura ile vurularak cezalandirilir

2- Ayni kisinin hata yapmasi neticesinde o kisiyle alay edilir.

2.2.13. Baldir Kizartma Oyununda Verilen Cezalar

1- Ebe ge¢ kalinmasi durumunda baldirlarina eliyle vurarak baldirlarini acitarak
bedenlerine ceza verir.

2- Ebe yavas kalirsa da eline odunla vurularak cezalandirilmis olur.

3- Ara sira oyuncularla alay edilir. Oyuncularin sabirlar1  smanir  ve

sinirlendirilmeye caligilir.

2.2.14. Mani Satma Oyunu Oyununda Verilen Cezalar
1- Her seferinde bir mani sdylenir manileri sdylerken her dize de oyuncunun
eline vurulur.

2- Yarenler burada isyanlarindan 6zlemlerine kadar her tiirlii diislincesini dile

getirirler.

2.2.15. Pamuk Sarma Oyununda Verilen Cezalar

1- Bir okka yag cezas1 verilir.

2- Hata yapana tura cezas1 verilir.
3- Tiirki sOyleme cezasi verilir
4- Mani soyleme cezasi verilir.

5- Ozlii s6z sdyleme cezasi verilir.
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2.2.16. Tekerleme Oyununda Verilen Cezalar

1- Tekerlemeyi soylerken ayaginin altina vurulur

2- Soylenmesi zor oldugundan dili siirger misafirlerin giilmesiyle manevi ceza

verilir.
3- Meziyeti varsa sarki tiirkii 6z1i s6z sdyleme cezasi verilir.
4- Tura ile vurma cezast verilir.

5- Higbir sey bilmedigi yoniinden alay edilerek manevi ceza verilir.

2.2.17. Samt Oyununda Verilen Cezalar
1- Oyun siiresince konugsmama cezas1 bulunmaktadir.

2- Ebe sag taraftan baglayarak oyuncularin yiiziine, ensesine, kollarma ve
dizlerine vurur. Ayni sekilde kendisi de oyuncu arkadasina vurur yanilmasi

durumunda ebeden ayni dayagi yer.
3- Aci biber yeme cezasi verilir.
4- Don kalincaya kadar soyunma cezasi verilir..
5- Bir kova alip — 10,15 derecede basindan asagiya dokme cezsi verilir.

6- Yiizline isler siirerek carsida yari ¢iplak dolagsma cezasi verilir.

2.2.18. Harf Oyununda Verilen Cezalar
1- Oyunda olmay1p kopya verenler ¢avus tarafindan tura ile cezalandirilir.
2- Oyuncu yavas cevap verirse tura ile vurulur

3- Hizli soylerken verdigi sagma cevaplara izleyicilerin giilmesiyle giiliing

duruma diiserek manevi ceza verilir.
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2.3. CEZALARIN CESITLERI

Yaranda ve buradaki oyunlarda bircok ceza verilmektedir. Bu cezalan
inceledigimizde 6nceden belirli olup olmama, uygulama yerleri ve hiikiim veren kisinin
takdir hakkinin bulunup bulunmamasi agisindan ii¢ ¢esit olarak incelenecektir. Tezde
cezanin yap1 ve islevleri ele alinacagindan bu degerlendirme bize daha uygun olsa da

yaklagim noktasina gore farkl tiir ve ¢esit degerlendirimeleri de yapilabilir.

2.3.1. Sabit ve Degisken Cezalar

Yaran toplantisinda ve bu toplantida oynanan oyunlarda verilen cezalarin ne
oldugu ve nasil verilecegi onceden belirlenen cezalar sabit, oyun baglamadan once
belirlenmeyen oyun esnasinda ebe ya da basaga tarafindan belirlenen cezalar ise

degiskendir.

Yaran toplantilarinda genellikle sabit cezalar verilmekle birlikte sucun
mahiyetine gore basaga bu uygulamanin disinda cezalar vermektedir. Oynanan
oyunlarda verilen cezalar pek degismez bazen verilen cezay1 yapamayan oyuncu i¢in
bedeli ceza verilerek asli ceza degisse de bu bedeli cezalarda daha 6nceden belirlenen
cezalar seklindedir. Yani gerek yaran gerek buradaki oynana oyunlarda verilen cezalarin

geneli sabit cezalardan olugmaktadir.

2.3.1.1. Sabit Cezalar

Karsiligi daha onceden belirlenen cezalardir. Yaran toplantilarin cezalar,
genellikle sozlii kiiltiir ortaminda belirlenmekle birlikte yaranin kurulum asamasinda
yazili olarak da kayit altina alinmaktadir. Bedeni, maddi, hem maddi hem bedeni ve
manevi ceza sekilleri genenllikle islenen suca gore belirlenmekte olup yarenler
tarafindan bilinmektedir. Otuma, toplant1 esnasinda diizeni bozma vb. suglar tura ile
vurularak, izinsiz ge¢ kalma, goniil kirikligina sebebiyet verme vb. biraz daha agir
suclar maddi olarak, icki, fuhus, toplantiya siirekli olarak izisiz gelmeme, sirr1 ifsa etme

vb. biiyiik suglar yarandan kisa siireli ya da siirekli uzaklastirma seklinde cezalandirilir.
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Oynanan oyunlarda verilen cezalarin geneli sabittir. Hata yapan kisiye el ya da
ayagina tura ile vurma, el ile samar atma, hayvan ya da herhangi bir varligin taklidini
yaptirma, kafasina mendille vurma, mani, ninni ve tiirkii sdyletme gibi cezalar
verilmektedir. Cezalarin sekli ve sayis1 oyun baslamadan 6nce belirli olup genellikle

degismemez.

2.3.1.2. Degisken Cezalar

Daha onceden belirli olmayip toplant1 ya da oyun esnasinda ebe ve basaganin

takdirine gére ya da verilen cezay1 yapamayan oyuncuya verilen cezalardir.

Yaran toplantilarinda bedeni cezalar1 yapmak istemeyen oyuncu bagka bir ceza
talep ederse bagganin takdiriyle bedeni ceza maddi cezaya doniistiiriilmektedir. Mesala
hayvan taklidi vb. cezalar1 yapmak istemeyen misafir ya da yaren yag cezasi talep

ederek cezasini maddi cezaya ¢evirebilmektedir.

Yaran toplantilarinda oynanan oyunlarda yarenlere verilen cezalar sabit olurken
toplantiya davet edilen misafirlere verilen cezalar kisinin durumuna goére degiskenlik
gostermektedir. Misafir oyunculara yarenlere gore tura ile daha yavas vurulur. Tura ile
vurulmasi gerektigi halde oyuncuya tiirkii, mani ve 6zIii s6z sdyleme ya da sinav ve
mekik ¢ekme gibi cezalar verilerek cezasi degistirilmektedir. Bazen basaga hafif bir

cezay1 daha da agirlastirarak tatl, dondurma vb. alma cezalar1 vermektedir.

Yaran da ve burada oynanan oyunlarda genellikle katilimc1 ve sugun mahiyetine
gore degisken ek cezalar da verilmektedir. Toplantilara ge¢ gelen bir yarene tura ile
vurma cezasina ek olarak basaga tatli dondurma, yemek 1smarlama cezalari

vermektedir.

Yarende oynanan oyunlarda da tura cezasinin yaninda taklit yapma, mani ve

tiirkli soyleme cezalari ek olarak verilmektedir.
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2.3.2. Uygulandig1 Yer Acisindan Cezalar

Uygulandig1 yer agisindan cezalar bedeni, maddi, hem maddi hem bedeni ve
manevi cezalar olmak iizere dort kisimda ele alinacaktir. Yaren ya da oyuncunun
bedenine uygulanan cezalar bedeni, maddi olarak karsilig1 olan cezalar maddi cezalari
olustururmaktadir. Baz1 cezalar hem bedene hem de mala verildigi gibi bu cezalarin
disinda kisinin itibarim1 zedeleyen ve kisiligine zor gelen duygularina yonelik cezalar da

bulunmaktadir.

2.3.2.1. Bedene Uygulanan Cezalar

Yaran esnasinda misafirlere daha ¢ok bedene uygulanan cezalar verilmektedir.
Yapilan hatalarin karsilig1 tura ile vurmaktir. Yapmamasi gereken bir davranigi yapan
ya da yapmasi gereken bir davranisi yapmayan kisi basaganin takdiriyle tura ile

vurularak cezalandirilir.

Yaranda oynanan oyunlardaki cezalar genellikle bedene uygulanan cezalardir.
Cavus ya da ebe oyun kurallarini ihlal eden ya da oyunda yenilenlere tura ile vurarak
cezalandirir. Tura ile vurma bazen kemer ve bir sopa ile vurma seklinde de olabilir.
Tura ile genellikle el ve nadiren de ayaklarin altina vurulur. Bazen elleriyle ayaklarin
altina vurma, tavuk calma oyunun da oldugu gibi islatilan mendillerle oyuncularin
baslarina vurma, viz viz oyunu, samit oyununda oldugu gibi enseye ya da ylize tokat

vurma seklinde de oyuncular cezalandirilir.

Yiiziik oyununda ilk bes sayiya ulasan ekip, oteki ekibe oy kullanarak bir
“pampilt1” cezasi verilir. Bir fincanin i¢ine agzina kadar mese kiilii doldurulur, ceza
verilen kisinin alt dudagina fincan dayanir ve ceza ¢ekecek oyuncudan yiiksek sesle
“pampilipit” diye bagirmasi istenir. Oyuncu yiiksek sesle “pampilipit” diye bagirinca

agz1, ylzii kil ile dolar.

Oyun bu sekilde devam ederken ekiplerden dokuz sayiya ulasan kars: tarafa
“tort” cezasi verir. Agizlar1 ayn1 genislikte iki fincan alinir, igine yiiziik konulur ve
iki fincan agiz agiza gelecek sekilde baglanir. Bu iki bagh fincan, bogaza gececek

sekilde bir ipe baglanir ve cezali oyuncunun boynuna gegirilir. Hareket edildik¢e
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fincanlarin i¢indeki yiiziik tipki koyun ya da kegilerin boynuna asilan g¢anlarinki

gibi sesler ¢ikarir.

Yenen basaga tarafinca getirilen can yigitbasinin tespit ettigi grubun bir
iyesinin boynuna takilir. Yigitbas1 ve grubu ceza olarak tiirkii sdylerken boynunda
¢an olan iiyenin de c¢an sesi ¢ikarmasi istenir. Ara sira ¢an sesinin ¢ikmasi igin

alinlar yere degdirilip kaldirilir.

Yigitbast kendi tarafindan birisini davet edip ortaya c¢oktiirlir. Gelen iiye
kendisini tren, yigitbagin1 da diidiik olarak tanitir ve dizleri iizeri ¢oker. Arkasina
yigitbasida ayn1 sekilde oturarak ¢oker. Her ikisi de bir siire hizli bir sekilde ellerini
birbirine ve dizlerine vurarak trenin gidis sesini ¢ikarmaya caligirlar. Sonra yigitbasi
nefesi tiikenene kadar diidiik sesi ¢ikarir. Yigit bas1 yaren sopastyla elleri arkadan
ele ele tutmak suretiyle birbirine bagl ve diz {izeri oturan iiyeleri omuz hizalarindan
Olcer. Ayni hizada oturmayan yada kilolarindan dolay1 farkli olan {iyelerin dizlerine

kendi dizleriyle vurarak biitiin tiyelerin 6l¢timiinii yapar.

Yatt1 kalkt1 oyununda da ismi sdylenen oyuncu ayni ¢eviklikle kendisinden
beklenen hareketleri yapamazsa topuzla sirtina vurularak cezalandirilir. Isimlerini
unutan ya da karistiranlar ayni sekilde tura ile cezalandirilir. Her hata da en az bir
tura vurulur. Turayla bazen bir bazen de iki tane vurulabilir. Turay1 elinde tutan

yarenin tasarrufundadir.

Tiiccar gemici oyunun da sOylenenleri ge¢ anlayan ya da anlamayan
oyuncular ayakta bekleyen cavus tarafindan sert bir sekilde sirtlarina vurulmak

suretiyle cezalandirilir.

Odev yapma oyununda, salonun ortasina gelen yiren sdylemesi gerekenleri

unutmasi ya da karistirmasi durumunda tura ile cezalandirilir

Viz viz oyunu reis tarafindan segilen bir yaren one gecip elinin birisinin
avug ici kulaklarin1 kapatacak sekilde durur. Arkasinda kalan diger oyuncular
ebenin ya omzuna ya da ensesine hizli bir sekilde tokat atarlar. Ik vurus reis’edir.
Reis ve yanindaki oyuncu, vuran kisiyi tek tercihte bulmaya calisirlar. Daha sonra

tekrar Onlerine donerler. Bundan sonra hep misafiragaya vurulur. Vuran da misafir
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aganin ebe arkadasi olan reistir. Kendi takim arkadasinin kendisine vuracagini
diistinmeyen misafir her seferinde bagka birisini arar ama bir tiirlii kendisine vurani

bulamaz.

Ebemin tavugunu c¢almislar oyununda suglanan yaren, 1slak olan mendili
kendisini suglayan yarenin basina vurarak “Ben c¢almadim.” der. Yareni su¢layan
oyuncu, hirsizlikla sugladig1 yarenin basina mendille bir kez daha vurarak “Ya kim
cald1?” diye sorar. Bu soru iizerine diger yaren tarafindan hirsizlikla suglanan yaren,
elindeki mendili tavugu caldigini diisiindiigii yarenin basina vurarak “bu ¢almistir.”

der.

Nefes agma oyununda oyuncular, yanlarinda oturan oyuncularin kollarindan
kendi kollarimi zincir halkas1 gibi gegirerek ortadaki sofra bezinin kenarlarindan
gerdirerek tutarlar. Elini ¢ikaran ya da sofra bezini birakan ¢avus tarafindan tura ile
vurmak suretiyle cezalandirilir. Oyuncularin koéze nefesleri yetmezse koziin
degmesiyle saglar1 ve kaslar1 yanar. Ellerini birakirlarsa da c¢avus tarafindan

cezalandirilirlar.

Kus ug¢tu oyunu hizli oynanir. Cevap vermede ge¢ kalan oyuncular ellerindeki
¢ig sebzeden yemek suretiyle cezalandirilir. Ismi sdylenmedigi halde, diger oyuncu
baskasinin yerine cevap verirse o oyuncu elindeki Ttriinden yemek suretiyle
cezalandirilir. Basaganin takdirine gore iki takla atmasi, tlirkii mani vb. sOylenmesi
istenir. Bunun diginda tura ile vurma, bir yareni sirtina alarak ii¢ tur attirma cezasi

verilir.

Oyunlarin basi giris oyununda hata yapan ve ge¢ kalan oyuncu cezalandirilir.

Tura ile vurma, tiirkii sdyletme ve fikra anlatma cezasi verilir.

Deve tepmesi, katir ciftesi, okiiz siismesi, gen¢ oglan samari oyununda,
siray1 sasiran oyuncunun horoz gibi 6tmesi, esek taklidi yaparan onun gibi anirmast
istenir. Bunun diginda birisinin sirtina binerek sirtinda gezdirme, ayaklarini tutarak

havaya kaldirilip, elleri iizerinde ytiriiyerek salonda tur atma cezalar1 da verilir.
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Topgu atis1 ates oyununda sirasini karistiran, ge¢ kalan dur ve vur komutlarini
anlayamay1p zamaninda yapamayanlara tokat atma cezasi verilir. Bazen ortaya alinarak

ebe yapilir.

Mum dibi, mum ortasi, kegene fitili, sitili, ugtu-uctu kus u¢tu oyununda, hata

yapanlar tura ile vurularak cezalandirilir ya da oyundan ¢ikarilirlar.

Baldir kizartma oyununda ge¢ kalinmasi durumunda baldirlarina eliyle

vurma ebe yavas kalirsa da eline odunla vuruma cezas1 verilir.

Mani sOyleme oyununda her seferinde bir mani sdylenir manileri sdylerken her

dize de yarenin eline vurulur.

Bir okka pamuk sar oyununda denilenleri yapamayan oyunculara ¢avus tura

ile vurur. Tiirkii, mani ve 6zlii s6z sdyleme cezasi verilir.

Tekerleme oyununda tekerlemeyi soylerken ayaginin altina vurulur.
Meziyeti varsa sarki, tirkii ve oOzlii s6z sdyletilir. Oyuncunun bu cezalara

yaklagmazsa tura ile vurulur.

Samit oyununda, oyun siiresince konusmama cezast bulunmaktadir. Ebe sag
taraftan baslayarak oyuncularin yiiziine, ensesine, kollarina ve dizlerine vurur. Ayni
sekilde kendisi de oyuncu arkadagina vurur. Oyuncu yanilmasi durumunda ebeden ayni
sekilde dayak yer. Aci biber yeme, lizerinde don kalincaya kadar soyunma, -10,15
derecede basindan asagiya dokme ve yiiziine is siirerek disarda yari ¢iplak dolasma

cezalari verilir.

Harf oyununda, oyuncu yavas cevap verirse tura ile vurulur. Oyunda olmayip

kopya verenler de ¢avus tarafindan tura ile cezalandirilir.

Yukarida ifade edildigi gibi yaran toplantisinda ve bu toplantida oynanan
oyunlara bakildiginda verilen cezalarin geneli bedene uygulanan cezalardan

olusmaktadir.
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2.3.2.2. Mala Uygulanan Maddi Cezalar

Yaran toplantilarinda mahkemede genellikle maddi cezalar verilmektedir.
Basaga bazen toplant1 esnasinda da yag cezasi vermektedir. Yag cezasi okka lizerinden
verilmekte olup giiniimiizde bir okka yag cezasi bes lira olarak tahsil edilmektedir.
Yarenlere suglarina gore yag cezasindan c¢ay, hamam, yemek vb. ismarlama cezasi,

piknig ya da geziye gétiirme cezasi verilmektedir.

Bu toplantida oynanan oyunlar daha ¢ok bedene uygulanan cezalar oldugu gibi
az da olsa maddi cezalarda bulunmaktadir. Birka¢ oyunda maddi ceza verilmistir.
Yiizik oyununda yariya ya da cura hakkini kullanan ekip, eger yiizigii bulamazsa
oyunu kaybedip bir sonraki oyunun yiyecekleri, ¢erezleri veya meyveleri yenilen ekibe
yiiklenerek cezalandirilir. Pamuk sarma oyununda yanilanlara ya da yorulanlara yag

cezasi verilmektedir.

2.3.2.3. Hem Maddi Hem Bedeni Cezalar

Yaran toplantisinda basaga takdirine goére bu tiir cezalar vermektedir.
Tolantilar1 aksatan bir yarene gecenin ge¢ vaktinde bir saatlik mesafeden kirk bes
dakika icerisinde hindi alip gelmesini isteme, sehrin en uzak noktasindaki bir
pastaneden c¢ok kisa slirede kosarak tiim yarenlere tatli alma vb. cezalan

vermektedir.

Yaranda oynanan oyunlarda da hem maddi hem bedeni cezalar
goriilmektedir. Odev yapma oyununda oyun sirasinda yigitbasinin “Sen ne
hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.” diyen yarene yigitbasi “Sen
smifta kaldin.” cezan 10 dakika icerisinde bir tatliciya gidip bir kilo baklava

almayla cezalandirilir.

Yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.”
diyen baska bir yarene “Sen de simifta kaldin.” cezan 15 dakika igerisinde bir
doktora gidip muayene olarak “Yarana katilmasinda bir mahsur yok.” raporu alip

gelme cezasi verilir.
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Yigitbaginin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey hazirlayamadim.”
diyen bagka bir yaren “Sen de sinifta kaldin.” cezan 15 dakika icerisinde “postaneye
gidip memurdan imzal bir kagit alip gelme” demesi iizerine postanenin kapali
oldugunu o6grenince daha uzaktaki polis karakoluna gidip oradaki ndobetci

memurdan imzali kagit getir diye cezalandirilir.

2.3.2.4. Manevi Cezalar

Yaran toplantilarinda bu tiir cezalar pek verilmez. Bu cezalar daha ¢ok bu
toplantilarda oynanan oyunlarda verilmektedir. Kisiler bazen taklit yapma bazen
sarki tlirkli sOyleme ya da soyleyememe vb. nedenlerden dolay1 toplumsal baski
altinda kalarak cezalandirilirlar. Toplumda kiigiik ve giiliing duruma diisme seklinde

cezalar oyunlarda bulunmaktadir.

Yiiziik oyununda, yiiziigii bulmamasi gereken bir zamanda bulan kisi hayvan
yerine konmak suretiyle sozle asagilanmaktadir. Her zaman ayni1 tarafin kaybetmesi
tizerine kaybeden taraf kazanan grup tarafindan kisi hayvan yerine konmak suretiyle
sOzle asagilanmaktadir. Tort cezast alan taraf agizlart ayni genislikte iki fincanin
icine yiiziikk konulur ve iki fincan agiz agiza gelecek sekilde baglanir. Bu iki bagh
fincan, bogaza gececek sekilde bir ipe baglanir ve cezali oyuncunun boynuna
gecirilir. Hareket edildik¢e fincanlarin igindeki yiiziik tipki koyun ya da kecilerin
boynuna asilan ¢anlarinki gibi sesler ¢ikarir. Nane sekeri satma cezasinda oyunu
kaybeden yigitbasi nane satmaya baslar. Bu satis esnasinda diisiilen duruma herkes

giiler.

Yatt1 kalkti oyununda, oyuna katilan sekiz-on kisiden olusan oyuncularin
her birine delikanlibasi ya da oyunun lideri tarafindan sebze, meyve ya da hayvan
adlar verilir. Verilen isimler herkesin alay edebilecegi isimler olmasi yoniiyle ceza

niteligi tasimaktadir.

Deve tepmesi, katir ciftesi, okiiz siismesi, gen¢ oglan samari oyununda,
siray1 sasiran yaranin horoz gibi 6tmesi, esek taklidi yaparak anirmasi oyuncu ya da

misafirlerden birisini sirtina alarak gezdirme cezasi verilir.
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Baldir kizartma oyununda ara sira oyuncularla alay edilir. Oyuncularin

sabirlar1 sinanir ve oyuncular sinirlendirilmeye ¢aligilir.

Tekerleme oyununda oyuncunun higbir sey bilmedigi yoniinden alay edilir.

Soylemeye ¢alismasina giiliiniirek giiliing duruma diiser.

Samit oyununda {iizerlerinde don kalana kadar soyunmalari, yiizlerine isler
siirerek yar1 ¢iplak dolasmalar1 oyuncular kiigiik diisiiren cezalardan olup tlizerlerinde

manevi baski olusturur.

Harf oyununda hizli sdylerken oyuncunun verdigi sagma cevaplara izleyicilerin

giilmesiyle ve oyuncularin alay etmesi manevi ceza olarak degerlendirilebilir.

2.3.3. Idarecinin Takdir Hakkimn Bulunup Bulunmamasi Acisindan

Cezalar

Yaran toplantilarinda s6zlii ve yazili gelenekte yeri ve sekli belirli olsa da
verilen cezalar tamamen idarecinin yani basaganin takdirine gore verilmektedir. Basaga

istedigi cezayi affedip istedigini artirip istedigi sekilde ceza veremektedir.

Yaranlarda ve bu toplantida oynanan oyunlarin ceza sekli ve miktarmin takdiri
konusunda biitiin yetki basagadadir. Basaganin takdiri yarenler tarafindan sorgusuz
olarak yerine getirilmelidir. Ancak kiiclik basaga ya da reis agir olan cezalarda
hafifletilme isteginde bulunabilirler. Bazen de baska bir yaren cezay1 iistiine almak
isteyebilir. Ama son sozii her zaman biiyiik basaga soylemektedir. Basaganin soziiniin

ve takdir hakkinin iizerinde herhangi bir takdir bulunmamaktadir.

Bu toplantida oynanan oyunlarda kurallar bastan belirlenip cezalarin verilecegi
sekilde belirli oldugundan idareci oyunlarda verilen cezalara pek karismaz. Asirtya
kacan sert cezalarda ve oyuncular arasinda anlagmazlik oldugunda basaga miidahele
ederek cezayi tekrarlatabildigi gibi sona erdirip yerine bedeli bir ceza takdir edebilir. Bu

yetki sadece biiyilik basagada bulunmaktadir.
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2.4. CEZALARIN YAPISI

Sozli geleneklerde yer alip yaratilan, bu ortamda nesilden nesle aktarilan yapa,
muhteva, bicim ve fonksiyonlar1 ne olursa olsun her iiretim sozlii kiiltiiriin kapsamina

girdiginden (Y1lmaz 2011: 51) yaran, sozlii kiiltiirlin iiretilip tiiketildigi bir toplantidir.

Kiiltiirel yapi, toplumsal yapidan farklidir. Kongar (1995: 34), Robert K.
Merton’un bu farki, “bir toplum ya da grup liyelerinin ortak davraniglarini yoneten

normatif degerler” olarak ele aldigini, kendisinin de bu goriise katildigin ifade etmistir.

Yaran toplantilarinda oynanan oyunlar eglencenin en temel unsurlarindan birisi
olup tamamen dogaglama olarak oynanmaktadir. Kurallar ve disiplin oyunlarin en
onemli unsuru olup kurallarin isletilmesi ve disiplinin saglanmasi 6diil ve cezalarla tesis
edilmektedir. Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalar oyundaki kural ve disiplini

saglayan en 6nemli unsurudur.

2.4.1. Ceza Mekani

Kiiltlir bilim a¢isindan mekan, Yilmaz’in (2011: 63) ifade ettigi gibi, fiziki bir
yerin adi1 olmaktan ziyade kiiltiirel olaylarin yasandigi, aktarildigi ve degiserek devam
ettigi kiiltliriin sekillendirdigi ve kiiltiirdeki degisimlere gore sekil alan dekor, mobilya

dahil, toplumsal olayin ger¢eklestigi tim plan ve malzemelerin sekillendirdigi yerdir.

Yaran toplantilar1 herkesin katilamadigr sadece erkeklerin ve davetlilerin
katildig1 o6zel alanlarda gergeklestirilmektedir. Kis mevsiminde ve gece yapilan
toplantilar genellikle kapali ve 6zel alanlar tercih edilmektedir. i¢ ve kapali mekan
olarak tercih edilmesinin nedeni aydinlanma ihtiyaci, eglene- gece iligkisi, sesin ve

sOziin muhafaza edilmesi gerekliligidir (Y1lmaz 2011).

Geleneksel yasamin yasatildigi eril olan bu toplanti mekanlarinda ve bu
mekanda oynanan oyunlarda verilen cezalarin mekani, genellikle kiiltiiriin iretilip
tiikketildigi toplumsal olayin yasandigi mekandir. Verilen cezalar bazen yasanilan zaman

diliminde dis mekanda bazen de bulunulan il ve il¢e disinda yerine getirilmektedir.
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2.4.1.1. Aym1 Mekéanda Verilen Cezalar

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarin ¢ogu toplanti
mekaninda verilmektedir. Ozellikle de bedene verilen cezalarin mekani sohbet
toplantisinin yapildigi mekan, ortam ise sohbet meclistir. Yaranda verilen cezalar yaran
toplantis1 esnasinda ¢avus ya da gorevlendirilen yaren ve misafir tarafindan tura ile

vurmak suretiyle verilir.

Ayrica mala uygulanan cezalarin bir kismi 6zellikle de 1-3-5 okka ya gibi
cezalar toplanti sona ermeden herkes cezasimi kara bohcanin igine atarak yaran

toplantisinin yapildigi mekanda verilmektedir.

Kisiye giilme ve baski altina alma gibi kisinin psikolojisiyle ilgili olan cezalarda
oyunlarin oynandig1 mekanda verilmektedir. Oyuncular yaptiklar1 yanliglardan dolay:

izleyen yaren ve misafirler tarafindan alaya alinirlar.

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda Halk Edebiyati {iriinleri de bazen ceza
olarak verilmektedir. Iyi bir iletisim uzmani ve dil becerisine sahip yaran yetistirme
diisiincesi dili giizel kullanma ve kendini rahat ifade etme becerisi kazandirmak icin

mani, tiirkil, atasozii, tekerleme sdyleme gibi cezalar yaran mekaninda verilmektedir.

Yukarida ifade edilen tespitler dogrultusunda yaranda ve yaranda oynanan
oyunlarda verilen cezalarin mekan1 olarak genellikle toplantinin yapildig1 kendine 6zel

dekorasyonu bulunan, i¢-kapali mekan karsimiza ¢ikmaktadir.

2.4.1.2. Aym Cografyada Verilen Cezalar

Yaranlarda islenen sucun niteligine gore oynanan oyunlarda da basaganin
takdiriyle verilen bazi cezalar yasanilan zaman diliminde toplanti esnasinda, ayni
cografyada yerine getirilecek sekilde verilmektedir. Kisin ¢esmenin soguk yalagina
gidip, elbiselerle yalaga girerek 15 dk icinde geri gelme, 45 dakikada hindi getirme,
postaneye gidip telgraf gekme vb. cezalar dis mekanda tatbik edilmektedir.
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Yapilan saha arastirmasi ve gozleme dayali miilakatlarda bu cezalarin diger
cezalara gore daha az ve Ozellikle cezalar1 kaldirabilecek eski yarenlere verildigi

goriilmiistiir.

Yaran toplantilarinda yarenlerin yapmamasi1 gerekenleri yapmasi durumunda
hamama gotiirme, kiymali 1smarlama, ¢ay ismarlama, yarana yemek yedirme gibi

cezalar toplantinin yapildig1 cografyada verilen cezalardandir.

2.4.1.3. Tiim Ulke Simirlar icerisinde Verilen Cezalar

Yapilan saha arastirmasi ve miilakatlarda yaran da oynanan oyunlarla ilgili
verilen cezalarda yasanilan ilge ve il disinda {ilke smirlarim1i kapsayan ceza
bulunmamaktadir. Bu tiir cezalar yaran mahkemesi tarafindan kirmizi minderde verilen
cezalardandir. Bu cezalarin sayisi da oldukga azdir. Y1l icerisinde bir iki kez bdyle ceza
verilir. Yaranda kisa siireli ve siirsiz uzaklastirma cezalarindan sonra verilen en agir
cezalardir. Genellikle maddi agirligi olan bu ceza yareni bagka bir yere gezmeye veya

piknige gotiirme seklinde verilmektedir.

“Bazen uzun yillardir yarana katilan yaren agalar kendilerine uymayan bir davranista
bulunabiliyor. Mazeretsiz katilamama gibi. Bizde agir gelemeyecek sekilde islerimizi denk

getirip hem yareni tanitmak hem de gezmek i¢in yareni gezdirme cezasi veririz” (KK1).

2.4.2. Ceza Zamani

Yaran toplantilarinin yapisinda belirtilen teolojik eksenli boliinmemis zaman ve
dakika, saat, giin, hafta, ay vb. seklinde boliinen modern zaman anlayiglarinin yaranda

ve buradaki oyunlarda verilen cezalarda birlikte kullanildig1 goriilmektedir.

Yaran toplantilar1 kisa dogru Aralik ayinda baslayip yaza dogru Mayis ayinda
son bulmaktadir. Bu mevsimde yapilan bu toplantilar giin igerisinde geceleyin yapilir.
Teolojik eksenli zamanlama ile aksam namazindan sonra baslayip sabah namazina

dogru son bulur.
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Yazin bir kisinin suya girmesi o kisi i¢in pek caydirici bir ceza olmamakla
birlikte kisin yalaga elbiseleriyle birlikte girmek ciddi ve caydirici bir cezadir. Yapilan

hatanin biiyiikliigline ya da basaganin takdirine gore bu cezalar verilmektedir.

Normal bir zamanda bir kisinin evine gidip hal hatir sormak ceza olarak
degerlendirilmezken yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda gecenin ii¢’linde bulunulan
yerin en ters ve belali bir kisinin evinin kapisini ¢alip hal hatir sormak ciddi ve caydirici

bir cezadir.

Giindiiz bir yerde bir hindi bulmak zor olmazken gecenin 04:00’inda 30
dakikada ancak gidilebilecek yerden 45 dakika igerisinde bir hindi istemek ciddi ve

caydirici bir cezadir.

Saat 24:00°da postaneden telgraf ¢ekme, gece yarisindan sonra noterde evrak

onaylatma vb. cezalarda gecenin olusu caydiricilik adina 6nem arz etmektedir.

Verilen cezalara bakildiginda cezalarda caydiricilik agisindan kig mevsimi ve
gece vakti gbz Oniinde bulundurulmakta verilen cezalar ona gore verilmektedir.
Genellikle kiigiik cezalar toplantinin yapildigi zaman diliminde tahsil edilirken daha
biiyiilk cezalar toplanti sonrasinda tahsil edilmektedir. Yarenleri yemege, hamama,

piknige, geziye gotiirme gibi.

2.4.2.1. Toplanti Esnasinda Verilen ve Tahsil Edilen Cezalar

Yaran toplantilarinda ve bu toplantida oynanan oyunlarda verilen cezalar
genellikle toplantinin geneliyle ilgiliyse toplanti siiresince, oyunla ilgiliyse oyun

oynanirken verilmektedir.

Yaranda oturma ihlali yapan, erkdn ve adaba uymayan, kii¢iik kusur ve hata
yapan yaran ve misafirler basaganin g¢avusu isaret etmesi ya da cavusun teklifi
basaganin da onaylamasiyla tura ile takdire gore cezalandirilir. Bazen bu cezalandirma
bir orta oyunu ya da mahalli oyunun oynandigi esnada yapilmakta bu oyunlarin sona

ermesi bile beklenmemektedir. Bazen de bu oyunlar sona erdikten sonra basaganin
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takdirine gore ayaklarindan iki dakikaligina tavana asilma ya da ¢esmenin yalaginda

elbise ile 1slanma seklinde verilmektedir.

Oyunun en temel yapisal unsuru kural, kurallarinda tesis edilmesi ceza ile
olmaktadir. Bu yiizden yaranda ve buradaki oyunlarda bedeni, maddi, manevi, hem
maddi hem de bedeni cezalar verilmektedir. Bedene uygulanan cezalarin hepsi oyunun
diizeni saglamak icin oyun esnasinda ¢avus tarafindan ya da oyuncular tarafindan kural

ihlali yapan, oyunu kaybeden kisiye verilmektedir.

Yiiziik oyununda, yatt1 kalkti oyununda, tiiccar-gemici, 6dev yapma, viz viz,
hirsiz oyunu gibi yaranda oynanan oyunlarda bedene uygulanan cezalar oyunun sona

ermesi bile beklenemeden oyun esnasinda verilmektedir.

2.4.2.2. Toplanti Esnasinda Verilip Toplanti Sonrasinda Tahsil Edilen

Cezalar

Yaranda cezalarin hepsi toplant1 esnasinda verilmekte olup toplant1 esnasinda af
ya da degisiklige ugramaktadir. Toplanti disinda hi¢gbir neden den dolay1 yarenlere ceza

verilemeyecegi gibi verilen cezanin affi da olmamaktadir.

Genelde yaranla ilgili ama bazen yaranlarda oynanan oyunlarla ilgili olarak

verilen maddi cezalar toplant1 sonrasinda yaran tarafindan yerine getirilmektedir.

Yaran toplantisina ge¢ gelen ve tura ile cezalandirilmayacak kii¢iik olmayan
suglarin karsilig1 olarak verilen cezalar genellikle maddi olarak basaga tarafindan takdir
edilir. Yarenlere cay ismarlama, yarenleri tirag ettirme, yarenleri hamama gotiirme,
evinde ya da disarda ziyafet verme, tiim yarene kiymali pide 1smarlama, belirli miktarda
cay ve seker alma, tavuk, hindi ve koyun kesme gibi maddi cezalar toplant1 esnasinda

verilir. Basaganin uygun gordiigii bir zamanda bu cezalar tahsil edilir.

Yaranlarda oynanan oyunlarda hem maddi hem de bedene uygulanan cezalarda
toplant1 sonrasinda tahsil edilen cezalar verilmekle birlikte verilen cezalar genellikle

oyun sona erdikten sonra olsa bile toplanti sona ermeden tahsil edilmektedir.
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2.4.3. Cezay1 Verenler ve Uygulayanlar

Yaranda, tura ile vurma, yag cezasi, hamama goétiire, pide 1smarlama vb. gibi
cezalarin suglart belirli olmakla birlikte her su¢ veya hatanin net bir karsilig1 yoktur.
Verilen cezalarda belirleyici unsur basaganin takdiridir. Misafirlerin oynadig1 oyunlarda
oyuna baslamadan Once oyunun kurallari ebe tarafindan anlatilir daha sonra oyun

yarenlerin katilimiyla kisaca oynanarak gosterilir.

Yaran toplantilarinda devlet sisteminde bulunan yargilama bulunmakta ve bu
sistem icerisinde biiyiik basaga hakim, kiiclik basaga savci, reis ise avukat roliinii
tistlenmektedir. Toplantinin geneliyle ilgili suglar kirmizi minderde sadece yarenlerin
katildig1 bir esnada biiyiik basaga baskanliginda yapilan mahkemde cezalar verilir. Bu
mahkemede bir bagkasinin ceza verme yetkisi yoktur. Magdur olan magduriyetini ifade
eder. Gereken cezayi taraflar1 dinledikten sonra biiylik basaga takdir eder. Suclu yaren
suclamay1 kendi adina savunabildigi gibi reis de yarenlerden suglanan kisiyi savunarak

cezasinin hafifletilmesini talep edebilir. Son s6zii her zaman biiyiik basaga soyler.

Yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarda ise basaga verilen cezalara
genellikle karigsmaz. Basta konulan kurallara gére ¢avus, ebe ya da oyuncu gereken

cezay1 Verir.

2.4.4. Cezay1 Alanlar ve Cekenler

Yaran toplantilarinda toplanti kurallarini, yérenlerde bulunmasi gereken
oOzellikleri ihlal eden yaren cezalandirilir. Bir yarenin suglu oldugunu iddia eden yaran,
kirmizi mindere oturan yarana sugunu sOyler. Reis ve yaran basagaya karsi
savunmalarin yapar. Basaga su¢lu buldugu takdirde cezasimi bildirir. Verilen ceza
biiyiik olursa kiiclik basaga ve diger yaran araya girerek cezanin hafifletilmesi talebinde

bulunurlar.

Basaganin bir kusuru tespit edilirse kii¢iik basaga tarafindan sugu kendisine

bildirilir. Bagaga kendi cezasini kendisi vererek yarenlere duyurur.
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Yaranda verilen ceza sahsidir. Kisisel su¢lardan dolayr bir baskasina ceza
verilmez. Herkes kendi cezasini kendisi ¢eker. Maddi cezalarda goniilliiliikk esasina
bagli olarak isteyen masrafa ortak olabilir. Cezay1 genelde sugu isleyenler ¢ekmekle
birlikte bazen su¢un mahiyetine gore yarenlerden birisi diger bir yarene kefil olarak

cezay1 kendisi ¢ekebilir. Bu durumda da takdir yine basagaya aittir.

Oyunlarin kurallar1 bastan belirlenip alacaklar1 cezalarda bastan oyunculara
bildirilir. Cezay1 kaybeden oyuncular bedeni ve maddi ve manevi cezalar alip aldiklari
cezalar1 da bazi oyunlarda kendileri, bazi oyunlarda grup arkadaslar1 bazi oyunlarda da

cezay1 alacak kisinin yerine cezaya talip olan yaren ya da misafir ¢eker.

Oyunlarin genelinde durum bdyle iken bazi oyunlarda yaren oyuncu ya da
misafir oyuncu basagam cezasini ne takdir edersiniz diye basagaya sorulursa kaybeden

oyuncu basaganin verdigi cezay1 ¢eker.

Yaran toplantilarinin en vazgecilmez oyunlarindan yiiziikk oyunu verilen
cezalarin ¢esitliligi bakimindan kapsamli oyunlardan birisidir. Yiiziik oyununda bir
grubun kaybetmesiyle gruptan bir ya da birkag kisinin cezalandirilmasi, bir kisinin
kaybetmesiyle grubun tiim tiiyelerinin cezalandirilma Ornekleri bulunmaktadir.
Yiiztigli bulmasi gereken oyuncu zamanidan daha 6nce buldugunda hayvan taklidi
yapilmasi istenerek cezalandirilir. Oyunda ilk bes sayiya ulasan ekip, rakip ekibe
“pampilt1” cezasi verir. Verilen cezay1 grup adina bir oyuncu c¢eker. Dokuz sayiya
ulasan taraf, kars1 tarafa “tort” cezasi verir. Bu cezay1 da grup adina bir oyuncu
¢eker. Say1 on bire ulaginca miihiir cezasi verilir. Cezay1 ¢ekecek oyuncu igin, bir
fincanin alt1 idare lambasinin ya da ¢iranin isiyle islendirilir. Bu isli fincanin altimi
mubhtar secilen oyuncunun alnina basarlar. Aln1 miihiirlenen oyuncu isi silemez ve

oyuna kalinan yerden devam edilir.

Yiiziik oyununda verilen cezalar oyunculara verildigi gibi grup bagkanina da
verilmektedir. Yiiziik oyununu yigitbasinin ekibinin kaybetmesi iizerine nane seker
satma cezasi verilir. Oyunu kaybeden yigitbas1 grup adina cezay1 ¢eker. Bu cezadan
baska tren cezasini da gruptan bir oyuncu ve grup baskanm1 c¢eker. Oyun
kaybedildiginde ise g¢ekilen cezalar grup adina bireylere verilmez gruptaki tiim
oyuncular cezalandirilir. Yenen taraf, getirdigi ¢can1 kaybeden tarafin kendi arasinda

sectigi bir oyuncunun boynuna takar. Oyunu kaybeden taraf, ceza olarak tiirkii
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sOylerken boynunda ¢an olan {iyenin de ¢an sesi ¢ikarmasi istenir. Yatt1 kalkti
oyunu oynama cezasl yiiziik oyununu kaybeden tarafin tim oyuncularina ceza

olarak verilir.

Bir¢ok oyunda cezalar1 ebe verir. Oyun kuralini ihlal eden oyuncu da cezay1
ceker. Yatt1 kalkt1 oyununda oyuncular sirayla ebe olmakta hem ceza vermekte hem
de ceza c¢ekmektedirler. Tiiccar gemici oyununda cezayr oyunu kuran yaren
verirken kurallari ihlal edenler cezalar ¢eker. Odev yapma oyununda cezalari oyun
kuran yaren verirken cezalar1 hata yapan bireyler bireysel olarak ¢ekmektedir. Viz
viz oyununda grup arkadasi ve oyunu kuran yéarenler ceza verirken dikkatini
yogunlastirmayan oyuncu cezayi ¢ekmektedir. Hirsiz oyununda kendisine hirsizlik
iddia edilen oyuncu hem ceza vermekte hem de cezay1 ¢ekmektedir. Bu oyun bazen
esli olarak oynanmakta olup esler birbirinin yerine ceza vermekte ve ¢cekmektedir.
Kus ugtu, oyunlarin basi giris, deve tepmesi, mum dibi, baldir kizartma, mani
satma, bir okka pamuk sarma, tekerleme, harf oyunlarinda ceza bir oyuncu ya da

ebe tarafindan verilir ve bireysel olarak c¢ekilir.

2.5. YARANDA VE DIiGER DiSIiPLINLERDEKiI CEZALAR

Sosyolojik acgidan yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalar1 ele alacak

olursak; Ilkel toplumlarda islenen suc tiim kabileye karsi islenmis sayilir ve islenen

sucun cezasi tiim kabileye kesilirdi. Cezalarin verilmesinde ve belirlenmesinde kabile

icinde deneyim tecriibe ve herkes tarafindan kabul edilen bilge kisi devreye girer onun

teklifiyle kabile reisi tarafindan ceza verilirdi.

Yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarin bazilarmin ilkel toplumlarda

verilen ceza yaklagimiyla Ortiistiigii goriiliir. Yiiziik oyunlarinda gruplar yarisir grup

adina birer kisi secilerek fincanlari agar. Oyun kaybedilirse sadece fincani agan kisi

degil o kisinin ait oldugu grup cezalandirilir. Ceza yetkisi basaga ya da reise aittir.

Hirsi1z oyununda da sug isnat edilen kisinin esi, esine su¢ isnat eden kisiye benim esim

calmamistir diye vurarak esini savunur.
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Modern oncesi merkezi otoritenin ilk 6rnekleri olan imparatorluklarda sug ve
cezaya bireyler karar vermesi ve bireylerin birbirine ceza vermesi engellenerek merkezi
otorite giiclinii her yerde hissettirmis suclu ilanina ve bireylerin ceza vermelerine izin
vermemistir. Su¢ tanimini kendisi yapip cezay1 da bireylerden alarak icra eden bir organ

adi altinda kendisi vermistir.

Yaranda cezalar bireysellikten ziyade basaga tarafindan verilir. Cezay1 bireyler
birbirine veremez basaga adina ¢avus verir. Yaranlarda oynanan bazi oyunlarda verilen
cezalar, merkezi otoritenin sahibi olan, basaga tarafindan gorevlendirilen ¢avus

tarafindan verilir. Bireylerin birbirine ceza vermeleri basaganin iznine baghdir.

Modern dénem ve ulus devletlerde cezalar, halk oniinde beden tlizerinde aci
verme seklinde devam etmistir. Iktidar birey iizerindeki giiciinii insan bedeni {izerindeki
tasarrufuyla gostermistir. Beden 6zgiirliiklerin tagiyicist olarak goriildigii icin mahkeme

oniine beden ¢ikartilip beden iizerinde cezalar verilmistir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin biliyiikk ¢ogunlugunda cezalar
bedensel olarak halk oOntinde verilmekte nadiren manevi ve maddi cezalarda

verilmektedir. Verilen cezalar halk 6niinde herkesin gorecegi sekilde verilmistir.

Sosyolojik olarak su¢ ve ceza kavraminda yapilan tasnifte yaranda ve buradaki
oyunlarda verilen cezalar ilkel ya da modern donemde verilen ceza tasnifine birebir
benzememektedir. Verilen cezalarin bazilarinda ilkel donemde verilen ceza anlayisi

goriiliirken bazilarinda modern déonem anlayist goriilmektedir.

Sosyolojik olarak cezanin ele alinmasinda zamanla toplum igerisinde cezanin
mahiyeti degismektedir. Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda sugun tanimi zaman
icerisinde degismemekle birlikte verilen cezalar, zamanla katiligin1 kaybedip esneyerek
degismistir. Eskiden yarandan ihra¢ cezasi ya da sehirden siirgiin etme cezasi verilirken
giiniimiizde boyle bir yaptirnm bulunmamaktadir. Thra¢ edilebilecek kisi yarana
secilmemeye calisilirken segilen kisi de ihra¢ edilmemektedir. Maddi olarak verilen

cezalar ise 1 okka yag -5 tl- gibi yarenlerin kaldirabilecegi sekilde verilmektedir.

Yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalar felsefe ve ceza iliskisi yoniinden ele

alacak olursak; Felsefi acidan ceza, teorik bazli (epistemoloji, ontolojik)
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sorgulamalardan ¢ok etik calismalarin konusu olarak ele alinmaktadir. Ciinkii ceza
karsilik geldigi sucun tekrarlanmamasi icin iyilesmeye ve ilerlemeye yol agmasi
amactyla verilmelidir. Diizeni saglamak i¢in bir ara¢ olan ceza, kuralci adaletten onarici
adalete doniismezse zaman i¢inde zafiyete ugrar. Felsefe sugun islenme nedeniyle
ilgilenir. Bir taraftan cezanin islevi sorgulanirken bir yandan da insanin sug isleme
potansiyeli ve 6zgiirliigii ele alinir. Sugluya ceza verme siirecinde bireyin 6zgiirliigiiniin
sinirlandirilmasinda  kriterlerin  belirsizligini bir problem olarak goriiliirken, bu
karmasanin nedenini siradan ve makul bir insan tipinin ne oldugunun bilinemesindeki

temel kriter olarak degerlendirmektedir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalar toplumsal diizeni saglamak ve
yarenlerde bulunmasi gereken oOzellikleri pekistirip, gelismelerini saglamak,
yapmamalar1 gereken davraniglari da terk etmeleri amaciyla verilmektedir. Bu yoniiyle
yaranda verilen cezalar bireyleri topluma kazandirma ve istenen davraniglarin
pekismesine, istenmeyen davraniglarin tekrarlanmayip iyilesmesine ve onarilmasina

yoneliktir.

Felsefi agidan ideal insan tipinde kriterlerin belirlenmesinde bir karmasa durmu
bulunmaktadir. Yaranda ideal insan tipinde ve verilen cezalarda bir karmasa yoktur.
Yapilmasi ve yapilmamasi gereken davranis ve fiiller, bunlar yapildiginda verilebilecek
cezalar katilimcilar tarafindan bilinmektedir. Yéranin temel hedefi olan kiiltiiriin
korunmasi, birlik beraberligin saglanmasi, ¢evreye duyarli olma, ahlakli ve faziletli
davraniglara sahip birey olma oyunlar ve bu oyunlarda verilen cezalarla saglanmaya
calisilmaktadir. Cezalar daha ¢ok bireyi 1slah et ki toplum 1slah olsun diisiincesiyle

verilmektedir.

Ceza hukuku acisindan yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalar1 ele alacak
olursak; ceza hukukunda cezalarin amaci insanlari imha etmek degil, topluma yeniden

kazandirmaktir.

Yaraninda temel amaci topluma faydali gelenek goreneklerine ve kiiltiirel
degerlerine bagli bireylerin yetismesini saglamak oldugundan gerek toplantinin
genelinde gerekse toplantida oynanan oyunlarda verilen cezalarin amaci yaren ve
misafirleri topluma kazandirmak eglenirken toplumsal kurallar1 benimseyecek

donanima sahip kilmaktir.
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Yaran toplantilari mini bir toplumdan meydana gelmekte toplumsal disiplinin ve
diizen verilen cezalarla saglanmaktadir. Burada saglanan toplumsal diizende toplu
yasama kurallar1 ve bu kurallarin ihlalinde yasanacaklar eglence esnasinda yaren ve

misafirlere uygulamali olarak gdsterilmis olur.

Yaranda ve burada oyunlarda verilen cezalar ceza hukukunun tarihi seyri
icerisindeki niifusu az olan klan ve Islam ©6ncesi Tiirk hukukuyla benzerlik

gostermektedir.

Klanlar halinde yasayan insanlar ayri bir giice ihtiya¢ duymadan aralarindaki
iligkileri kendileri diizenlemekte, gereken hallerde de yaptirimlari kendileri

uygulamaktaydi.

Islamiyet’ten 6nceki Tiirk hukukuna baktigimizda cezalandirilan hareketlerin
daha ¢ok ya devlet aleyhine fiiller ya da toplumsal diizeni bozan hareketler oldugu

goriilmektedir.

Onceleri niifusu az olan insanlar ayr1 bir giice ihtiyag duymadan aralarindaki
iligkileri kendileri diizenlemekte, gereken hallerde intikam alircasina yaptirimlari
kendileri uygularken daha sonra toplumun kalabaliklagmaya baslamastyla bir otoriteye
ihtiyag duyulmus bazen ilahi bazen de yoneten tarafindan kurallar konularak bu
kurallara uymayanlar suglu, bu suclarin bir daha yapilmamasi ve magdur olanlarin

magduriyetlerinin giderilmesi i¢in ceza hukuku olusmustur.

Yaran ve oynanan oyunlarda verilen cezalar da bir topluluk arasindaki iligkileri
diizenleyen hukuka benzemekte, daha ¢ok sozlii kiiltiir ortaminda aktarilan su¢ unsurlari
ve buna kars1 verilen cezalar bireyi egitmeye yoneliktir. Yaranda verilen cezalarin en
agir1 sohbetten kisa siireligine ya da siiresiz olarak uzaklastirmak olup genelde yanlis
davranista bulunan yaren ya da misafirin verilen kiigiikk cezalarla 1slahina

calisilmaktadir.

140



2.6. CEZALARIN ISLEVI

Yapilan saha aragtirmasi ve ulasilan kaynaklar itibariyla yaran ve buradaki
oyunlarda verilen cezalarla ilgili derli toplu bir degerlendirmeye rastlanamamustir.
Yapilan c¢aligmalarda genellikle, yaranin nasil bir etkinlik oldugu, bu icranin

igerigi,,unsurlari ve bu unsurlarin ne anlama geldigi tizerinde durulmustur.

Ekici (1998: 109), Dundes’ten naklen islevi 6zii itibariyla belli sayida baglama
dayanarak olusturulan bir soyutlama olup folklor tiiriiniin kullanimi ve amac1 hakkinda
katilimcilarin diisiinceleri seklinde degerlendirmektedir. Cobanoglu (1999: 225), bir
folklor iirlinliniin baglamina gore islevlerinde degisiklik olabilecegini ifade etmistir. Bu
yaklagimlardan hareketle yaran ve yaranda oynanan oyunlardaki cezanin islevleriyle
ilgili yapilan degelendirme, nihai bir degerlendirme olmayip elde edilen veriler
dogrultusunda cezalarin sosyal ¢evrede hangi ihtiyaglar1 gidermeye yonelik oldugundan

olusmaktadir.

Yaran toplantilar1 ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin en belirgin islevi
eglence gibi goriinse de bunun disinda da islevleri bulunmaktadir. Cobanoglu
(1999:226), W. Bascom’un folklorun islevlerini siralarken ilk siraya eglenme ve
eglendirme islevini koydugunu sonrasinda bu islevinin tek islevi olmadiyip eglendirme

disinda da islevleri oldugu diisiincesine kendisinin de katildigini ifade etmektedir.

Sosyal bilimlerde genel kabule gore kiiltiir, insanin ihtiyag¢larina gére degisim ve
gelisim gostermektedir. Yilmaz (2011: 176), Maslow’a atfen ihtiyaglarla ilgili olarak alt
kademe ihtiyaglarindan iist kademe ihtiyaglara dogru bir gelismenin oldugunu ileri

sirerek ihtiyaclar1 s0yle simiflandirmistir.
1. Fizyolojik ihtiyaclar; aclik, susuzluk gibi.
2. Emniyette olma ihtiyaclari; asayis, nizam gibi.
3. Birbirine ait olma ihtiyaglari; sevgi, sefkat gibi.
4. Takdir olunma ihtiyaglari; itibar, basar1 gibi.

5. Kendini gergeklestirme ihtiyaglart; kendi imkan ve kabiliyetlerini kullanma

arzusu
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Bu yaklagim dogrultusunda yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin ne tiir
ihtiyaclart karsiladiklar1 bu olay1 yasayan kisilerin diisiinceleri de dikkate alinarak su

sekilde tespit edilmistir.

2.6.1. Kiiltiirel Islev

Kiiltiir bir toplumun kimligidir. Bireysel kimlik diger fertlerden bizi ayirdig1 gibi
kiiltiir de bir toplumu diger toplumdan ayiran kendine has oOzellikleri ihtiva eden
degerler mozaigidir. Sargut’a (2010: 58) gore, toplumlar kiiltlirlerini iiretip bu tiretimi
insan kisiliginde etkin olan simgeler evreniyle bir birikim meydana getirirler. Yilmaz
(2011: 182), yazarin simgeler evreni adin1 verdigi bu birikime “kiiltiirel bellek™ adini
vermekte ve bu bellegin sz, yaz1 ve gosterim yoluyla, nesilden nesile aktarilmasi olan,
kiiltiirlenmenin egitimle gerceklestigini ifade etmektedir. Yaran toplantilarinin egitim
islevi diger islevlerinin Oniinde olup egitimleri oyunlar yoluyla nefret ettirmeden
sevdirerek vermektedir. Oyunlarda kiltiirel bellegin davranisa doniismesinde verilen
cezalarin biiylik bir 6nemi bulunmaktadir. Birey yapmamasi gereken davraniglari ve
kiiltirel ~ degerleri aldig1 cezalarla anlamakta ve igsellestirerek davranisa

dontstiirmektedir.

Yaranda verilen cezalarin bir kismi otoriteyi temsil eden basaganin oturus
sekline gore oturma diizenini ayarlayamama, basaganin huzurunda konugma adabina
uymama, yemek yerken basagadan, kiiclik basagadan ve reisten erken baslama gibi
gelenek ve goreneklerin ihlali tura ile vurma ya da yag cezasi kesilmesine neden
olmaktadir. Bu toplantiya katilan yaren ya da misafirler boylece toplum igerisinde nasil

oturulmasi ve konusulmasi gerektigini yemek yeme adabini da 6grenmektedir.

“Biiyiiklere saygi kiigiiklere sevgi birlik beraberlik hep oyunlarda islenir. Bdylece hem

sohbet eder hem eglenir hemde baglarimizi giiglendirmis oluruz” (KKS8).

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalar mani, tekerleme, tiirkii ve atasozii
gibi halk edebiyati {iriinlerinin yaninda yeme-i¢me, inang¢ unsurlarini yansitma gibi Tiirk
toplumunun gegis donemi kiiltiirel unsurlar1 disinda bir¢ok kiiltiirel degerin yaratim,
aktarim ve icra ortami olmasindan dolay1 kiiltliriin aktarilmasi ve yasatilmasi islevine

sahiptir (Ozdemir 2005: 340).
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Yiiziik oyununda oyunun son sayis1 yirmi birdir. Eger bu sayiya ulasmadan
puan1 az olan ekip diger ekibe yetisirse, “Denge” diye bagirmakta beraberligi
saglayan ekip oyuncularindan birisi fincanlarin bulundugu tepsiyi saga sola
sallamaktadir. Dengeyi saglayan grup diger gruba mani sdyleme cezasi
vermektedir. Kus u¢tu oyununda yanilan  oyunculardan tura ile

cezalandirilmasindansa tiirkii, mani, tekerleme ve atasozii séylemesi istenir.

Oyunlarin bag1 giris oyununda da ceza olarak bir tiirkii ya da fikra
anlattirilmaktadir. Genelde yaran geleneginin devami niteliginde ve reklam
olabilecek sozler sdylenmekte mani, tiirkii vb. anlatimlarla yaren ve misafirlere

nasihatte bulunmakta bazen protesto edilmektedir.

Mani satma oyunu kiiltlirlimiiziin aktarim yollarinda bir olan edebi bir tiir
olmakla birlikte verilen ceza da her seferinde bir mani sdylenir manileri sdylerken
her dize de yaranin eline vurulur. Yarenler burada isyanlarindan 6zlemlerine kadar

her tiirlii diisiincesini dile getirirler.

Bir okka pamuk sarma oyununda da verilen cezalar tiirkii sOyleme, mani
sOyleme ve 0zlii s6z sOyleme seklinde verilir. Tekerleme sdyleme oyunu da oyun
olarak sozlii edebiyatin bir tiirii olup bu oyunda verilen cezalar da tekerleme

s0yleme meziyeti varsa sarki tlirkili 6zli s6z sOyleme seklindedir.

Yukarida bahsedilen oyunlarda ve oyunlarda verilen cezalarda goriildiigii gibi

kiiltiirtimiiziin gelecek nesillere aktarilmasi ve yasatilmasinda bu toplantilarda verilen

mani, tiirkll ve 6zlii s6z sdyleme gibi cezalarin islevleri bulunmaktadir.

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarin islevlerinden birisi de

cesitli baglamlarda kiiltiirel kimlik gosterilerek, bu kimligin benimsenmesini korunarak

gelistirilmesini ve aktarilmasini saglamasidir. Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen

cezalarda yaren ya da misafirler yeme-igme, oturma-kalkma, konusma-susma, giydikleri

giysi, soyledikleri mani, tiirkii, tekerleme vb. unsurlarla belirli bir kiiltiirel kimlige sahip

olduklarini ifade etmekte katilimcilara da gostermektedirler.

Yaranda hamama gitme, kiymali yeme, cay 1smarlama vb. cezalar yeme-i¢gme ve

yemek yeme kiiltiirii adina icra edilmekte ve katilimcilara gosterilmektedir. Yapilmasi
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gereken ve yapilmamasi gereken davranislar ifade edilip verilen ceza ve odiillerle
kiltirel kimligin dogru ve yanliglar1 katilimcilarin suurlarina ve suur altlarina
kodlanmaktadir. Kiiltiirel degerler kiiltiir emperyalizminin 6zellikle medya vasitasiyla

baskisini gosterdigi giiniimiizde korunma altina alinarak yagatilmaktadir.

“Cocuklarimiz ¢ok degisti daha da degismesin diye hafta sonlari Ankara’dan kalkip buraya

geliyoruz. Bu gelenegimizi imkanlar el verdigi kadariyla yasatmaya ¢alistyoruz” (KK3).

Yukarida ifade edildigi gibi verilen cezalar, kiiltlirel degerlerimizi korumaya ve
yasatmaya yonelik olup baska kiiltiirlerin baskisi altinda kalarak yok olup gitmemesi,
bizi biz yapan degerlerin kimligimizin bir parcasi olarak kalmasi islevine sahiptir.
Yapilan saha arastirmasi ve miilakatlarda yaran toplantilarini devam ettiren ve bu
toplantilara katilan kisilerin bu toplantilardan bekledigi en onemli iglevin ge¢misten
kopmadan gelecegi insa etmek i¢in bir araya gelme olarak goriiliip degerlendirildigi

tespit edilmistir.

2.6.2. Eglence Islevi

Eglenceyi, yerelligin yok edilerek gelenekselligin iginde yer bulamadigi bir
yasam alan1 olarak degerlendiren Ozdemir (2005: 30), sosyal egilimleri yansitan
eglenceyi, Barnouw ve Kirkland’a (1992: 53) atfen “karakterlerin, iliskilerin ve

sonuglarin sosyal bir repertuvari,” olarak degerlendirmektedir.

Yaran toplantilari da karakter ve iliskilerin sekillendigi sohbet temali
eglencelerdir. Yaranlarda eglenceyi miizik esliginde oynanan mahalli oyunlar ve
tezimizde ele aldigimiz toplanti siiresince oynanan oyunlar ve bu oyunlarda verilen
cezalar saglamaktadir. Oyunlarin lokomotifi cezalardir. Toplantiya katilanlar aldig:
cezalar ya da cezaya kalmamak ic¢in gayret gostermekte bu gayretler de katilimcilari

eglendirmektedir.

Yaran toplantisin1 bu toplantinin yapisinda da ifade ettigimiz gibi basli basina
birgok unsur meydana getirmekle birlikte bu toplantinin dortte iiclinii oyunlar
olusturmaktadir. Katilimcilarin eglendirilmesi ve kiiltlirin  6gretilmesi amaciyla

oynanan oyunlar belirli periyotlarla degistirilmektedir.
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“Yaranlarda oynanan onlarca oyun var. Gece 12’ye kadar 9-10 oyun oynariz. Her toplanti
da farkli oyunlar oynariz ki kisiler sikilmasin. Misafiragalar gonderildikten sonra da sabah
namazina kadar oyun oynamaya devam ederiz. Yiiziik oyununu yarenler arasinda oynariz.

Gece yarisindan sonra ilk yiiziikk oyunu oynariz” (KK6).

Ozellikle uzun kis gecelerinde vakit gegirmek ve eglenmek bu sekilde de Tania
Modleski’'nin  (1998: 9) vurguladigi kitle iletisim araglarinin  ortaya c¢ikip
yayginlagsmasiyla endiistri haline gelen kiiltiirlin bagka kiiltiirler arasinda yok olup gitme
tehlikesine kars1 yaranlardaki oyunlar ve burada verilen cezalarin eglence yonii kiiltiirtin
devami i¢in 6nemli bir isleve sahiptir. Eglencenin temelini de dogaclama olarak

oynanan oyunlar ve bu oyunlarda verilen cezalar saglamaktadir.

Eglenmenin insan iizerindeki tepkisinin giilmek ve kahkaha atmak oldugu
diisiiniiliirse, yaran toplantilarinda oynanan oyunlar esnasinda verilen cezalarda kahkaha
hicbir zaman eksik olmamakta, herkes asiriya kagmayacak sekilde eglenmektedir.

Eglenme adabinda asiriliklar ¢avus tarafindan turayla vurulmak suretiyle cezalandirilir.

Yiiziik oyununda yiiziigii son bulan kisinin hayvan yerine konulmasi, Pampilt
cezasi cezasinda oyuncunun agzinin, yiizliniin kiil ile dolamasi, tort cezasinda boynuna
gecirilen fincanlarin koyun ya da kegilerin boynuna asilan ¢an gibi sesler ¢ikarmasi,
miihiir cezasi, nane satma cezast tren olma cezasi yatti kalkti oyunu cezast ortami

kahkahaya bogar.

Yaranda ve buradaki oyunlarda da verilen cezalar hem yarenleri hem de yarana
katilan misafirleri eglendirmektedir. Katilimcilar hosca vakit ge¢irmek ve eglenmek i¢in

oyunlar1 beklerken oyunlarda verilen bedeni cezalar izleyicileri keyiflendirmektedir.

“Yaranlar cok eglenceli geciyor. Giinliik hayatta bazen sikiliyoruz. Yarenagalardan biri

geldi mi moral oluyor. Yaran aksamini iple ¢ektigimiz zamanlar oluyor” (KKS).

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalar katilimcilar1 eglendirerek
baskin olan kiiltlirlerin eglence seklinde yerel kiiltiirleri yok etmesini onleme adina
onemli islevi bulunmaktadir. Kendi kiiltiirel degerlerimizin yasatildig1 bir ortamda bu

ihtiyag¢ giderilmektedir.
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2.6.3. Ekonomik Islevi

Yaranlar ana temasinda sohbet olan eglence toplantilaridir. Ozdemir (2005:310),
eglence ve ekonomi arasinda direk bir iliski oldugunu, ekonomiyi canlandirmak igin
eglenceler diizenlendigini, eglence disinda ekonomiyi alim satim yoniinden bir¢ok
iriiniin pazarlandigi bagka bir ortam bulunmadigint genel olarak Tirk halk
eglencelerinin en temel 6zelliklerinin harcama ve savurganlik oldugunu ifade etmistir.
Bu yiizden bir yonii de eglence olan yaran toplantilarinda ve bu toplantilarin temel
unsurlardan olan oyunlarda verilen cezalar, ekonominin canlanmasina katki saglamistir.
Yaranlarda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarin ekonomiye katkisi genel
anlamada yerel olmakla birlikte kiiclik 6l¢iide de ulusal katkilar1 bulunmaktadir. Bu

katki diger eglencelerin ekonomiye katkilarina gore daha azdir.

Yaranlarda verilen yemege gotiirme, yarenlere cay 1ismarlama, yarenleri hamam
gotlirlip kiymali 1smarlama, piknige gotiirme, bir fakirin bir yillik kislik yakacak
thtiyacinin karsilama, fakir bir Ogrencinin bir yillik egitim 6gretim masraflarinin
karsilanma gibi cezalar etkinligin yapildigi c¢evrede ekonominin gelismesine katki
saglamaktadir. Bazen basaganin degisken ceza olarak tavuk, hindi vb. alma cezas1 da

yoreye ekonomik olarak katki saglamaktadir.

Yaranlarda oynanan oyunlarda verilen cezalardan bazilarinin da yerel ekonomik

yapi lizerinde olumlu etkileri bulunmaktadir.

Yatt1 kalkti oyununda oyuna katilan oyuncularin her birine sebze meyve adlar
verilirken bu meyveler hem oyunculara hem de misafirlere ikram edilmektedir. Odev
yapma oyununda salonun ortasina gelen yaran sOylemesi gerekenleri unutmasi ya da
karistirmas1 durumunda on dakika icerisinde bir tatlictya gidip bes kilo baklava, {i¢ kilo
dondurma, meyve vb. almak seklinde cezalar yaran toplantilarinda siirekli olarak

verilmektedir.

Kus u¢tu oyununda cevap vermede gec¢ kalan oyuncular ellerindeki ¢ig sebze ve
meyvelerden yemek suretiyle cezalandirilir. Pamuk sarma oyununda geciken ya da
sasiran oyuncu yag cezastyla cezalandirilir. Yag cezalar1 gerek yaranda gerekse yaranda
oynanan oyunlarda kara bohgada biriktirilir. Burada biriken paralar bir ihtiya¢ sahibinin

haftalik mutfak ihtiyaci alinarak kapisinin 6niine birakilir.
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Yaranin yapildigi ¢cevrede donanimli esnafin yetismesi de yorenin ekonomisine
dolayl olarak katki saglamaktadir. Esnaflarin 1yi yetisip toplumsal diizenin saglanmasi,
miisteri menuniyeti, saglam {liretim ve pazarlama dil becerisini gelistirici cezalar ve is
disiplinini saglayan cezalar donanimli esnaf yetismesinde verilen cezalarin ekonomiye

katkisini1 gostermektedir.

“Biz hepimiz esnafiz. Esnaflik disiplinli olma ve iyi konusma isidir. Dilimizin gelismesi

icin mani, tekerleme, tiirkii sdyleme oyunlari oynariz” (KK6).

2.6.4. Siyasi Islev

Insanlar1 duygusal ve eylemsel olarak harekete gegirme yetisine sahip olan Halk
biliminin bir iglevinin de siyasal ve ideolojik amacli kullanildig1 genel bir kabuldiir.
Ozdemir (2005:316), Barre Toelken’den naklen, halk biliminin ¢ok kiiltiirlii gruplardaki
yasam, 1rk iliskileri, egitim, kiiltiirel miinasebetler gibi alanlarda baska bir grubun
baskis1 altinda kaldiktan sonra bagimsizliklarinm1 kazanan topluluklarin kimliklerini
netlestirip etnik birlikteliklerin devam etme de halk ruhunun kullanilarak derlendigini
ama bu durumun asir1 irk¢r yaklasimlara neden olma gibi bir sonu¢ dogurdugunu ve
bir¢ok bilim adaminin bu amagla kullanilmasina alet olmak istemediginden ortadan

kaldirildigini ifade etmistir.

Halk bilgisi iirlinlerinin bir eglence unsuru olmasinin yaninda politik bir gii¢
unsuru olup kitleler {izerinde kimlik olusturma, degisim ve doniisiim saglamayi
amaglayan siyasal hareketlerin temel dinamigi olusturdugunu ifade eden Ozdemir
(2005: 318), aslinda folklorun dogasi1 geregi kaynastirma ve birlestirmeyi bir¢cok renkten
anlamli bir resim olusturmay1 hedefledigini, toplumu biitiinlestirme alanlarindan biri

oldugunu belirtmektedir.

Temelde eglenme amaciyla yapilan faaliyetler farkli amaclar igin
kullanilabilmektedir. Yaran toplantilar1 da sohbet temali eglenceler olmakla birlikte
toplumda biitiinlestirici, tamamlayict ve grup iiyelerinin eksikliklerinin giderilmesini
toplumsal sorumluluga sahip bireyler yetistirmeyi eglence basligi altinda ortaya

koymaktadir. Bu hedefine ulagsmak i¢n verilen cezalar etkin rol oynamaktadir. Yaranda
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disiplin ve hedeflenen davranislar toplantida ve bu toplantida oynanan oyunlarda verilen

cezalarla saglanmaktadir.

“Yaran, birlik beraberlik demektir. Kardeslik ve kardesge hareket etmek demektir. Birlik
beraberlik ruhunu da oynadigimiz oyunlarda herkes kazanmaktadir” (KKS).

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarda bu birlik beraberlik
ruhu ve fiitiivvetcilik diisiincesi pekistirilerek yonetime katki saglanmistir. Yaran
toplantilarinda yerel ve ulusal konularla ilgili degerlendirme ve yorumlarda bulunulur.
Miizik ve oyunlara gegilmeden Once katilimcilar siyasi meselelerle ilgili fikir
alisverisinde bulunmakta bu ortamda Ozdemir’in (2005) ifade ettigi gibi kamuoyu
olusturma, siyasal egilim belirlenerek siyasal kimligin olusturulmasi ve pekistirilmesi

saglanmaktadir.

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda otoriteye itaat diislincesi baskin olarak
verilmektedir. Yatt1 kalkti oyununda oyuna katilan oyuncularin her birine delikanlibasi
ya da oyunun lideri tarafindan sebze meyve ya da hayvan adlari verilir. Verilen isimler
herkesin alay edebilecegi isimler olmasina ragmen bu isimlerle hitap edilmektedir.

Oyuncu ve misafirler otoriteye itaat etmektedir.

Tiiccar gemici oyununda Ismi okunan yaren ve misafirler hemen oturup
kalkmalar1 gerekmektedir. Soylenenleri ge¢ anlayan ya da anlamayan oyuncular ayakta

bekleyen cavuslar tarafindan sert bir sekilde sirtlarina vurulmak suretiyle cezalandirilir.

Odev yapma oyununda Yigitbasinin “Sen ne hazirladin?” sorusuna “Bir sey
hazirlayamadim diyen oyuncu cezalandirilarak sorumlulugunu yerine getirmeyince

cezalandirilir ve cezasin1 hemen yerine getirir.

Samit oyununda otoriteye mutlak itaat vardir. Itaat edilecek konuda mantik
aranamaz yapilmasi gereken hususlarin yapilmasi istenir. Ebe sag taraftan baslayarak
oyuncularin yiizline, ensesine, kollarina ve dizlerine vurur. Ayni sekilde kendisi de
oyuncu arkadasina vurur yanilmasi durumunda ebeden ayni dayagi yer. Ebe aci biber
yer ve tim oyuncularda aci biber yer. Ebe lizerinde don kalincaya kadar soyunur
oyuncularda ayni sekilde soyunur. Bir kova alip — 10,15 derecede basindan asagiya

doker oyuncularda ayni sekilde yapar. Yiiziine isler siirerek carsida yar1 ¢iplak dolasilir
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Otoriteye yoneticiye saygida kusur etmeme kusurda bulunursa ceza alacagi yatti
kalkt1 oyununda yaran {iyelerinden ismi hiyar olan oyuncuya ismini soran yigitbasina
ismini sodylerken “yigitbagim hiyar” demesi yanlis anlasilmadan dolay1 hakaret olarak

kabul edilir ve 13 tura ile cezalandirilmak suretiyle 6gretilmektedir.

Oynanan oyunlarda ve bu oyunlarda verilen cezalarda otoriteye tepki gosterme
de yine kendi kurallar1 igerisinde oOgretilmektedir. Mani satma oyununda yarenler

burada isyanlarindan 6zlemlerine kadar her tiirlii diistincesini dile getirirler.

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarla bireye toplu yasam
kurallarina uyma, otoriteye bagli kalma, saygili olma ve otoriteye olan tepkisini asiriliga
kagmayacak sekilde ifade etme Ogretilmektedir. Her yaren yasama yiiriitme ve yargi
mantig1 icerisinde kiigiik bir devlet disiplininin icra edildigi yaranda aldigi cezalarla

disipline edilir. Cezay1 bireyler veremez bireylerin yerine otorite verir.

2.6.5. Psikolojik ve Sosyal islev

Yaran toplantilari, Yilmazin (2011:176) sira geceleri i¢in ifade ettigi gibi mevcut
diizenin devam etmesi, yeniliklerin tartisilmasi ve bunlara kars1 yaklagimin belirlendigi,
yeniliklerin kendi kiiltiir potamizda eritilerek sekil alip igsellestigi ve grup refleksinin

ortaya kondugu toplantilardir.

Yaranlarda ve buradaki oyunlarda verilen cezalar bireysel, toplumsal psikoloji
ve sosyolojik agisindan énemli iglevlere sahiptir. Toplum kurallarini bilen, birbiriyle iyi
iletisimkurabilen, saygi ve sevgi gibi vasiflar1 olan bireyler yaranda ve yaran
toplantilarinda oynanan oyunlarda verilen cezalarla yetistirilmeye c¢alisilmaktadir. Bu
sekilde toplumsal biling olusturulmaya calisilmakta katilimeilar psikolojik olarak

toplumda istenen insan olmaya yonlendirmektedir.

Toplumsal biling Hangerlioglu’nun (1986: 386) ifade ettigi gibi toplumun
yasamda toplumun anlamlandirdig: biling bigimlerinin tamamidir. Yaranda ve yaranda
oynanan oyunlarda verilen cezalarla sosyal olaylara duyarli olma ve toplum gereklerine

gore hareket etme dgretilmektedir.
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Yaran ve buradaki oyunlarda verilen cezalar bu yoniiyle ele alindiginda
toplumsal degerleri gelecek kusaklara eglence ortaminda 6gretmekte ve burada yetisen
birey kiiltiirel degerleri benligi rencide olmadan hazmetmekte sosyal olaylara karsi

duyarl psikolojik biling ve benlige sahip olmaktadir.

Yaran ve oyunlarda verilen cezalarla birey hayata hazirlanmaktadir. Ozdemir
(2005), And’mn (1982:3) Durkheim’den naklen folkor bireyi, toplumda yasamak i¢in
toplumsal baglarin daha gii¢lii olmasina, ac1 ¢cekmeye hazirlamaya ¢alisirak bu baglari

giiclendirdigini ifade etmektedir.

Yaranda ve yaranda oynanan oyunlarda verilen cezalarin olusturmak istedigi
davranislara bakildiginda, bireyselligin yaninda birlikte hareket etme, verilen gorevi
yerine getirme, sir saklama, ihtiyatlh olma, dili iyi kullanma, grup arkadaslarina
giivenme, hizli hareket etme, kivrak zekaya sahip olma, dikkati yogunlastirma, saglam
bir hafizaya sahip olma, giicli ve dayanikli olma gibi Ozelliklerin bulunmasi vb.
bulunmasini amagclar. Bu sekilde geneli esnaf olan yarenlerin esnafta olmasi1 gereken

vasiflara hazirladigi goriiliir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin bir diger psiko-sosyal islevi de
bireyi kendisine ve topluma kars1 yabancilagtirmaktan uzak tutmaktir. Yabancilasmay1
Yilmaz (2011), Adigiizel’den (2001:55) naklen toplum igerisinde diger bireylerle
baglantis1 ve irtibat1 olmayan, saglikli iliski kuramayan topluma uzantist olmayan birey
olarak tanimlamaktadir. Adigiizel (2001), toplum tarafindan karsilanmasi gereken bir
takim gereksinimlerin karsilanmadigindan ortaya ¢iktigini ifade ettigi bu eksiklikleri

Etzion’ye atfen su sekilde siralamaktadir:
1. Duygusal yakinlik ya da dayanisma, uyum ve sevgi gereksinimi.
2. Tanmnma ya da 6z saygi, basarma, takdir gorme gereksinimi.
3. Baglam ya da oryantasyon, tutarlilik, sentez, anlam ya da biitiinliik ihtiyaci.
4. Sik ve oOngoriilebilir odiillendirmeleri miimkiin kilan tekrar tekrar memnun

edilme gereksinimi.

Yaranda ve buradaki oyunlarda yukarida bahsedilen bireyin sosyallesmesini
saglayan gereksinimlerin karsilandigi bu gereksinimlerin verilen cezalar yoluyla

pekistirildigi goriilmektedir.
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Cezaya kalmak istemeyen birey, oyundaki diger kisilerle bazen birlikte hareket
ederek onlarin giiciinden istifade ederken bazen de onlara kars1 kendini savunarak diger
bireylerle baglanti kurmakta ve irtibatin1 saglamlastirarak, saglikli iligkiler kurmaktadir.
Oyunlarda saglanan bu durum hayata kargi yarenleri ve yarana katilan misafirleri

hazirlamaktadir.

Yaranda ve burada oynanan oyunlarda verilen maddi cezalar toplumda daha ¢ok
fizyolojik ihtiya¢larin karsilanmasinda kullanildig1 gibi egitim 6gretim vb. ihtiyaglarin
kargilanmasinda da kullanilmakta toplumda yardimlagama duygusunu gelistirmektedir.
Kara bohgada toplanan bu paralarla fakirler doyurulur ve ihtiyaglar1 giderilir. Zenginler
duyarhiliklarinmi ifade ederken fakirlerde zenginlerin duyarliligini gorerek onlara kars

ofke ve kin hislerini dizginler.

Yaranda basaga, bir kisinin kighk ihtiyacinin karsilama, 1 6grencinin bir yillik
egitim 6gretim masraflarini karsilama, bir ailenin yillik mutfak masrafini karsilama gibi
cezalar verirken, yaranda oynanan oyunlarda tatli, dondurma alma cezas1 ve 6zellikle de
yag cezalar1 paraya doniistiiriiliip ihtiyac sahibinin ihtiyaci alinarak evinin kapisina

birakilir.

Toplumda hatalara kars1 sabirli olma ve olumlu yaklasma, gurur, benlik ve kibir
gibi Ozelliklerin bireyde kontrol altinda tutulmasi i¢in 6zellikle de esnafligin sabir ve
hosgorii isi oldugu diisiiniilecek olursa biiylik 6nem arzetmektedir. Yaranda ve yaranda

oynanan oyunlarda verilen cezalarda ciddi bir sabir egitimi verilmektedir.

Her yas grubundan olusan katilimcilar oyunlarda ve verilen cezalarda esittirler.
Baz1 oyunlarda hayvan taklidi yaparken bazi oyunlarda tura ile ellerine vurulmakta bazi
oyunlarda 1slak mendille baslarina vurulurken bazi oyunlarda da mani, tekerleme ve

tirkii soyleyerek kendilerine zor gelen cezalara sabir gostermektedirler.

Verilen cezalarin diger islevini de Ozdemir (2005: 328), Durkheim’den atifta
bulunan And’dan (1982: 3) naklen bireyleri bir araya getirme, bireyler arasinda sosyal
baglar1 giiclendirme ve ortakligi pekistirme olarak belirtmistir. Yaran ve yaranda
oynanan oyunlarin geneli grup halinde birlikte ya da karsilikli olarak oynandigindan

cezaya kalmamak i¢in bireyleri birlestirici ve biitlinlestirici iglevi bulunmaktadir.
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SONUC

Geleneksel bir sohbet toplantisi olan yaran Cankir1 merkez, ilge ve kdylerinde,
Kiitahya’nin Simav, Konya’nin Aksehir ilgesinde devam etmektedir. Zaman igerisinde

yap1 unsurlarinda ve islevlerinde degisiklikler olsa da varligini1 korumaktadir.

Bu c¢alismada yaran toplantisinda ve burada icra edilen oyunlarda verilen
cezalarin yapisi ¢ikartilarak, islevleri kiiltiirel, eglence, ekonomik, siyasi ve psiko-sosyal
basliklar1 altinda incelenmistir. Yapilan arastirmada yaran toplantilarinin islevleriyle,
yaranda ve bu toplantilarda yer alan oyunlarda verilen cezalarin iglevlerinin birbirine
benzedigi goriilmektedir. Bu durumun nedeni yaran teskilatinin bireysel ve toplumsal
amaglarmi toplantida ve burada icra edilen oyunlarda verilen cezalarla kazandirmaya

calismasindan kaynaklanmaktadir.

Geleneksel sohbet toplantilarinin -sira geceleri, yaranlar, barana ve kiirsii basi
sohbetleri- yap1 unsurlarinda oyunlar ortak bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
oyunlarin lokomotifi daha dnce de belirttigimiz gibi bu oyunlarda verilen cezalardir.
Sohbet toplantilarin1 Cankir1 yaran érnekleminde ele almis olsak da ulasilan sonuglar

diger sohbet toplantilarinda cazalarin yapilari ve islevleriyle benzerlik gostermektedir.

Bu cezalarin bireysel ve sosyal amaglarini, toplumsal diizenin saglanmasina
katkida bulunmak, bireysel catismalar1 azaltarak birlik ve berberlik ruhunu
giiclendirmek, bireylere kendini ifade etme imkani vererek 6zgiirliikk alan1 kendilerini
degerli hisssettirmek ve keyfi davranislar1 engelleyerek giic ve yetkilerin agilmasini

engellemek seklinde siralayabiliriz.

Yaran ve burada icra edilen oyunlarda verilen cezalarin eglence amacl oldugu
genel bir kabul olsa da, bu cezalarin yukarida ifade edildigi gibi bireysel ve sosyal
katkilarinin disinda ekonomik, siyasi, kiiltiirel, psikolojik ve sosyal islevleri ortaya

konmustur.
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Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin katilimc1 ve misafirlerde
hedeflenen davraniglarin kazandirdigi goriilmektedir. Bireylere bireysel be sosyal
sorumluluklarin kazandirilmak istendigi 6rgiin egitimin kurumlarinda bu tiir toplantilara
yer verilmesi, buradaki ceza mantiginin incelenerek egitim ve ogretimde uygulanan
ceza mantigina taginmasi degerlendirilmelidir. Giiniimiiz egitim sisteminde bilgi hamali
olup bir¢ok dogruyu bilmesine ragmen hayatina tatbik etmeyen fertlerde kisisel ve

toplumsal sorumluluk olusturulmasi i¢in bu oyunlarda verilen cezalar incelenmelidir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalarin bireye sorumluluk ve kisilik
kazandirmadaki roliiniin MEB, su¢lularin 1slah edilerek topluma yeniden kazandirilmasi
adina gayret gosteren Adalet Bakanligi tarafindan dikkate alinmasi gerekir. Bireyi
yetistirme ve ona davranis kazandirma hedefi olan kurumlar tarafindan bu cezlarin
yapilar1 ve islevleri incelenerek kendi sahalarina aktarilmasi bu kurumlarin hedeflerine

ulagsmasinda kolaylik saglayacaktir.

Yukarida ifade edildigi gibi yaranda ve bu toplantilardaki oyunlarda verilen
cezalarin bireysel ve toplumsal islevlerinin 6nemine binaen bu toplantilarin devam
ettirilmesi gerekmektedir. Bu toplantilarda ve bu toplantilardaki oyunlarda verilen

cezalarin giiniimiizde uygulanmasi adina onerilerimiz sunlardir:

1- Hemen hemen gelecegin biiyiikleri olacak nesillerin zorunlu olarak egitime ve
Ogretim gordiigli yillarda bu toplantilardan herhangi birisinin yorelerinde icra edilen
sekli se¢meli ders olarak okutulmasi, eger bu olmuyorsa 6grencilerin gelismesi icin
planlanan ders dis1 etkinlikler listesinde bu toplantilarin da bulunmasi, hem egitim
Ogretimin etkin olmasi hem de kisilikli bireylerin yetismesi adina 6nem arz etmektedir.
Boylece televizyonun aginda sosyal iliskilerini yitiren kendini ifade edemeyen toplum

kurallarindan habersiz yasayan bireylern sorumluluk kazanmasi saglanmis olacaktir.

2- Ogzellikle Kkiiltiiriimiiziin yasatilmas: korunmasi1 ve gelecek kusaklara
aktarilmasi adina Kiiltiir Bakanligi’nin bu toplantilar1 koruma ve degisimi takip ederek
yasatilmasi adina arastirma-inceleme, seminer, bilgi s6leni, yazili dokiiman reklam ve
tanitim alanlarinda gayret gostermelidir. Sadece toplantilar hakkinda degil de tezde ceza
unsuru olarak ele alindigi gibi bu toplantilarin yap1 unsurlarini monografik olarak ele

alip derinlemesine incelenmesi gerekmektedir.
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3- Ulke genelinin biiyiik ilgi gosterilen genis kitlelere hitap eden aydin, sanatci,
sporcu vb. kisilerin destek vermesiyle bu toplatilarin giindemde kalarak tanitiminin

yapilmasi 6nem arz etmektedir.

4- Suclularla miicadele eden Adalet Bakanlig1 ve kolluk giiclerinin biinyelerinde
bu tiir faaliyetler diizenlenerek suglularin 1slahinda bu toplantida ve burada oynanan
oyunlarin incelenerek suglularin kurallara uymasinda suglu ve devlet arasinda bir bag

kurulmasinda burada verilen cezalarin eglence ve egitim islevi kullanilmalidir.

5- Ekonomik islevleri dikkate alindiginda bu tiir faaliyetlerin yapildig: isletmeler
acilarak kiltiirel olarak varligin1 devam ettirirken bolgesel ekonomiye katki saglama ve
ozellikle tek tiplikten sikilan ve farkli kiiltiirel ortam arayan turistlerin de ziyaret
edecegi mekanlarla bolge ekonomisine katki saglayip etkinlikte verilen cezalarla da

ekonomiye katkist degerlendirilebilir.

6- Mekansal problemlerin ¢6ziilmesi adina yerel yonetimler yardimei olarak
toplumda bircok islevi bulunan bu toplanti ve bu toplantilarda oynanan oyunlarin

devami adina en biiyiik engel olan ekonomik katki saglanmalidir.

7- Bulunulan bolgede var olan {iniversiteler bilimsel yollarla bu toplantilart
akademik sahaya tagimali. Bu toplantilarin ve bu toplantilarda ceza gibi yap1
unsurlarinin iglevleri ortaya konularak giincele tasinmasi noktasinda yetkili makamlarla
ve halkin bilgilendirilmesi konularinda inisiyatif almasi bu konuyla ilgili projeler

gelistirmesi 6nem arz etmektedir.

8- Bu toplantilar1 diizenleyenler, yerel ve ulusal yoneticileri ziyaret ve
etkinliklere davet ederek giindemde tutmali, AB projelerini takip ederek bu degerleri
ulusal ve uluslararasi giindeme tasimalidir. Genellikle ¢alisanlardan olusan icracilarin

yaninda bu ise vakit ayirabilecek kisilere de gorev vererek istihdam saglanmalidir.

Yaranda ve buradaki oyunlarda verilen cezalarla toplumda ¢evresinde iyi olarak
bilinen, biiyiiklerine saygili, kiigiiklerine sevgi ve sefkat besleyen, ahlakli, namuslu, icki
ve kumar1 olmayan, sir saklamasini bilen, comert, konuksever, kimseye kot gozle

bakmayan, kimseye kotli soz sdylemeyen ana-baba ve yakin akrabaya yardim eden,
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arkadas ve komsularina iyi davranan vb. bireysel ve toplumsal sorumluluk sahibi {istiin

ahlakli kisiler yetistirilmeye calisilmistir.

Kisilikli bir insanin yetismesinde bu toplantt ve burada oynanan oyunlarda
verilen cezalar rolii oldugu gibi esnaflikla ilgili beceri ve disiplinlerin kazandirilmasi
askerlige her an hazir bedeni ve zihni altyapiya sahip bireylerin yetigmesinde de etkin

oldugu goriilmiistiir.

Sohbet toplantilar1 ve oyunlarda verilen cezalarin 6zellikle kiiltiirlin aktarilmasi
ve egitici islevi ve bunun diginda eglence, ekonomik, siyasi ve psiko - sosyal islevleri

incelenerek giiniimiize taginmalidir.
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Fotograf 4. Cankir1 Merkez Yaran Salonu (Misafir Bekleme Salonu) 2011.
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Fotograf 5. Cankir1 Merkez Yaran Salonu (Misafir Bekleme Salonu) 2011.

Fotograf 6. Ismail Karc1 Biiyiik Basaga Baskanliginda Cankirt Merkez Yaran Salonu (Biiyiik
Basaga Gecesi) 2011.
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Fotograf 8. Cankir1 Merkez Yaran Kiiciik Basagas1 (Kiirsat COSAR) 2013.
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2013.

Fotograf 10. Ismail Karc1 Bilyiik Basaga Baskanlhigindaki Cankir1 Merkez Yaran Salonunda
(Yéarenler ve Sazende) 2013.
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Fotograf 11. Ismail Karci Biilyilk Basaga Baskanlhigindaki Cankirt Merkez Yarani (Yd&resel
Oyun) 2013.

OGLAN BABADAN OGRENI
SOHBET GEZMEYI

Fotograf 12. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankirt Merkez Yarani (Selamlama)
2013.
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Fotograf 13. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankiri Merkez Yarani (Yarenler
Kahve Ikrami) 2013.

Fotograf 14.Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Basaganin

misafirlerle selamlagmasi) 2013.
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Fotograf 15. Ismail Karc1 Biiyiilk Basaga Baskanhigindaki Cankir1 Merkez Yaram (Dramatik
Oyun) 2011.

Fotograf 16. Ismail Karc1 Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Deveci Biro
Oyunu) 2011.
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Fotograf 17. Ismail Karc1 Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Nefes Agma
Oyunu) 2011.

Fotograf 18. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanhigindaki Cankir1 Merkez Yarani (Selamlasma
Oyunu) 2011.
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Fotograf 19. Ismail Karc1 Biiyilk Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Ugtu ugtu
Kus Ugtu Oyunu) 2011.

Fotograf 20. Ismail Karc1 Biiyiik Basaga Baskanlhigindaki Cankirt Merkez Yarani (Tekerleme
Oyunu) 2011.
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Fotograf21. Ismail Karc1 Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yaram (Mani
Séyleme Oyunu) 2011.

Fotograf 22. Ismail Karci Biiyilk Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yaram1 (Mani
Séyleme Oyunu) 2011.
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Fotograf 23. Ismail Karc1 Biiyilk Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Oyunlari
Bas1 Girig Oyunu) 2011.

Fotograf 24. Ismail Karci Biiyilk Basaga Baskanlhigindaki Cankirt Merkez Yarani (Oyunlar
Bas1 Girig Oyunu) 2011.
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Fotograf 25. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankirt Merkez Yaran1 (Kus Uctu
Oyunu) 2011.

Fotograf 26. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankirt Merkez Yaran1 (Kus Uctu
Oyunu) 2011.
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Fotograf 27. Ismail Karci Biiyiikk Basaga Baskanhigindaki Cankir1 Merkez Yaranmi (Hirsiz
Oyunu) 2011.

Fotograf 28. Ismail Karci Biiyilk Basaga Baskanhigindaki Cankirt Merkez Yaram (Yemege
Hazirlik) 2011.
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Fotograf 29. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Yemege
Hazirlik) 2011.

Fotograf 30. Ismail Karci Biiyiik Basaga Baskanligindaki Cankir1 Merkez Yarani (Yemege
Hazirlik) 2011.
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