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Oz

Bu ¢alismanin amaci, yabanct dil I dersi i¢in gelistirilen artirilmis gerceklik
(AG) uygulamasimin, tiniversite ogrencilerinin kelime o&grenimine ve
kalicithigina etkisinin belirlenmesidir. Arastirmada ydntem olarak kontrol
gruplu on-test son-test yart deneysel desen kullaministir. Aragtirmaya bir
devlet tiniversitesinde 6grenim géren 91 (42 deney, 49 kontrol) iiniversite
birinci sinif 6grencisi katilmigtir. Katilimceilar kontrol ve deney grubu olmak
tizere iki gruba aywilmistir. Veri toplama aract olarak New Headway
Intermediate  Tests kitabindan hazirlanan  ¢oktan se¢meli  sorular
kullamilmistir. Uygulama toplamda sekiz hafta siirmiistiir. Elde edilen analiz
sonuglart AG uygulamalarinin kelime 6greniminde olumlu etkileri oldugunu
gostermistir. AG teknolojisi sadece 6grencilerin kelime 6greniminde olumlu
katkr saglamamis, ayni zamanda oOgrenilen kelimelerin kalicihgint da
saglamistir. Calismada son olarak ileriki arastirmalara yonelik onerilerde
gelistirilmistir.

Anahtar kelimeler: Arttirilmis gerceklik, Egitim teknolojisi, Yabanci dil
ogretimi, Yiiksekogretim

Abstract

This study investigated the effects of the use of augmented reality (AR) in
foreign language | course on university students’ vocabulary learning and
retention. A quasi-experimental pre-test/post-test control group design was
employed. The participants were 91 (42 experimental, 49 control) first-year
public university students. They were assigned to either an experimental or
a control group. A multiple- choice test was developed by Headway
Intermediate Tests was used as a data collection tool. The experimental
process took eight weeks to complete. According to the findings AR
applications has a positive effect on vocabulary learning. AR technology
both improved the students’ vocabulary learning and help them to
remember English words. Some suggestions have made for further
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applications.
Keywords: Augmented reality, Educational technology, Foreign language
teaching, Higher education
1. Giris
Yabanci dil egitimi konusma, dinleme, okuma ve yazma olarak
temel dort bilesenden olusmaktadir'. Huckin, Haynes, ve Coady2 okuma
becerisi ve kelime bilgisinin yabanci dil egitimindeki en 6nemli iki unsur
oldugunu s6ylemektedir. Wilkins® yabanci dil egitimindeki kelime bilgisinin
Onemine vurgu yaparak, kelime bilgisi olmadan higbir sekilde iletisim
kurulamayacagin belirtmektedir. Yabanci diller icerisinde 6zellikle Ingilizce
"de kelime bilgisi olduk¢a 6nem arz etmektedir’. Bu nedenle bireyin yeterli
Kelime bilgisi olmadan Ingilizcesi yanlis anlagilacak veya hig
anlasilamayacaktir. Sonug olarak yabanci dil egitiminde kelime bilgisi
olmadan okuma, yazma, konusma ve dinleme faaliyetlerinin verimli bir
sekilde yapilamayacag agiktir.

Chen ve Chung® yabanci kelime 6grenmede, 6grenilmis kelimelerin
zamanla unutuldugunu bu durumun yabanct dil 6grenmedeki Gnemli
engellerden birisi oldugunu belirtmektedir. Oxford’ yabanci kelime
ezberlenmesinin zor oldugunu, uzun siire sonra kelimelerin hatirlanmasinin
ise daha da zor oldugunu sdylemektedir. Yabanci kelime Ogrenmede
belirtilen bu giicliikler, arastirmacilart dil 6gretiminde farkli materyalleri
kullanmaya ve teknolojinin sundugu imkéanlardan yararlanmaya

! CHEN, C.-M. - CHUNG, C.-J. 2008: “Personalized mobile English vocabulary
learning system based on item response theory and learning memory cycle”,
Computers & Education, 51(2), 624-645.

2 HUCKIN, T. N. - HAYNES, M. - COADY, J. 1993: Second language reading
and vocabulary learning, New York.

®WILKINS, D. A. 1977: Linguistics in Language Teaching, Londra.

* DECARRICO, J. S. 2001: Vocabulary learning and teaching. Kitap bolimii M.
Celce-Murcia & G. He (Editorler), Teaching English as a second or foreign
language, Boston.

® LIN, Z. 2002: “Discovering EFL learners' perception of prior knowledge and
its roles in reading comprehension”, Journal of research in Reading, 25(2), 172-
190.

6 CHEN, C.-M. - CHUNG, C.-J. 2008: “Personalized mobile English vocabulary
learning system based on item response theory and learning memory cycle”,
Computers & Education, 51(2), 624-645.

" OXFORD, R. L. 1990: Language learning strategies: What every teacher
should know, Boston.
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yonlendirmistir. Ornegin Hong, Hwang, Tai ve Chen® yabanci kelime
ogretiminde mobil bir uygulama gelistirmis ve Ogrencilerin kelime
ogrenmelerine katkida bulundugunu belirtmistir. Chen, C. M. ve Chung, C.
J. 2008 kisisel dijital asistan (PDA) kullanmanin yabanci dil 6grenenlerin
kelime bilgisine katki sagladigimi, Agca’ ise mobil araglarm ogrencilerin
kelime 6greniminde olumlu etkilerinin oldugunu séylemistir.

Giliniimiizde yabanci dil 6gretimi diinyada oldugu kadar iilkemizde
de oldukea popiiler ve biiylik 6neme sahiptir. Yaklasik iki asirdir Tiirkiye’de
yabanci dil 6gretimi konusunda yogun ¢aba harcanmasina ve ilkdgretimden
baglayarak yiiksekogretime kadar dil egitimi verilmesine ragmen ne yazik ki,
hedeflenen diizeye ulasilamamaktadir'®. Ulkemizde yabanci dil egitimi
incelendiginde genellikle egitimin kalabalik smiflarda ylirtitildigh ve
materyal olarak sadece ders kitaplarinin kullanildig1 goriilmektedir Agca, R.
K. 2012. Halbuki gliniimiiz teknolojisinin sundugu imkanlar c¢ergevesinde
ogrencilerin kullandiklar1 ders kitaplar1 daha da zenginlestirilebilir ve
ogrenmelerine katkida bulunabilir. Ornegin arttirilmis  gergeklik (AG)
teknolojisi, gercek diinya ile sanal objeler (resim, video vb.) birleserek ve
zengin igerik sunarak egitimde 6nemli kaynaklardan biri olan ders kitaplarim
daha etkili hale getirilebilmektedir. Giiniimiiz iiniversite 6grencilerinin
egitimde teknoloji kullanimuna karsi istekleri®, tilkemizde dil egitimindeki
problemler ve AG teknolojisinin sahip oldugu egitimsel potansiyel”® goz
ontinde bulunduruldugunda AG teknolojisinin yabanci kelime 6grenmede
Ogrencilere yardimci bir ara¢ olabilecegi soOylenebilir. Fakat AG

8 HONG, J.-C. - HWANG, M.-Y. - TAI, K.-H. - CHEN, Y.-L. 2014: “Using
calibration to enhance students' self-confidence in English vocabulary learning
relevant to their judgment of over-confidence and predicted by smartphone
self-efficacy and English learning anxiety”, Computers & Education, 72, 313-322.
% AGCA, R. K. 2012: “Yabanc1 dil 6gretiminde basih materyallere saglanan
mobil ¢oklu ortam desteginin kelime o6grenimine ve motivasyona etkisi”,
Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Ankara.

1 CELEBI, M. 2006: “Tiirkiye’de anadili egitimi ve yabanci dil égretimi”,
Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 21, 285-307.

' "AKCAYIR, M. 2016: “Fen laboratuvarinda artirilnus gerceklik
uygulamalarinin  iiniversite  6grencilerinin  laboratuvar  becerilerine,
tutumlarina ve gorev yiiklerine etkisi”, Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Ankara.
2 AKCAYIR, M. - DUNDAR, H. - AKCAYIR, G. 2016: “What makes you a
digital native? Is it enough to be born after 1980?”, Computers in Human
Behavior, 60, 435-440.

B KUCUK, S. - YILMAZ, R. - GOKTAS, Y. 2014: “Augmented reality for
learning English: achievement, attitude and cognitive load levels of students”,
Egitim ve Bilim, 39(176), 393-404.
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teknolojisinin Ingilizce kelime &grenmeye katkismin olup olmadigmin
deneysel ¢aligma bulgulari ile kanitlanmaya ihtiyact vardir.

1.1 AG ve Yabanci Dil Egitimi

AG, gercek ortamu bir arka plan olarak kullanip, ger¢ek ortam
goriintlisli lizerine AG bilesenlerinin (resim, animasyon vb.) eklenmesi ve
kullanicinin ~ etkilesimde bulunmasimni saglayan bir teknoloji olarak
tanimlanmaktadir'®. AG teknolojisinin; (1) sanal ve gercek égelerin bir
arada sunulmast, (2) gercek zamanda interaktif calismast ve (3) gercek ve
sanal nesnelerin birbirine gore hizalanmasi olmak {lizere {i¢ temel
karakteristigi vardir™.

AG tarihine bakildiginda ise 1962 yilina kadar uzandigi
goriilmektedir™. AG teknolojisi ilk kullanmaya baslandigi yillarda kaskli
ekran (head up display), 6zel tasarimh gozliikkler gibi pahali ve genis
boyutlarda donanimlara gereksinim duymaktaydi. Fakat gelisen teknolojiye
paralel olarak, AG kisisel bilgisayarlar ve akilli telefonlar ile kullanilabilir
hale gelmistir. Bu nedenle, egitim ortamlarinda AG kullanim yayginlasnus®’
ve gliniimiizde popiiler egitim teknolojilerden birisi olmustur.

Literatlir incelendiginde AG teknolojisinin yabanci dil egitimi igin
birtakim firsatlar sundugu gériilmektedir. Holden ve Sykes™ gelistirdikleri
oyun destekli mobil AG uygulamasinin yabanci dil egitimindeki etkililigini
arastirmis ve arastirma sonunda uygulamanin yabanci dil 6grenimine
yardimer oldugunu belirtmislerdir. Vate-U-Lan®® yabanc dil egitimde hikaye

Y BILLINGHURST, M. - KATO, H. - POUPYREV, |. 2001: “Collaboration with
tangible augmented reality interfaces”, 9. Human-Computer Interaction
konferansinda sunulmus bildiri, New Orleans, ABD.

5 AZUMA, R. - BAILLOT, Y. - BEHRINGER, R. - FEINER, S. - JULIER, S. -
MACINTYRE, B. 2001: “Recent advances in augmented reality”, IEEE computer
graphics and applications, 21(6), 34-47.

16AKCAYIR, M. 2016: “Fen laboratuvarinda artirilmis gerceklik
uygulamalarinin  iiniversite  6grencilerinin  laboratuvar  becerilerine,
tutumlarina ve gorev yiiklerine etkisi”, Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Ankara.
"' WU, H.-K. - LEE, S. W.-Y. - CHANG, H.-Y. - LIANG, J.-C. 2013: “Current
status, opportunities and challenges of augmented reality in education”,
Computers & Education, 62, 41-49.

¥ HOLDEN, C. L. - SYKES, J. M. 2012: Leveraging mobile games for place-
based language learning, Kitap bolimii F. Fatrick (Editoér), Developments in
Current Game-Based Learning Design and Deployment (s. 27-45), ABD.

9 VATE-U-LAN, P. 2012: “An augmented reality 3d pop-up book: The
development of a multimedia project for English language teaching”, 2012
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anlatimt  (story-telling) aract olarak kullandigi AG uygulamasinin
ogrencilerin motivasyonlarini artirdigimi gézlemlemistir. Kiigiik, Yilmaz ve
Goktas®™ 122 ilkdgretim besinci smif grencileri iizerinde yaptiklar:
arastirma sonucunda, ogrencilerin Ingilizce dersinde AG uygulamalari
kullannomindan memnun kaldiklarini, ileriki derslerinde kullanmak
istediklerini ve Ogrencilerin kaygi diizeylerinde (anxiety-level) azalmanin
oldugu sonucuna ulasmislardir. Sonug olarak literatiirde, AG teknolojisinin
uygun bir sekilde kullamildiginda yabanci dil 6greniminde Ogrencilere
yardimce1 olabilecek potansiyelinin oldugu goriilmektedir.

1.2 Amac ve Arastirma Sorulari

Yapilan bu calismada, yabanci dil I dersi i¢in gelistirilen AG
uygulamasinin, {niversite Ogrencilerinin  kelime Ogrenmelerine ve
kaliciligina etkisinin aragtirilmasi amag¢lanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda
asagida yer alan aragtirma sorularina (AS) yanit aranmaktadir;

1) Deney ve kontrol grubu &grencilerinin uygulama Oncesinde
yabancit dil kelime bilgisi On-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik var midir?

2) Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasinda
yabanci dil kelime bilgisi son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik var midir?

3) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yabanci dil kelime bilgisi
kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var
midir?

2. Yontem

Bu aragtirmanin amac1 AG uygulamalarinin tiniversite 6grencilerinin
kelime bilgisine ve kaliciliga etkisini arastirmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda
on-test son-test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmigtir. Deney
grubu Ogrencileri AG destekli ders kitaplarmi kullanirken, kontrol grubu
ogrencileri geleneksel ders kitaplarii kullanmstir.

2.1 Orneklem

Aragtirmaya, 2015-2016 giiz doneminde, bir devlet tiniversitesinde,
bilgisayar ve Ogretim teknolojileri egitimi ve bilgisayar miithendisligi
boliimiinde 6grenim goren birinci simif dgrencileri katilmistir. Bilgisayar ve

IEEE International Conference on Multimedia and Expo konferansinda sunulmus
bildiri, Melbourne, Avustralya.

2 KUCUK, S. - YILMAZ, R. - GOKTAS, Y. 2014: “Augmented reality for
learning English: achievement, attitude and cognitive load levels of students”,
Egitim ve Bilim, 39(176), 393-404.
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ogretim teknolojileri boliimii deney grubu, bilgisayar miihendisligi boliimii
ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirmaya 18-20 yas araliginda 91
(42 deney grubu, 49 kontrol grubu) iniversite birinci sinif Ogrencisi
katilmigtir. Katilimecilarin cinsiyet ve gruplara gore dagilimi Tablo 1°de
verilmistir.

Tablo 1. Katihmcilarin cinsiyet ve gruplara gore dagilhim

Cinsiyet Deney grubu Kontrol grubu
Kadin 19 16
Erkek 23 33
Toplam 42 49
2.2 Deneysel Prosediir

Uygulama Yabanci Dil I dersinde yapilmistir. Ders, haftada ii¢ saat
siif ortaminda islenmektedir. Her iki gruptan ayni &gretim elemani
sorumludur. Uygulamaya 2015-2016 giiz doneminin altinct haftasinda
baglanmig olup, toplam sekiz hafta stirmiistiir. Uygulama siiresince kontrol
grubundaki 6grenciler geleneksel yontemler ile (6gretmen merkezli, sinav
tabanli ve materyal olarak basili ders kitab1) ders islerken, deney grubundaki
ogrenciler ise geleneksel yontemlerden farkli olarak gelistirilen AG destekli
ders kitabini kullanmuslardir.

Uygulamanin ilk haftasinda bir arastirmaci tarafindan AG
uygulamalart ve kullanimi hakkinda deney grubu &grencilerine bilgi
verilmistir. Daha sonra 6grencilerin Junaio uygulamasini akilli telefonlarina
kurmalar1 saglanmustir. ilk hafta kullanim esnasinda problem yasayan
Ogrencilere bir arastirmaci destek vermistir. Gelistirilen AG uygulamasinin
kullanabilmesi icin internet ihtiyact bulunmaktadir. Ogrenciler internet
baglantis1  ihtiyacin1  fakiiltenin  kablosuz internetini  kullanarak
karsilamislardir. Ogrenciler sinifta kendi mobil cihazlarini kullanarak
istedikleri zaman AG uygulamalarin1 kullanmislardir. Akilli telefonunu
olmayan ¢ O6grenci ise diger arkadaslarinin mobil cihazlarini birlikte
kullanmiglardir.

2.3 Materyal

Materyaller resim tabanli AG kullanilarak gelistirilmistir. Resim
tabanli AG yapay etiket (kare kod) veya ger¢ek resim kullanilarak
desteklenmektedir. Kagit iizerindeki etiketin web kamerasi veya mobil
cihazin kameras1 araciligiyla algilanmasi ile arttirilmig bilesenler (resim, 3
boyutlu sekil vb.) AG yazilimi tarafindan firetilir. Daha sonra ekrana
bakildiginda arttirilmis bilesenler kagit iizerinde belirlenen konumlarda
goriiniir. Gelistirilen uygulamalarda resim tabanli AG i¢in yapay etiket tercih
edilmistir. Yapay etiketler, algilanmasinin daha hizli ve hassas olmasindan
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dolay1 tercih edilmistir. Uygulamalarin hepsi bir arastirmaci tarafindan
Metaio Creator programi kullanilarak hazirlanmigtir.

Gelistirilen uygulamalarda arttirilmis bilesen olarak resim ve
metinler kullanilmistir. Sekil 1°de goriildiigii gibi kelimelerin Tiirkce
karsiliklar1 kirmizi ok kullamilarak kelimenin altinda verilmistir. Ogrenciler
telefonlarin1  sayfanin iizerine tuttuklarinda ilgili kelimelerin anlamlar
telefonlarinin ekraninda ilgili kelimelerin altina gelmektedir. Bazi kelimeler
resimler kullamlarak desteklenmistir. Ornegin Sekil 1°de goriildiigii gibi
“feed cat” ve “most popular tourist attraction in Italy” kelimeleri icin
resimler eklenmistir.

Ogrenciler istediginde akilli telefonunu ilgili sayfaya tutarak
uygulamay1 tekrar tekrar kullanabilmektedir (Sekil 2). Telefon veya kagit
hareket ettirildiginde arttirilmis bilesenler yine kagit {izerinde belirlenmis
yerlere konumlanir herhangi bir kayma s6z konusu olamaz.

Sekiz haftalik uygulama igin sekiz farkli uygulama gelistirilmistir.
Uygulamalarda icerik olarak Yabanci Dil I ders miifredatinda olan konular
secilmigtir. Ogrenciler ilgili haftada kitaplarinda hangi sayfalardan sorumlu
ise o sayfalar icin uygulama gelistirilmistir. Ornegin uygulamanin ikinci
haftasinda 6grenciler kitaplarinin 34. ve 35. sayfalardan sorumlu olmalari
nedeniyle uygulamanin ikinci haftasi i¢in gelistirilen uygulamada bu sayfalar
sec¢ilmistir. Dolayisiyla 6grenciler deneysel siirecte miifredattan farkli bir
konu islememistir. Tiim uygulamalarin tasarim siirecinde Mayer’in* ¢oklu
ortam tasarim ilkeleri temel alinmistir.

2.4 Veri Toplama Araci

Ogrencilerin yabanci dil kelime bilgi diizeylerini belirlemek igin, 25
maddelik ¢oktan se¢meli test hazirlanmistir. Test sorular1 i¢cin New Headway
Intermediate: Tests” kitabi temel almmustir. Kitap “New Headway
Intermediate” kitabinin soru kitabidir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
ders kitabi olarak ‘“New Headway Intermediate” kitabin1 kullaniyor
olmalarindan dolay1 “New Headway Intermediate: Tests” kitabindaki test
sorular1 temel alinmustir.

25 maddelik bagart testinin hazirlanmasinda alaninda uzman iig
O0gretim elemanindan uzman goriisli almmistir. Uygulama Oncesinde
hazirlanan sorular pilot uygulama olarak bilgisayar ve 6gretim teknolojileri
bolimii ikinci sinif dgrencilerine (N=48) uygulanmistir. Elde edilen veriler

' MAYER, R. E. 2009: Multimedia learning, Cambridge university press.
2 MARIS, A. 1997: New Headway Intermediate Tests, Oxford university press.
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ITEMAN programu ile analiz edilmis ve testin ortalama gii¢liigii 0,588, KR-
20 giivenirlik katsayis1 0,86 olarak hesaplanmistir. Basari testi uygulama
oncesine, uygulama sonrasinda ve uygulama haftasindan dort hafta sonra
tekrar uygulanmistir (Tablo 2).

Tablo 2. Uygulama siireci

Sira  Uygulama Uygulama haftasi (2015-2016) Siire

1 Pilot uygulama Giiz donemi 4. hafta 30 dk.

2 On-test Giiz donemi 5. hafta 30 dk.

3 Deneysel Giiz donemi 6. ve 13. haftalar 24 ders saati/8
uygulama arast hafta

4 Son-test Giliz donemi 14. hafta 30 dk.

5 Kalicilik testi Gliz donemi final haftasi 30 dk.

2.6 Verilerin Analizi

On-test ve son-test verilerin analizinde bagimsiz drneklemler t-testi
kullanilmigtir. T-testi iki iligkisiz 6rneklem ortalamalari arasindaki farkin
anlamli olup olmadigini test etmek igin kullanilacak uygun bir analiz
yontemidir®. Gruplarm kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir farklihigin
olup olmadig: tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) ile test edilmistir.
Bu testte gruplarin son-test puanlart ortak degisken (covariate) olarak
kullanilmigtir. Bu arastirmada veriler IBM SPSS Statistics 21 programi
kullanilarak analiz edilmistir.

3. Bulgular

3.1 AS1: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yabanci dil

kelime bilgisi 6n-test puanlar1 arasinda anlamh bir farkhilik var

midir?

Uygulama o6ncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin mevcut
Ingilizce kelime bilgileri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklihgin
olup olmadigini belirlemek igin gruplarin on-test puanlar1 t-testi ile analiz
edilmistir (Tablo 3). Yapilan analiz sonucunda gruplarm On-test puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark ¢ikmamustir.

Tablo 3. Gruplarin 6n-test puanlarina ait t-testi analizi

Grup N Ortalama  S.S. t p
Kontrol grubu 49 56,16 14,42 ,680  ,498
Deney grubu 42 58,48 18,02

Tablo 3 incelendiginde uygulama dncesinde deney grubunun 6n-test

%3 BUYUKOZTURK, S. 2013: Sosyal bilimler icin veri analizi el Kkitabi:
Istatistik, arastirma deseni, SPSS uygulamalari ve yorum, Ankara.
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puani (¥= 58,48) kontrol grubunun ontest puamindan (X¥= 56,16) yiiksek
cikmistir. Fakat bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p > ,05). Bu
sonu¢ uygulama oOncesinde gruplarin hazir bulunus diizeylerinin esit
oldugunu gostermektedir. Gruplarin uygulama &ncesinde ingilizce kelime
bilgisi diizeyleri arasinda bir farklilik yoktur.

3.2 AS2: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yabanci dil
kelime bilgisi son-test puanlar1 arasinda anlamh bir farkhhk var
midir?

Sekiz haftalik deneysel uygulamanin ardindan gruplara son-test
uygulanmustir. Yapilan son-test sonuglarina gére deney grubunun ortalamasi
(¥= 76,67) kontrol grubunun ortalamasindan (¥= 69,25) daha yiiksek
cikmistir. Elde edilen bu farkliligin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigina bakmak icin t-testi analizi yapilmistir. Analiz sonuglarina gore
iki grubun son-test puanlart arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir (p
<,05). Bu sonug, AG destekli 6grenme ortaminin, geleneksel &grenme
ortamina gore son-test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu gostermektedir. Elde edilen bu bulgu, AG uygulamalarinin
Ingilizce kelime Ogrenmeye olumlu katkida bulundugu seklinde
yorumlanabilir.

Tablo 4. Gruplarin son-test puanlarina ait t-testi analizi

Grup N Ortalama  S.S. t p Cohen’s d
Kontrol grubu 49 69,25 14,20 2,368 1,020 ,502
Deney grubu 42 76,67 15,67

Analiz sonucunun etki biiyiikligini belirlemek i¢in Cohen’s d
katsayist hesaplanmustir. Cohen’s d etki biyikligini hesaplamada
kullamlan analiz yontemlerinden birisidir®*. Yapilan hesaplama sonucunda
Cohen’s d degeri ,502 olarak hesaplanmis olup orta diizeyde etki seklinde
yorumlanabilir.

3.3 AS3: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yabanci dil
kelime bilgisi kahciik testi puanlart arasinda anlamh bir
farkhhik var midir?

AG uygulamalarinin kalicilik tizerindeki etkisini belirlemek {izere
gergeklestirilen deneysel islemin bitiminden dort hafta sonra son-test tekrar
uygulanmistir. Elde edilen ANCOVA sonuglarina gore deney ve kontrol
gruplarimin son-test puanlarina gore diizeltilmis kalicilik testi ortalama
puanlar1 arasinda anlamli bir farkin oldugu bulunmustur, F(1,88)=6,37,

2 COHEN, J. 1988: Statistical Power Analysis for the Behavioral Sciences, ABD.
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p<,05. Bagka bir ifadeyle yabanci dil kelime 6gretiminde AG uygulamalari,
kalicilik izerinde olumlu etkiye sahiptir.

Tablo S. Gruplarin kalicilik testi puanlarina ait ANCOVA analizi

Varyansin Kaynagi Kareler sd Kareler F p
Toplami Ortalamasi

Son-test 6184,238 1 6184,238 55,38 ,000

Grup 711,163 1 711,163 6,37 ,013

Hata 9826,647 88 111,666

Toplam 450711,111 91

Gruplarin diizeltilmis kalicilik testi puanlari arasinda Bonferroni testi
sonuglarina gore deney grubunun kalicilik testi ortalama puani (¥= 72,10)
kontrol grubunun kalicilik testi ortalama puanindan (¥= 66,27) daha
yiiksektir.

Gruplarin tiim test (6n-test, son-test, kalicilik testi) puanlarindaki
degisim incelendiginde; iki grubun son-test puanlarinda bir artisin oldugu
goriilmektedir. Fakat deney grubu Ogrencilerinin son-test ve kalicilik testi
puanlarinin birbirine yakin iken, kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi
puanlari ise diigmtistir.

4. Tartisma ve Sonug¢

Yapilan bu ¢alismada AG uygulamalarinin yabanci dil egitiminde
kelime 6grenmeye ve kaliciliga etkisi arastirilmigtir. Elde edilen deneysel
sonuglara gore, AG uygulamalari kullanan 6grencilerin daha basarili oldugu
ve kelime bilgi diizeylerinin anlamli olarak daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Bu arastirma ayrica AG uygulamalarmin, kaliciliga 6nemli bir sekilde katki
sagladigini ortaya koymustur. Sonug olarak AG uygulamalarinin yabanci dil
Ogretiminde Ogrencilerin kelime O6grenmelerine yardimei bir arag¢ olarak
kullanilabilecegi goriilmiistiir. Aragtirma sonucu literatiirde yapilan diger
arastirma bulgularim destekler niteliktedir®.

Ogrencilerin  kelime diizeylerindeki artis, AG uygulamalarmin
sundugu ¢oklu ortam destegi ile izah edilebilir. Benzer sekilde Chiang, Yang
ve Hwang® AG’nin egitimde sahip oldugu yiiksek potansiyelin, ¢oklu ortam

% CAKIR, R. - SOLAK, E. - TAN, S. S. 2016: “Artirilmus gerceklik teknolojisi ile
ingilizce kelime ogretiminin 6grenci performansma etkisi”, Gazi Egitim
Bilimleri Dergisi, 1(1), 45-58.

% CHIANG, T. H. - YANG, S. J. - HWANG, G.-J. 2014: “An Augmented Reality-
based Mobile Learning System to Improve Students’ Learning Achievements
and Motivations in Natural Science Inquiry Activities”, Journal of Educational
Technology & Society, 17(4), 352-365.
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o0grenme kurami ile iliskilendirmistir. AG uygulamalarmin kullanicilarina
sundugu gorsel destegi geleneksel kitaplart daha etkili hale getirerek
Ogrencilerin yabanci kelime 6grenme performanslarina katkida bulunmustur.
Ciinkii Mayer?” sadece metinlerden olusan materyal yerine resim ve
metinlerden olusan materyal ile daha iyi verim alinacagini belirtmektedir.
Sonu¢ olarak benzer ¢alisma sonuglari da® incelendiginde, AG
teknolojisinin ¢oklu ortam destegi, 6grencilerin yabanci dil 6grenmelerine
yardimci oldugu sOylenebilir. Ayrica iilkemizde yabanci dil 6gretiminde
egitim  materyali olarak sadece ders kitaplarmin  kullamldig:®
diistintldiigiinde; bu arastirma ile geleneksel ders kitaplarmin AG
uygulamalar1 ile egitimsel olarak daha etkili hale getirilebilecegi
goriilmiistiir. Sonug olarak, Ozdemir’inde® belirttigi gibi ders kitaplarindaki
statik metinler ¢oklu ortam araglar ile zenginlestirilerek daha fazla verim
(anlaml1 ve etkili 6grenme) aliabilecek hale getirilebilmektedir.

Yapilan bu ¢aligma ile giiniimiiz jenerasyonu diger isimleri ile dijital
yerlilerin aktif bir sekilde kullandiklar1 akilli telefonlarinin egitim i¢in nasil
yararli  kullanilabilecegi  Orneklendirilmistir. ~ Glinimiiz ~ {iniversite
6grencilerinin egitimde teknolojiyi kullanma istekleri** ve hatta egitimde en
¢ok mobil cihazlar1 kullanma istekleri®® gz éniinde bulunduruldugunda,
mobil AG uygulamalarinin 6grencilerin beklentilerini karsiladigi, teknoloji
kullanimindan memnun oldugu ve bu nedenle basarilarinda artigin oldugu
soylenebilir. Benzer sekilde Chao ve Chen® ogrencilerin egitimde mobil
araclar kullanimi ile geleneksel kitaplarin daha islevsel hale getirildigini,

7’ MAYER, R. E. 2009: Multimedia learning, Cambridge university press.

% KUCUK, S. - YILMAZ, R. - GOKTAS, Y. 2014: “Augmented reality for
learning English: achievement, attitude and cognitive load levels of students”,
Egitim ve Bilim, 39(176), 393-404.

% AGCA, R. 2012: “Yabanei dil 6gretiminde basih materyallere saglanan mobil
¢oklu ortam desteginin kelime 68renimine ve motivasyona etkisi”, Doktora Tezi,
Gazi Universitesi, Ankara.

® OZDEMIR, S. 2010: “Supporting printed books with multimedia: A new way
to use mobile technology for learning”, British Journal of Educational
Technology, 41(6), E135-E138.

%1 AKCAYIR, M. - DUNDAR, H. - AKCAYIR, G. 2016: “What makes you a
digital native? Is it enough to be born after 1980?”, Computers in Human
Behavior, 60, 435-440.

¥ THINYANE, H. 2010: “Are digital natives a world-wide phenomenon? An
investigation into South African first year students’ use and experience with
technology”, Computers & Education, 55(1), 406-414.

% CHAO, P.-Y. - CHEN, G.-D. 2009: “Augmenting paper-based learning with
mobile phones”, Interacting with Computers, 21(3), 173-185.
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ogrencilerin bireysel 6grenme hizinin arttigini ve 6grenci basarisina da katki
sagladigini belirtmistir. Sonug olarak literatiirde mobil aygitlarin okullarda
yasaklanp  yasaklanmamas:  tartisihirken®  bu  arastirma  sonucu
gostermektedir ki mobil cihazlar, uygun sekilde kullanildiginda iiniversite
Ogrencilerinin ~ 6grenmelerine  yardimc1  olabilmektedir.  Dolayisiyla
ogrencilerin egitimde teknoloji kullanim istekleri egitimciler igin bir firsat
olarak degerlendirilip teknolojinin sundugu imkanlardan egitimde
faydalanilabilir. Ayrica giiniimiiz 6grencilerinin mobil cihaz sahip olma
oranlarinin yiikksek oldugu disiiniildiiglinde, AG’nin egitim ortamlarina
herhangi bir ek maliyet gerektirmeden kullanilabilecegi de s6ylenebilir.

5. Oneriler

Elde edilen sonuglar, arastirma esnasinda karsilasilan problemler ve
ilgili literatiirde benzer c¢alismalarin sonuglari da incelendiginde ileriki
caligmalara yonelik oneriler gelistirilmistir.

e Ilk olarak literatiirde AG uygulamalarmin her yonii ile olumlu olmadig,
birtakim  problemlerin (pedagojik, teknik vb.) yasanabilecegi
belirtilmektedir (Akgayir, Akcayir, Pektas ve Ocak, 2016). Yapilan bu
caligmada uygulama siirecinde problem yasamis Ogrencilerin olabilme
ihtimali bulunmaktadir. Bu nedenle ileriki benzer ¢alismalarda yabanci dil
egitiminde AG uygulamalarin1 kullanan 6grencilerin  fikirlerinin de
incelenmesi, bu teknolojinin olumlu ve olumsuz yonlerini gorebilmek
acisindan yaral1 olacaktir.

e Yapilacak benzer caligmalarda ilgili 6gretim elemaninin goriislerinin
almmasi ile AG uygulamalarinin tasidigr egitimsel potansiyel daha detayl
degerlendirilebilir.

e Bu aragtirmada Ogrenciler AG uygulamalarimi ilk defa kullanmislardir.
Bu nedenle elde edilen olumlu sonuglar yenilik etkisinden dolay1
kaynaklanmis olabilir. Bu nedenle ileriki benzer g¢alismalarda uygulama
stiresinin daha uzun tutulmasi, AG uygulamalarinin uzun siireli kullaniminda
yabanci dil egitimine etkisini gormek ag¢isindan yararl olacaktir.

e AG teknolojisini verimli kullanabilmek i¢in birtakim donanim (akill
telefon, bilgisayar vb.) ve teknik (uygulama, internet) ihtiyacinin
karsilanmas1 gerekmektedir. ilkdgretim dgrencilerinin akilli telefona sahip
olma oranmin diigiikk olma ihtimaline karsi, AG teknolojisinin ortadgretim
veya yliksekogretim seviyesinde daha yararli olacag diisiiniilmektedir.

¥ OLUFADI, Y. 2015: “Gravitating towards mobile phone (GoToMP) during
lecture periods by students: Why are they using it? and how can it be
measured?”, Computers & Education, 87, 423-436.
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e Bu arastirmada gelistirilen uygulamalar1 tablet bilgisayarlarla da
desteklemektedir. Bu nedenle iilkemizde F@TIH projesi kapsaminda
dagitilan tablet bilgisayarlar i¢cin AG uygulamalar1 gelistirilebilir, 6grenme-
Ogretme siirecine etkisi arastirilabilir ve sonuglart bu c¢aligma ile
karsilastirilabilir.

e AG uygulamalart sadece kelime 6grenmeye yonelik degil, dinleme ve
konusma aktiviteleri icin materyaller tasarlanip, benzer sekilde

uygulanabilir.
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